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1.Credits und Copyright

Mit der Verwendurg dieses Dokumentes erklaren Sie sich mit den folgenden Hinweisen aus-
nahmslos einverstanden.

1.1 Herausgeber

Diese Sammlung von Tipps und Tricks zu Emagic Logic Audio wird herausgegeben von
MEMI, dem Magazin fur Elektronische Musik im Internet. Aktualisierte Fassungen im PDF-
Format werden in unregelmalligen Abstanden unter http://www.memi.com bereit gestellt.
Download undBenutzung sind kostenlos.

1.2 Urheberrechtshinweise

Die Wiedergabe von Gebrauchsnamen, Handel snamen und Warenzeichen etc. in diesem Do-
kument beredhtigt auch ohne besondere Kennzeichnurg nicht zu der Annahme, dass solche
Namen im Sinne der Warenzeichen- und Markenschutzgesetzgebung als frel zu betrachten
wéren und @her von jedermann kenutzt werden dirften.

Das Urheberredit dieses Dokuments liegt bel Manfred Lange und Christian Baum, die die
Artikelredaktion bilden. Namentlich nicht gekennzeichnete Textpassagen stammen von
Manfred Lange oder Christian Baum. Passagen anderer Autoren sind namentlich gekenn-
zeichnet. Dieses Dokument darf in keinem Falle kommerziell genutzt oder verbreitet werden.
Eswird derzeit ausschliefdlich bei MEMI zum Download angeboten.

Tell e des Glossars stammen von der Wizoo GmbH, Bremen. Das Urheberredt
dieser Teile liegt auschliefdlich bei Wizoo. Der Abdruck erfolgt mit freundi-
cher Genehmigung. Bitte besuchen Sie Wizoo urter http://www.wizoo.ck.

Das vorliegende Dokument darf nicht ohre ausdriickliche schriftliche Genehmigung der Ar-
tikelredaktion auf offentlich erhdltli chen Datentragern, Websites oder in schriftlichen Publi-
kationen verbreitet werden. Das Dokument mussimmer kostenlos und als Ganzes (also auch
mit Copyright- und Autor-Angaben) und mit Hinweis auf seine Herkunft weiter gegeben
werden. Schickt ein Fremdautor Beitrage an die Artikelredaktion, dann tbergibt er damit die
Redte fur eine Verwendurg dieser Inhdte in diesem Dokument nicht-exklusiv an die Arti-
kelredaktion. Damit unterliegen diese Beitréage im Falle ihrer genannten Verwendurg auto-
matisch den Copyright-Bestimmungen, die fir das gesamte Dokument gelten. Aulerhalb die-
ses Dokuments verbleiben die Urheberrechte an den Inhalten der Beitrdge beim Autoren. Die
Redaktion behdlt sich vor, den Wortlaut dieser Beitréage ggf. den Erfordernissen des Doku-
ments anzupasen. Besondere oder davon abweichende Vereinbarungen wie z. B. die Belbe-
haltung von genauen Wortlauten konren mit der Artikelredaktion bel Bedarf individuell ab-
gestimmt werden.

Die Artikelredaktion garantiert, dass die eingesandten Texte an dieser Stelle und in dieser
Form der Internet- und Usergemeinde kostenlos zur Verfiigung gestellt und von der Artikel-
redaktion richt anderweiti g verwertet werden.

Ein Misdrauch dieses Dokumentesim Sinne dieser Hinweise wird strafredhtlich verfolgt.
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1.3 Haftungsausschluss

Dieses Dokument wurde von den Autoren sorgféltig erstellt und auf Fehler geprift und wird
den Nutzern im reinen Ist-Zustand zur Verfigung gestellt. Die Autoren garantieren nicht die
Eignung des Textes fur einen bestimmten Anwendurgsfal oder eine bestimmte Konfigura-
tion. Die Autoren Gbernehmen keinerlel Haftung oder Gewahrleistung fur Fehler im Text und
Fehler und Schéden, die sich aus der Nutzung oder Unféhigkeit zur Nutzung des Textes er-
geben. Dies schliefst den Verlust von Geschéftsgewinnen, die Unterbrechung der geschéftli-
chen Abléufe, den Verlust von Daten sowie all e Gbrigen materiellen undidedlen Verluste und
deren Folgeschéden ein und gilt selbst dann, wenn die Autoren zuvor ausdriicklich auf die
Moglichkelt derartiger Schaden hingewiesen worden sind. Sollten einzelne Bestimmungen in
diesen Bedingungen nichtig, unwirksam oder anfedhtbar sein oder werden, so wird hiervon
die Wirksamkeit all er sonstigen Bestimmungen oder Vereinbarungen nicht beriihrt.

1.4 Credits

1.4.1 Artikelredaktion

Die Artikelredaktion obiegt Manfred Lange (petrosil @memi.com) und Christian Baum
(christian.baum@memi.com). Wir stehen jederzeit fur Fragen undFeedbadk zur Verfigung.

Wenn Sie dieser Sammlung selbst Artikel zur Verfiigung stell en mdchten, wenden Sie sich
bitte an de Artikelredaktion. Wir freuen urs Uiber jeden Beitrag!

1.4.2 Autoren
Sofern nicht anders angegeben Manfred Lange (ml) oder Christian Baum (cb).
Wolfgang Fiedler (wf), Jens Werres (jw), Sascha Franck (sf)

1.4.3 Layout & Lektorat

Layout undLektorat: Christian Baum

Verfasg auf Sun StarOffice5.2

PDF-Export: Ghaostscript Windows / Ghostview 3.4 Windows

1.4.4 Dank geht an ...

Wolfgang Fiedler fur Unterstitzung und korstruktive Kritik.

Peter Gorges und Uwe Senkler fur Unterstitzung und Glossar.

Christine Wil helmy, Jana Duske und Sascha Kujawa (Emagic) fur Unterstitzung und Geduld.

© 2001 ly Manfred Lange und Christian Baum. Alle Redhte vorbehalten.
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2.Vorwort

2.1 Das eigentliche Vorwort

Logic Audio ist einer der komplexesten MIDI/Audio-Sequenzer und damit anfangs etwas un-
Ubersichtlich. Wer kann sich schon ale Bedienschritte des taglichen Lebens merken, von
exotischeren Anwendurgen, de man aber doch manchmal braucht, ganz zu schweigen.

Das Handbuch ist in erster Linie dazu geagnet, aufsdssgen Nadbarn einen korperlichen
Verweis zu erteilen (es kann aber auch als umfasende Befehlsreferenz verwendet werden).
Um jedoch schnell und unkampli ziert an praktische Tipps, gerade fur Einsteiger, zu kommen,
ist es weniger geagnet.

Daher haben wir hier esenzielle Tipps und Kniffe gesammelt und nadh verschiedenen Kate-
gorien geordnet. Die Liste wird sténdig erweitert und in Form eines PDF-Dokumentes bei
MEMI, dem Magazin fur Elektronische Musik im Internet, veroffentlicht. MEMI finden Sie
unter http://www.memi.com. Reinschauen lohrt sich jederzeit!

Die Tipps beziehen sich derzeit v.A. auf die PC-Versionen von Logic Audio Gold und Plati-
num ab Version 4x. Die meisten sollten aber auch auf Madntosh-Computern problemlos
funktionieren. Beadten Sie hier jedoch mogliche Abweichungen in den Menibezeichnurgen
undauf der Tastatur. Manche Feaures gehen auf dem Mac aich gar nicht zur Verfligung.

Auch mit Logic Silver und Micrologic AV sollten sich noch viele der Tipps umsetzen lassen.
Das kostenlose Logic Fun bkesitzt leider einen nach geringeren Funktionsumfang.

Dieses Projekt baut auch auf Thren Inpu! Wir sammeln ale frei verfligbaren Tipps zu Logic
Audio. Wenn Sie also etwas zu dieser Liste beitragen und es der Usergemeinde kostenlos zur
Verfligung stellen mochten, schicken Sie uns doch einfach eine E-Mail! Die reditlichen Be-
lange werden im vorherigen Kapitel erlautert.

Ubrigens: Wenn Sie {iber Neuerungen und Updates automatisch informiert werden wollen,
besuchen Sie einfach die MEMI Community unter http://www.memi.com/my. Dort kénnen
Sie verschiedene Informationsdienste per E-Mail abonrieren, uA. auch Neu @ MEMI. Au-
Rerdem finden Sie dort auch zwel Mailinglisten zu Logic Audio: eine deutsche Liste zum
Programm allgemein und eine engli schsprachige zum EXS24 Softwaresampler. Beide Listen
werden von vielen Logic-Usern und den Logic-Entwicklern gelesen, sodass Sie bei Fragen
undProblemen auf kompetente Hilfe hoffen dirfen.

Viel Spal? undErfolg wiinschen

Christian Baum undManfred Lange
Schramberg / Hannower im Mérz 2001



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

2.2 Konventionen

Betonurgen sind fett gedruckt.

MenUpunke, Buttonbeschriftungen oder Befehlsfolgen sind kursiv gedruckt und gegebe-
nenfall s durch Pfeile > voneinander getrennt.

Einzutippender Code (z.B. in der win.ini-Datel) ist ni cht - proporti onal gesetzt.
URLSs (Adressen zu externen Internetseiten) sind unterstrichen undrot hervor gehoben.

Auf Glossareintrage wird innerhalb des Glossars mit einem = Pfell verwiesen.
Tipps sind durch ® Aufzdhlungszeichen voreinander getrennt.
Tasten auf der PC-Tastatur werden durch [edige Klammern] symbadlisiert.

Hinwels fur Mac-User: Im Grolen und Ganzen kann man sagen, dass vor alem die
Funktionen der [STRG]- bzw. [CTRL]- und[ALT]-Tasten auf dem Macim Bezug zum PC
vertauscht, also genau anders herum belegt sind. Beaditen Sie dies bitte beim Umsetzen
der hier genannten Tastaturkommandas. (jw)



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

3.Inhaltsverzeichnis

1.Credits UNdCOPYIIGNL. ... 2
1.1 HENBUSGEDE ...ttt ettt e e e e e e e e e et e e e e e e e na bbb b et ee e e e e e e e e arr e e e e eeaes 2
1.2 UrheberreitSNINWEISE. ...co...ueeeeeiee sttt e e eee s e e e e e e e tere e e e mra e e s ennsm e s s ers e e e e e e 2
1.3 HaftuNGSAUSSTNIUSS ...ttt S
O O o ] PR 3

1.4.1 ArtIKEIrQAaKLION. ... 3
O N U (0] (= o IO P PP 3
1.4.3 Layout & LEKLOIaL.......ccuuuiiiiieiiiiie e ceeeie ettt vmr e e e e et e e e e e eeanaa 3
1.4.4 DanK geht @N ..ocvuun e e 3

Y o4 o 1 PP PUPPRTPPPP 4
2.1 DaseigentliChe VOIWOIT. ..........uciiiiiiiie e sttt 4
pZ 2 (0] 11, 1110 7= o TS 5

G 10107 RS 7= Lo 1 o OO 6

ATIPPS & TrICKS ZU LOGIC AUDIO. c.co.eeeeieittiee ettt 9
R = g o 0 1= N o1 = o TP PPP PRI 9
4.2 Routineabeiten eff ektiver gestalten..........coooov i 10
4.3 Dieoptimale AUTNBNME............oviieicee ettt 14

A.3.1 AlGEMEINES. ..ottt e e et e e et e e e et ma e e e et 14
4.3.2 MIDI-AUFNBNMEN. ... ettt e e sn e 15
4.3.3 AUdiOAUfNBNMEN......coiiiiiiii e 16....
4.3.4 RUNA UNS TEIMPO......ceiiiiiieii it e e et eeee e et e e e e et e e e e e e aa e e e e e easann 17
4.4 Arbeiten im Arrange-FenSter..... ..o 20
4.4.1 DasriChtige WEIKZEUG. ......cceveiiiiieeee ettt 20.....
4.4.2 SChONEr @TANQIEIEN.....coi ittt ettt se e e e e e e e e e e e snee s 21
4.5 TIPPS ZU 0N EQITOrEN. ...ttt e e e e e e e e 22....
4.5.1 AllGEIMEBINGS......cuiieieieeiie ettt ettt ettt e e e e e e e e e e m e e e e 22
N B 1= g oo (= = ] o 23
4.5.3 Der EVENE-EAITOr........ccoiiiiieeeee et em e e e e e e e e e e e e e e en 23
4.5.4 Der MatriX-EITOr.....c.oeeiaiiiimi ot e 24
4.5.5 Dl HYPEI-EQItOr. ...ttt ettt e e e e s e snn e 26
T I I o 1Y/ < D - PP 26
A4.5.7 Der TeMPO-EItOr.......oiiiiiiiiie e e e e e e et an 27
4.6 Audio UNAAUAIO-INSEIUMENLE........ceviiiiiiiiimiieeeieeeeitt e e e e e e e 28
4.7 LOgICUNAMIDI ...t e e e e e e e an e e e e e eenane 34
4.8 Windows UNd Peripheriegerale...... ..ot 36...
4.9 Datenaustausch zwischen MacuNdPC...........ouviieiviieeciee e e 39
e T I = O 1 Y/ > To TSP 39
T T Y = o4 I TSRS 39

S.THPIPS SPEZIAL. ...ttt ettt m bbbttt e e e e e e e e e e 41

5.1 Logic BasicsS — EiN WOIKSNOP....cccoveiiiie e 41
5.1.1 Schritt 1: Einrichten des Environments fir die este Aufnahme............c.cccoueee 41
5.1.2 Schritt 2: Die @ste AUFNGNME ... AL
5.1.3 Schritt 3: Das erste EQIti €/8N........ueeiieiiiiiiieeiiee ettt 45

5.1.3.1 Diewichtigsten nondestruktiven Sequenz- und Tradkparameter............... 46
5.1.3. 2 USEr INTEITACE. .. .ottt 47
5.1.3.3 KomfortableS EQIti €reN ......c...umiiiiiae e 50



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

5.1.3.4 Zusammenfasaung der Sequenz- und Tradkparameter..............ceeeeeeevennnnn. 51
5.2 DasLogiC ENVIFONMENL..........uuiiiiiiiiiiie e ee s e st ee e s e e e e e e e e e eeaaa e eeeeean 53

5.2.1 GrUNGSALZIICNES.... ..o e e 53.....
5.2.2 Environment einrichten vonAnfang an............ooveiiiiiiiiiciie e, 54
5.2.2.1ReinNin de Kartoff€lN.......c..cveeeieiiiiriee st 54
5.2.2.2 DIEINSIIUMENTE. ... ..cciii e oot e e e e e e emr et nr e e e e e e e e e emeennnnsnnnans 57
5.2.2.3 SChOMEr WORNDEN......ccociiiieeeee ettt ee e e e e e e e eeneas 59

5.2.3 Weltere Tipps zur EINFIChEUNG.........ooooiiiiiiie e 60..

5.2.4 Ein paa Tipps zum Handling im ENVIFONMENE.........c..vvmuieimeeeesreeemeiviieee 63
5.3 Logic undMIDI Hardware-Comtroll €............oeuviiieiniinies e e 66
5.3.1 MIDI Hardware-Controll er, WasiS N d8S?..........uuuuuuiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeiiies 66
5.3.2 Was kann man denn nunallesin Logic steuern mit MIDI?.......c..cocovveniiivieecvn, 66
5.3.2.1L0ogiC OberflAtE.......coviiiii e e 66
5.3.2.2L00IC MISChES ... 67
5.3, 2. 3 ENVITONMENE. ...ttt ettt e e e e e e e an 68

5.3, 2.4 EXIEINE GEIELE. ......uuuieeeieeiiee ettt e e e e 69......
5.3.3 Anschlussdes MIDI Hardware-Controll €rS...........cooeveiiiiiiiioeniie 69
5.3.3.1 Erste Verkabelung im Logic ENVIrONMENt..........ccoooeeiveieneisiiiniecie e 69
5.3.3.2 Kabel, Drahte, SCNNUIE. ......ceiiceeetce et e e s s e sre s s s sre s 71
G Y4 - 1 o] .= o TR 76
5.3.4.1 SYSEX EIZEUGEN. ....ceeeeeiiitiaeeeeeeeeeeeeeettee e e e e e et e ettt e e aa s e e e e e e e e e e et e e a e e e e e eeeeenn 76
5.3.4. 2 HAIOCOIE SYSEX. ..o icirttieeeesetitite e ettt ettt ee sttt ettt et ee e se s 76
5.3.5 FEAIDAGK. ... 78
5.3.6 Einige Tipps zum AUAIO-MISCNEN ........coviii et 79
5.4 TIPPS & THCKSZUM ESL......ccuiiiiiiieie et e e e e 82
5.5 TIPPS & THCKS ZUM EXS24..... .ottt ettt me s e e 84
5.5.1 DastagliCN BrOt.....c.ciiii ittt et e e e e e e 84
5.5.2 Drumloopsim EXS24.......cc et sttt ettt 88
5.6 Raubern bei Cakewalk INS-FIlS........c..uiiiieice et ire e e 91
5.7 SysEx-Strings fur MIDI-Gerate herausfinden............c.eeeeve e 92
5.8 LOgIC dSLibrarian...........ooooiiiiiiiii 94
5.9 Drumloopsin LOGIC AUIO. .......uuuiieiiiiiieeeeieeee et e e mm e 96
5.9.1 Samplesfinden und BreitStell @n..... ... 96
5.9.2 Fur die Verwendurg im Sequenzer VOrDEraIteN. .......ccc.vvevieieinee e 96
5.9.3 Die Loopin LOgiC aufberaiten......c...viciiiiiieee e 97
5.9.4 Dasrichtige TEMPO........uuuii it eeeee e e e e e e e e e e et e e e e e eaesannn 97
5.9.5 Geschittelt undgerUnrt..........ooovniiiiiii e 98
5.9.6 Drumloopsim EXS24.......c oottt sttt sttt 98
5.10 Logic Key Commands —leicht Zzu merken...........cc.covveiveiiciin e 101
o0 O 0t R I = o o4 USSP 101

5.10.2 Tra0kS & SEQUENCES. .......uuuuiuiiiririiiieiiietetaeeeeaaasaaa s s s aasesabbae e ereeeeaaaaeaeeas 102...

oI IO TR o ] 0] = o 102.....
5.10.4 ENVITONMENL. ..cettieetieeeeieeeeeeeeees s seesineesmreeeee e eere e s se s ses s s snn s ssreessreesne e e en s sen e s snssnns 103
6. Tabellen undSchemata zum NaSChIAgEN. .......uuiiive e 104
6.1 MIDI-Controller-Zuordnurg fir Audio-Objekte..........coooviiiiiiiiiiiiiiieeeee 104
6.2 MIDI-Controller-Zuordnurg fir INSert-Eff ekte............uueeieeiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeee 105
6.3 Ubersicht Objekttyp ,, REGIEr ......coeveece et seessreste e ssreer s e seeseneneenen L 16

TGOS ...t e e et e bbb 117......



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

I 10 1= o I T T 153
S T O I = 153
A AN ¥ (0] (= o N 153
S J0C T 0o [ oy AN U o o NPT 153

TR T I (=1 9 11 (ol o R 153
T P20 V= < 154
8.4.1 Sound UNAREIAINGKAITEN. .......veeiee e e 154
8.4.2 MIDI-Interfaces UNA-HarQWare...........couueeveiiee et 155
8.4.3 KOMPIELISYSIEME PC......cooceee ettt ettt 156
8.5 SOMtWAIE. ... iiee ettt e e e e e e et e e et e et e e e e e e e e e et e ean e aaa. 156
8.5, L PlUG-INS .t 156
TS T2 o To KSR U [ Lo 1 ] (=T 157

O.UDEN IESES DOKUMENL. ...t ee et et e et e e me e et e e e e e e et e e e e e e 158
L T RV (ST 00 = (1 1 TR 158
0.2 AKIUE € ANGEIUNGEN. .......vveiivie ettt ettt e et e e e st e e et e e e sreeenee o 158..



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

4. Tipps & Tricks zu Logic Audio

4.1 Ein guter Anfang

e Logic Audio wird stéandig aktuaisiert. Bitte achten Sie daher darauf, immer die neueste
Version installi ert zu haben. Kostenlose Zwischenupdites finden Sie auf der Website des
Herstell ers unter http://www.emagic.de

Derzeit aktuell ist die Version 4.7.2 fur Windows-PCs und4.7.3 fur Apple Madntosh.

e Entspredhend wird auch dieses Dokument immer weiter verbessert und erganzt. Sie sollten
daher immer wieder nach Aktualisierungen Ausschau halten. Sie finden sie exklusiv bel
MEMI unter http://www.memi.com (Abteil ung Equipment & Recording).

Wenn Sie automatisch Uber neue Versionen informiert werden méchten, sollten Sie den
MEMI| Newsdletter abonrieren. Meden Sie sich dazu unter http://www.memi.com/my an
und lestellen Sie Neu @ MEMI per E-Mail.

Ganz neu ist die File Area zu den MEMI Logic-Tipps. Dort finden Sie kostenlose Bei-
spieldateien zu den hier aufgefiihrten Tipps, vorgefertigte Environments und weitere Bon-
bors fir die Arbeit mit diesem Dokument zum Download. Surfen Sie zu
http://home.snafu.de/petrosil oder http://www.memi.com.

e Einsteigern empfehlen wir, die Lektire mit Kapitel 5.1 ab Seite 41 zu beginnen. In seinem
Basic Workshop \ermittelt Wolfgang Fiedler einige wichtige Grundagen zum Umgang mit
Logic.

e Drucken Sie dieses Dokument wie ein Buch aus: Mit der Option ,,Nur ungerade / gerade
Seiten drucken” im Acrobat Reader kbnren Sie den Papierstapel nadh dem ersten Durch-
gang (,ungerade Seiten) noch einmal einlegen und die Rickseiten bedrucken (einen zu-
verlassgen Drucker vorausgesetzt). Probieren Sie das aber zunadhst an ein paa wenigen
Seiten aus, damit Sie wissen, wie Sie das Papier neu einlegen missen.

Wenn Sie einseitig drucken, kdnren Sie die Seiten dennach in Klarsichtfolie zusammen-
fasen undin einen Ringordner heften. Oder Sie gehen damit in den Copyshop und lassen
sich die Seiten beidseitig kopieren und heften. Oder Sie bededen einfach den Boden Ihres
Studios mit dem ganzen Zeug...

e Das Internet ist eine unschétzbare Quell e an Resourcen und Informationen. Am Ende die-
ses Dokuments finden Sie die besten Internetadressen rund un das Thema Logic Audio.
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4.2 Routinearbeiten effektiver gestalten

10

Ganz grundsétzlich: Erstellen Sie sich fur haufig vorkommende Standardsituationen
Vorlagen. In erster Linie ist das natirlich der Autoload Song von Logic, also die Datei,
die geladen wird, wenn man Logic startet, ohne einen bestimmten Song zu spezifizieren,
oder wenn man eine neue Datel erstellt.

Legen Sie dlesfest, was sinnvdl ist: Erstellen Sie Instrumente im Environment fir Ihre
Klangerzeuger, legen Sie fest, ob und tiber welchen Port MIDI Clock gesendet werden soll,
legen Sieim Arrange Fenster haufig bendtigte Spuren schonfertig an.

Maden Sie sich Ihr Logic schén und praktisch, ordnen Sie sich Screensets an und verrie-
geln Siesie, nuzen Sie dle Ansichtsoptionen, de Logic bietet.

lhre Lieblingsvorlage sollten Sie dann unter dem Namen autoload.lso ins Logic-Pro-
grammverzeichnis speichern. Von dort wird es bei jedem Programmstart automatisch ge-
laden. Auch die Erstellung eines neuen Songs Uber Datei > Neu |&dt dann den Autoload-
Song.

Falls Sie sich die Verwendurg des Logic Default-Songs off en halten mdchten, sollten Sie
den Autoload-Song nicht ins Programmverzeichnis von Logic legen, sondern in Ihr Song-
Verzeichnis. Allerdings missen Sie ihn von dort dann manuell laden. Einen Kompromiss
finden Sie auf Seite 37.

Ganz elegant geht es mit eéinem Tastaturkommanda Wenn Sie Datel > Neu wéhlen und
dabei die [STRG]-Taste gedrickt halten, umgehen Sie den eventuell vorhandenen Auto-
load-Song und keginnen stattdessen mit dem Default-Song. (sf)

Nutzen Sie die Mdglichkeit, Tastaturkommandos selber zu definieren. Verwenden Sie
Tastenkombinationen, die Ihnen selber sinnvdl erscheinen unddie Sie sich leicht merken
konren. Beispiele finden Siein Kapitel 5.10

Hinweis fir Mac-User: Im Grolen und Ganzen kann man sagen, dass vor allem die
Funktionen der [STRG]- bzw. [CTRL]- und[ALT]-Tasten auf dem Macim Bezug zum PC
vertauscht, also genau anders herum belegt sind. Beaditen Sie dies bitte beim Umsetzen
der hier genannten Tastaturkommandas. (jw)

Haufig bendtigte Voreinstellungen fur jede Neueinspielung setzen: Kli-
cken Sie auf einen legen Bereich des Arrange-Fensters, sodass keine Se-
guence mehr markiert ist.

w MIDI THRL
Gua 1/16-Mote

Stellen Sie in der Sequence-Parameterbox links oben nun Standardwerte [
ein, z.B. 16tel-Quantisierung, Loop an, Transpose 0, Delay O etc. Diese [sss
gelten ab sofort fur jede neue Aufnahme. Gate Time
Fals Sie sich tUber omindse Abspielparameter wundern, die nadch jeder [EEs
Einspielung in Kraft treten, sollten Sie die Parameterbox auf ungiinstige
Einstellungen kortrolli eren.

Logic auf mehreren Bildschirmen: Sie kbnren in Logic so genannte Floating Windows
erzeugen. Floating Windows sind Fenster, die sich unabhéngig vom Hauptfenster bewegen
und patzieren lasen. Ein Beispid fur diesen Fenstertyp ist das Transportfenster.
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Sie erzeugen Floating Windows, indem Sie beim Auswahlen des zu 6ff nenden Fensters aus
dem Fenster Meni die [STRG]-Taste gedriickt halten. Das Hauptfenster musskein weite-
res Fenster enthalten. Man kann durchaus das Hauptfenster bis auf die Mentieiste verklei-
nern und alle weiteren Fenster a's Floating Windows 6ff nen. Die Mentbefehle des Haupt-
fensters gelten fur das jeweils aktuell ausgewahlte Fenster. Ubrigens werden auch diese
Einstellungen in den Screensets von Logic festgehalten.

Tipp: Keine Sternein Athen...

... undkeine MenUs in den Floating Windows? Keine Sorge, so wie lhnen auf der Akropo
lis die Sterne leuchten, leuchten Thnen in den Floating Windows auch de Men(s.

Nur sind es in diesem Fal hierarchische MenUs, die sich 6ffnen, wenn Sie die Titelzale
mit der rechten Maustaste ankli cken. (ml)

Eine weitere M 6gdlichkeit, Logic auf mehreren Bil dschirmen zu verwenden, besteht darin,
das Hauptfenster auf mehrere Bil dschirme zu vergrof¥ern. Achten Sie darauf, dass Sie das
Hauptfenster nicht maximiert haben, sondern stellen Sie die normale Ansicht ein.

Bewegen Sie nun den Mauszeiger an den Rand des Logic Hauptfensters, bis statt des
Mauszeigers das Symbad zur GréRenanderung des Fensters erscheint. Halten Sie die linke
Maustaste gedriickt, und ziehen Sie das Fenster auf, bis es Uber beide Bildschirme reicht.
Innerhalb des Logic Hauptfensters kénren Sie nun teli ebig weitere Fenster platzieren. (jw)

Screensets. Die Screensets in Logic speichern den Aufbau des Bildschirms. Das umfasg
al e gedffneten Fenster und deren Ansichtsoptionen. Logic kann bis zu 99 Screensets pro
Song verwalten. Die Screensets werden Uber die Zifferntasten tber dem Buchstabenbl ock
angewadhlt. Screensets mit Nummern groler 9 wahit man an, indem man die [ALT]-Taste
gedruckt halt, wahrend man de Nummer eingibt.

Der Wedhsel von Screensets wahrend der Wiedergabe kann automatisiert werden. Dazu
flgt man in der Eventliste einer Automationsgur (beipielsweise A-Playbadk) Meta-Events
Nr. 49 ein (Meta-Events werden mit dem mit Nullen und Einsen beschrifteten Button er-
zeugt). Der Wert des Meta-Events bezeichnet das Screenset, wel ches aufgerufen wird.

Eine weitere Moglichkeit, Screensets aufzurufen, sind die Fader im Logic Environment.
Wenn man as Datentyp in der Out Definition eines Faders Meta als Datentyp und 49 als
Nummer eingibt, kann man mit dem Fader Screensets abrufen. So etwas kann sehr prak-
tisch sein, um zwischen mehreren Environment Fenstern zu navigieren. Der MIDI-Kanal
fur Meta-Events mussubrigens immer auf 1 stehen.

Zu guter Letzt gibt es einige Tastaturkommandos, um Screensets zu beabeiten, z.B.
Screenset verriegeln, kopieren und einfligen. Ein verriegeltes Screenset lasg sich zwar
tempordr andern, bei erneutem Aufruf steht es jedoch wieder in der urspriingli chen Fassung
zur Verfligung.

Verwenden Sie einen externen Texteditor wie das Windows Notepad, um Soundramen
von Multi Instrumenten oder Beschriftungen von Textfadern zu editi eren.

Doppelklicken Sie auf das Symba im Kopf des Multi Instruments bzw. auf den
Textfader. Redhts finden Sie dann einen Button, der ein Dropdonvn-Menu 6ff net. Hier
finden Sie die Befehle, um die Namen zu kopieren und einzuftigen. Im Texteditor werden

11
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einzelne Namen durch einen Zeil enumbruch getrennt. Die Namen dirfen maximal 23 Zei-
chen lang sein.

Die im Notepad erstellten Namen werden einfach kopiert und im Multi Instrument bzw.
Textfader eingefiigt (Alle Namen einfligen).

Die dlermeisten MIDI-Klangerzeuger sind heutzutage multitim bral, kdnren also auf meh-
reren MIDI-Kandlen gleichzeitig empfangen und die entsprechenden Klange spielen. Fur
jeden dieser Kande konnte man sich nunim Environment ein gesondertes Instrument an-
legen. Im Autoload-Song hétte man dann z.B. fir einen 8-fadh-multitim bralen Synthesizer,
des®n 8 Parts man regelméldig ausnutzt, 8 verschiedene Instruments angelegt. Nimmt man
mit einem solchen Instrument auf, muss man jedes Ma von Neuem die Farbe und das
richtige Icon einstell en, Soundramen vergeben undso welter.

Okonamischer, schneller und bequemer geht das mit den Multi Instru-
ments. Jeder Klangerzeuger wird dann nur noch durch ein einziges Objekt
reprasentiert. Dieses enthdt bereits 16 Multi-Parts, die standardméidig
abgeschaltet sind und daher auch keinen stéren oder fur Untbersichtlich-
keit sorgen. Man kann jetzt fur das gesamte Multi Instrument einen ge-
meinsamen MIDI-Port wahlen. Durch Doppelklick auf einen der 16 Parts
gibt man den Namen und ein Kirzel ein, unter dem man die einzelnen Parts in der Tradk-
liste findet (so beginnt jede Spur mit diesem Kirzel).

Man braucht in einem Multi Instrument nur jene Parts zu aktivieren, die man auch tatsadh-
lich bendtigt. Man sollte einen Autoload-Song also moglichst mit nur je einem aktivierten
Part speichern. Weltere aktiviert man dann per Klick auf deren Nummer im Multi Instru-
ment. Ded&tivieren geht natirlich auch, indem Sie das Icon flr den nicht mehr benutzten
Part in desseen Parameterbox dedktivieren. Die Nummer des Parts wird dann durchgestri-
chen dargestellt. Das entsprechende Instrument taucht auch in der Tradkliste nicht mehr
auf.

Sehr praktisch ist auch die Namendliste im Multi Instrument: Fir jede MIDI-Programm-
nummer kann man den Soundramen eingeben. Wer viel mit Presets arbeitet oder seine
Soundhinke selten andert, braucht hier nur einmal ale 128 Namen pro Bank eingeben und
kann Programmwedhsel dann nadh diesen Namen aussuchen, anstatt nach schndden Zah-
len. Fur viele popuére Klangerzeuger wie z.B. Roland JV-1080 sind sogar schon Mullti
Instruments mit allen Namen mitgeliefert. Suchen Sie mal auf der Programm-CD danach.
Fir einige Geréte finden Sie auch bei MEMI entspredhende Datelen.

Beaditen Sie, dass Sie mit dem Multi Instrument alle verfligbaren Bénke des Klanger-
zeugers ansprechen konren. Sie sind also nicht auf 128 Soundramen beschrénkt, sondern
kénren im Multi Instrument Banke auswahlen und jede mit ihren 128 Namen bestiicken.
Soundramen kénren Sie auch aus Textdateien einfiigen. Kopieren Sie dort die Liste aus
bis zu 128 Namen (pro Zeile ein Name) in den Zwischenspeicher. Redhts oben bel den
Multi Instrument Einstellungen finden Sie ein kleines Dreied. Klicken Sie darauf und
waéhlen Sie aus dem Menti Einfligen. (cb)

Hinweis: Beaditen Sie, dassin einem Logic Multi Instrument nur maximal 15 Banke zu je
128 Sounds mit eigenen Soundramen versehen werden kénren. Dies ist leider eine Ein-
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schrankung seitens Logic. Dies bedeutet nicht, dass sie nur 15 Banke eines Instruments
auswahlen kénren, sondern lediglich dassnur maximal 15 Banke mit eigenen Soundramen
belegt werden kdnren. Der Rest der Sounds wird statt mit Namen mit der entsprechenden
Programm-Nummer angezeigt.

Brauchen Sie mehr als 15 Béanke mit eigenen Soundramen, missen Sie sich mit mehreren
Multi Instrumenten behelfen in denen Sie jeweil s bis zu 15 Banke mit eigenen Soundre-
men versehen. Im ersten Multi Instrument kdnrten das z.B. die Banke Nr. 0-14 sein, im
zweiten Multi Instrument die Banke Nr. 1529 wsw. (jw)

Die weit verbreiteten Cakewalk-INS-Dateien enthalten solche Namendlisten ebenfals.
Wie Siedie nutzen, lesen Sie bel den Spezial-Tipps ab Seite 91.

Wenn Sie schonim Autoload-Song all e Parts eines Multi Instruments einfér ben, brauchen
Sie die Farbtabelle nie mehr zu 6ff nen: Neue Aufnahmen resultieren dann automatisch in
bereits farbigen Sequences. Klicken Sie dazu jeden Part einzeln an, 6ffnen Sie die Farbta-
belle undwahlen Sie eine Farbe. Fur ein Multi Instrument empfiehlt sich eine einheitli che
Farbe firr alle Parts. Den Drum-Part (meist auf Kanal 10) konren Sie der Ubersicht halber
in einer anderen Farbe darstellen lassen. Es empfiehlt sich ein ,verwandter® Farbton, also
z.B. Hellblau bei dunkelblauen Instrumenten-Parts.

Viele Logic-User  spielen e
Drums lieber auf getrennten [RERNI==REILIES
Spuren ein, as dle Instrumente

auf nur einer Spur zu verwalten. Da der Spurplan damit aber sehr unikersichtlich wird
(immerhin haben Sie fir jedes Drum-Instrument eine eigene Spur), empfiehlt sich das
Verpadken der Drumspuren in einen Ordner. Erstellen Sie also schonim Autoload-Song
eine Reihe stéandig bendtigter Drum-Instruments (z.B. ,, Bass Drum*, ,, Snare Drum®, , Hi-
Hat“, , Crash®, ,Percusson®), und ordnen Sie sie im Arrange-Fenster untereinander an.
Erzeugen Sie jetzt auf jeder Spur mit dem Stiftwerkzeug eine leee Sequence und markie-
ren Sie alle Drumspuren. Mit Funktionen > Ordner > Ordner einpacken konren Sie sie
nun in einen Ordner verpadken, den Sie exklusiv einfarben und ganz unten im Spurplan
anordnen. Die noch immer vorhandenen Drumspuren konnen Sie jetzt |6schen. Benennen
Sie die Ordner-Sequence sinnvdl, z.B. mit ,,Ordner Drums*. Per Doppelklick 6ffnen Sie
nun den Ordner und sehen alle zuvor verpadkten Drumspuren vor sich. Hier kobnren Sie
nun nach Herzenslust aufnehmen. Ein Doppelklick in den Hintergrund schaltet wieder in
die obere Ebene des Arrange-Fensters zurtick.

Legen Sie ein eigenes Screenset flr den gedff neten Drum-Ordner an. Sie miissen nunnicht
mehr jedes Mal auf die Ordnerspur doppelklicken, sondern kénren fir Drumaufnahmen
und -beabeitungen einfach das Screenset wedhseln. Beaditen Sie jedoch, dass sich die
Lange sdmtlicher Drumspuren im Ordner nach der Lange der Ordner-Sequence richtet. Ist
diese kirzer als der Rest des Songs, werden Ihnen die Drums einfach unter den Handen
wegsterben, wahrend all e anderen Spuren frohlich weiter dudeln.

13
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4.3 Die optimale Aufnahme

4.3.1 Allgemeines

14

Vorzahler verlangern: Wenn Sie einen langeren Weg zwischen Computer und Einspiel-
keyboard zurtick zu legen haben, empfiehlt sich ein langerer Vorzéhler, wenn Sie die Auf-
nahme starten: Sie verandern den Vorzahler unter Optionen > Einstellungen > Aufnahme-
Einstellungen. Jetzt kdnnen Sie umso gemiitlicher vom Rechner zum Keyboard schlurfen,
ohre den Einsatz zu verpasen.

Damit Sie auch noch sehen kénren, was Logic tut, wenn Sie am Keyboard 'm, m
angekommen sind: Vergrolern Sie sich das Transportfenster. Redts unten =———
im Transportfenster finden Sie einen Button mit einem nacd unten weisen-

den Pfeil. Hiermit 6ffnen Sie ein Mend, in dem Sie festlegen konren, welche Informatio-
nen das Transportfenster anzeigen, undwie grof3 es dargestellt werden soll.

MIDI-Fernsteuerung: In Logic la8sg sich fast jede Funktion, die per Tastaturkommando
gesteuert werden kann, adternativ auch mit einem MIDI-Befehl ansteuern. Hierzu konren
ale Arten von MIDI-Kommandos verwendet werden, z.B. Noten, Controller, Channel und
payphorer Aftertouch, Program Changes und Pitch Bend.

Wenn Sie Uber ein grofRes Masterkeyboard verfiigen, konrten Sie z.B. mal dartiber nach-
denken, ob Sie nicht in der obersten Oktave ein paa Tasten Ubrig haben, um die Trans-
portfunktionen von Logic anzusteuern. Wenn Ihr Instrument Uber zuweisbare Spielhilfen
verfugt, konren Sie diesen dl erlei niitzli che Funktionen zuordnen, um Logic zu steuern. So
etwas kann den Komfort beim Einspielen betraditlich erhdhen.

Logic unterstitzt Sie beim Einrichten der MIDI-Steuerung mit einer Lernfunktion, mit der
sich die MIDI-Kommandos sehr einfach den Funktionen zuordnen lassen. Die MIDI-
Fernsteuerung 1&8s4 sich in Optionen > Einstellungen > MIDI Einstellungen an- und ab-
schalten.

Unabhangiges Metronom: Sollten Sie eine Multimedia-Soundlarte in IThrem Redner
haben, kdnren Sie deren Synthesizer - undsal er noch so primitiv - als unabhangiges Me-
tronam verwenden, sofern Sie deren Output nicht im Arrangement bendétigen:

Schlief3en Sie Aktivboxen an den Spedker-Out der Karte an und wahlen Sie in Logic die
Metronam-Spur aus. Sollte keine Metronam-Spur vorhanden sein, erzeugen Sie eine neue
Spur mit dem Metronam a's Spurinstrument. Wéhlen Sie als MIDI-Port den Soundlarten-
synthesizer. Sie konren aber auch das Metronam-Objekt im Environment Klick & Port
entsprechend anpassen.

Auf Kanal 10 und der MIDI-Note C#1 finden Sie meist den Rimshot-Sound eines kleinen
Drumsets. Dieser gibt ein prima Metronam ab. Uber den Velocity-Parameter konren Sie
zusétzlich den ersten Schlag eines Taktes betonen lassen.
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4.3.2 MIDI-Aufnahmen

e Step Remrding: Die Schritt-fur-Schritt-Aufnahme eignet sich fir typische gluckernde
Sequenzer- oder Basdinien, deren Noten all e die gleiche Schrittweite aufweisen. Man kann
in Logic aus jedem Editor aufer Hyper Edit heraus eine Stepaufnahme starten. Direkt im
Arrange-Fenster geht das jedoch nicht. Aul¥erdem kdnren Sie nur in bestehende Sequences
aufnehmen. Entweder Sie erganzen aso eine bereits geflllte Sequence um die Step-Auf-
nahme, oder sie erstellen mit dem Stiftwerkzeug im Arrange-Fenster eine neue leae Se-
guence Markieren Sie diese nun,und 6ffnen Sie Ihren bevorzugten Editor (z.B. die Event-
Liste). Links oben sehen Sie ein paa Buttons. Klicken Sie den Button mit dem ,,In®- )
Kabel an. Alleswas Sie ab jetzt einspielen, wird als Step-Aufnahme angesehen. Die @
zu verwendende Schrittweite dandern Sie per Maus in dem kleinen Kastchen linksin
der Parameterspalte des Editors (z.B. 1/32). Natlrlich geht das auch wahrend der
Aufnahme.

Wenn Sie ein echter Stepper sind, lernen Sie am besten die Tastaturkommandos fur die
Schrittweiten auswendig. So steppt es sch nach wesentli ch flinker.

Die Mega-Stepper wollen natirlich die klasssche Lauflichtprogrammierung von alten
Drum- oder Bassmaschinen haben. Auch das geht in Logic. Allerdings nur in den Versio-
nen Gold und Platinum, well daftr ein komplexes Environment bendtigt wird. Der ,, Ulti-
mate Step Sequencea” befindet sich auf der Programm-CD, Petrosils,, SQ-16* ist aber noch
'ne Runce schnuckeliger. Saugen Sie sich einen von seiner Website unter
http://home.snafu.de/petrosil oder bei MEMI unter http://www.memi.com

e Nachtraglich aufnehmen: Hort sich etwas absurd an, geht mit Logic aber tatsadlich!
Man kann Noten, die wahrend einer Wiedergabesesson eingespielt wurden, nadhtréaglich
zur Aufnahme deklarieren. Das erdff net einem ungeahnte Chancen, wenn man gerade das
Solo seines Lebens gespielt und vergessen het, die Aufnahme zu aktivieren.

Einige Dinge sind zu beaditen: Logic darf, um den Take nacdhtréglich einfangen zu konren,
nur einmal gestoppt werden. Ein nochmali ges Betétigen des Stop-Buttons |6scht den Spel-
cher! Es dirfen keinerlel Editi erungen vorgenommen werden, bevor der Take eingefangen
ist. Diese Funktion ist ausschliefdlich als Tastaturkommando verfugbar! Sie finden die
Funktion unter Optionen > Einstellungen > Tastaturkommandos > Letzten Take als Auf-
nahme einfangen bzw. Letzten Take als Aufnahme einfangen & Wiedergabe.

15



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

4.3.3 Audioaufnahmen

16

Festplatte optimal nutzen: Um die Festplattenleistung optimal zu nutzen, sollten Sie un-
ter Audio > Audio-Aufnahmepfad setzen... die Option Maximale Aufnahmezeit wahlen.
Logic wird den benctigten Platz fur die Aufnahmen auf der Festplatte reservieren und da-
bei die Spuren fur mdglichst schnellen Zugriff optimiert anlegen. Wird keine explizite
maximale Aufnahmezeit angegeben, reserviert Logic temporér den gesamten verfligbaren
Platz auf der Festplatte. Dies kann zu unndigen Fragmentierungen fihren. Seien Sie nicht
zu geizig bel der Angabe der maximalen Aufnahmezeit, rechnen Sie in jedem Fall e etwas
Reserve hinzu.

Um die Aufnahme schneller zu starten, konren Sie ebenfalls die Chedbox Vorzeitiges
Anlegen der Aufnahmedateien aktivieren. Logic schreibt hierbei eine Wavedatei in der
Lange der angegebenen Aufnahmezeit in dem Moment auf die Festplatte, in dem eine Au-
diospur scharf geschaltet, also der Reaord Button gedriickt wird. Selbstversténdiich wird
far die Aufnahme nicht verwendeter Platz nach Beendigung der Aufnahme wieder frei ge-
geben.

Der Einsteiger wundert sich oft, dasser nicht bei Markierung einer Audiospur sofort B
auf ,Record” driicken kann. Stattdessen verlangt Logic erst das Schar fschalten einer

Spur. Das ist nicht ganz sinnlos, denn tber diesen Schritt missen Sie auch erst mal einen
Dateinamen fur diese und die folgenden Aufnahmen (die dann automatisch durchnumme-
riert werden) vergeben. Klicken Sie aso vor einer Audioaufnahme erst auf den kleinen R-
Button in der entsprechenden Audiospur. Befinden Sie sich zufdlli g gerade im Audio-Mi-
xer-Fenster, konren Sie im gewtinschten Kanal auch auf den REC-Button unten neben dem
Lautstarkefader klicken. Die Buttons blinken rot. Jetzt kénren Sie im Transportfenster die
Aufnahme starten.
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4.3.4 Rund ums Tempo

e Einfache Tempowedse erzeugen: Einen einfachen Tempowedsel fligt man am besten
mit Optionen > Tempo > Tempo als Liste... in der Tempdliste ein. Die Tempdliste ist die
Eventliste der (im Arrange Fenster unsichtbaren) Tempaospur.

e Tempoverlauf erzeugen: Tempoverléufe lassen sich am besten mit Optionen > Tempo >
Tempo-Operationen erzeugen. Es stehen verschiedene Kurvenformen und Auflésungen zur
Verflgung:

T empo-Operationen

Tempoverlauf erzeugen
4 1 1 A 28 1 1 1

00: 00: 06: 0516 00: 00: 35 22.26
170.0000 120.0000

e Tempo , humanisieren*: Um die leichten Tempowedsel einer live eingespielten Auf-
nahme zu simulieren, gibt es bei den Tempo-Operationen die Funktion Tempo zufélli g va-
riieren. Dezent eingesetzt kann diese Funktion einer MIDI-Aufnahme die Sterilité neh-
men.

e Alternative Tempi: Logic kann bis zu 9 alternative Tempi pro Song verwalten. Das ist
sehr praktisch, um einen Song mit verschiedenen Tempi undoder Tempoverl&ufen auszu-
probieren. Offnen Sie die Tempaliste oder den grafischen Tempo-Editor, dann kénren Sie
unter Optionen > Tempo-Alternativen eines der 9 Tempi auswahlen.

e Tempo einer Spur schiitzen: Wenn Sie eine Spur oder eine Sequenz von Tempowedseln
ausnehmen wollen, selektieren Sie die betreffende Spur bzw. die Sequenzen, und wahlen
Sie Funktionen > Objekt > SVIPTE-Position verriegeln. In den verriegelten Sequenzen
wird ein kleines Vorhangeschlossals optische Kontroll e angezeigt.

e Verschiedene Tempi auf verschiedenen Spuren gleichzeatig: Mitunter sollen verschie-
dene Spuren parallel mit verschiedenen Tempi pro Spur laufen. Um das zu bewerkstelli -
gen, gehen Siewiefolgt vor:

17
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+ Nehmen Siedie erste Spur im gewlinschten Tempo auf. Selektieren Sie die Sequenz und
setzen deren Tempo wie im vorherigen Tipp beschrieben fest. SVIPTE-Position verrie-
geln hell3t nichts anderes, als dassder absolute Zeitwert der Events fixiert wird. SMPTE
ist eine absolute Zeitangabe, wahrend die taktbezogenen Positionsangaben tempoab-
hangig sind.

+ Andern Sie nundas Tempo firr die nachste Spur, nehmen Sie diese auf, und verriegeln
wieder die SMPTE-Positi on.

+ Fahren Sie fort, bis Sie alle Spuren aufgenommen haben. Nun laufen alle verriegelten
Spuren unabhéngig von dem in Logic eingestellten Tempo mit der Geschwindigkeit, bel
der die SMPTE-Position verriegelt wurde.

Tempo einspielen: Sie kdnnen das Tempo in Logic auch ,einklopfen”, bzw. Logic manu-
ell zu Ihrer Einspielung synchronisieren. Dazu missen Sie in den Tastaturkommandos zu-
erst ein Event definieren, das Logic als Tempoimpuls interpretiert. Offnen Sie die Tasta-
turkommandas (Optionen > Einstellungen > Tastaturkommandos), und legen Sie fur das
Kommando Tap Tempo ein MIDI-Event undoder eine Taste auf |hrer PC-Tastatur fest.
Dazu kann man z.B. eine Note im Bass verwenden, die man regelmdaldig in Viertelnoten
durchspielt, oder auch das Sustain Pedal (MIDI-Controller 64), wenn man lieber mit dem
Ful3 cas Tempo Kopft.

Hinwels: Das Tap Tempo Kommandoist ausschli efdli ch a's Tastaturkommando erfiigbar!

+ Nun 6ffnen Sie den Tempo Interpreter. Sie finden ihn unter Optionen > Tempo >
Tempo Interpreter oder in dem Men, das erscheint, wenn Sie auf das Sync Symbad im
Transportfenster klicken. Stellen Sie hier die Optionen fur Schrittweite, Empfindli chkeit
und Anzahl der Einzahler ein.

+ Sie kdnren die manuelle Synchronisation entweder Giber das Einschalten des manuellen
Sync Modus oder automatisch tber das Einspielen der Tap Tempo Kommandos akti-
vieren.

+ Stellen Sie eine gewise Anzahl Vorzdhler ein (der Default Wert 4 oder mehr ist zu
empfehlen), damit Logic nicht versehentlich beim Empfang vereinzelter Tap-Events auf
manuell en Sync schaltet.

Tempo Uber externe MIDI-Signale kontrollieren: Sie kdnren externe
MIDI-Events verwenden, um das Tempo von Logic zu verdndern. Das
Tempo lasg sich mit externen Events zwischen 50 und 177 bpm einstel-
len. Was Sie dazu brauchen, ist eéin Regler im Environment, der das MIDI-
Event in ein Logic Meta Event umwandelt. Erzeugen Sie hierzu einen
Regler, desen Definition Sie der Abbildung redits entnehmen. Das Meta

Event Nr. 100ist fur die Temporegelung im Environment zusténdig. Als PitchBd |
In Signal kdnren sie jedes beliebige in den Fader In Definitionen verfig- 1
bare Signal (auffer andere Meta Events) verwenden. In diesem Fall ist das & 7
Pitchbend-Rad als Temporegler eingerichtet. Bersich 0 127 |

Wert Tl

+ Regler im Environment einbauen: Verkabeln Sie den Temporegler am 5

ther |

besten direkt hinter dem Physikalischen Eingang, wie im Bild unten |[Zeeiees [ 1
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gezeigt. Sie konren auch einen Transformer als sogenannten Condtion Sgitter (Ein-
stellung Passende Events an oberes Kabel) vor Temporegler und Sequenzereingang
setzen. Auf diese Art lasseen sich vor dem Arrange-Fenster die Events abfangen, die zur
Temporegelung verwendet werden soll en.

+ In der Mittelstellung des ¢ =~ ™ Tas —
Pitchbend-Rades betr@t hicro: In 2 -E ® aur fufdahme £ MIDI Thi
das Tempo 114 bpm (50 hero: In 4 B |

plus dem Wert des MIDI-
Events, in diesem Fall 64
fur die Mittelstellung).
Wenn Sie bei Verwendury
des Pitchbend Rades einen anderen Tempowert fur e

die Mittelstellung haben wollen, kénnen Sie einen Status Cha -1-
Transformer vor den Temporegler schalten, der || - | Al v
einen Offset definiert (also eine Verschiebung des FitchBd

gesamten Wertebereichs). Die im Bild gezeigte
Transformer-Einstellung addiert zu alen Pitch-

Bngangsanzeige

Phyzikalischer Bngang

bend-Werten 6, die Mittelstellung entspricht dann Bearbeitung ————
120BPM.
Hinweis: Hierdurch andert sich nicht der gesamte

Regelbereich des Temporeglers! Er liegt nach wie

vor zwischen 50 und 177 bpm. Wenn Sie einen Offset definieren, werden Sie nicht
mehr das Minimum bzw. Maximum des Temporeglers einstellen konren. Im konkreten
Fal wéaren 56 bpm das niedrigste einstell bare Tempo (50 plus Offset 6). Das maximale
Tempo betragt nach wie vor 177 bpm.

e Tempo an Audio-Regionen anpassen: Um das Logic-Tempo an bestehende Audio-Re-
gionen (beispielsweise Drumloops) anzupassen, selektieren Sie die Audio-Region, stellen
Sie im Taktlined eine Cycle-Strecke ein, die der Anzahl Takte der Audio-Region ent-
spricht, und lassen Sie Logic mit Optionen > Tempo > Tempo der Objekl&nge und den
Locatorpurkten anpasen das Tempo reu berechnen.

e Timestretching/-compression auf MIDI-Sequenzen: Um eine MIDI-Sequenz in der Ab-
spielgeschwindigkeit zu verandern, ohre das Tempo des Songs zu verandern, konren Sie
die Sequenz mit gedriickter [STRG]-Taste in die Lange ziehen oder stauchen. Ziehen Sie
beispielsweise eine Sequenz auf diese Art auf doppelte Lange, wird sie in halbem Tempo
abgespielt.

19
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4.4 Arbeiten im Arrange-Fenster

4.4.1 Das richtige Werkzeug

20

Nervt Sie dieses Rumgegurke mit der Maus, wenn Sie das Werkzeug wediseln mdchten?
Dazu zwei hilfreiche Tipps:

Wenn Sie die [ESC]-Taste driicken, erscheint die Werkzeugbox an der Mauszeigerposi-
tion. Wollen Sie zufdllig auch noch zuriick zum Pfell wedseln, konren Sie sofort links
klicken - der Pfeil i st schon vagewahlt.

Die rechte Maustaste verwaist unter Logic meist, weil es so etwas wie
kontextsensitive MenUs ja leider nicht gibt. Man kann sie aber daftr mit
einem aternativen Werkzeug belegen! Klicken Sie Ihr zweitli ebstes - !
Werkzeug einfach mit der rechten Maustaste an. Ab sofort konren Sie es mit einem
Redtsklick aktivieren.

Haben Sie an das Benennurgswerkzeug gedadht? Pech! Denn wenn Sie per Redhts-Dop-
pelklick einen Editor aufrufen wollen, erscheint lediglich das Texteingabefeld fir die frag-
liche Sequence Von desem Werkzeug sollten Sie dso Abstand rehmen...

Wenn Sie die Reihenfolge der Werkzeuge genau im Kopf haben undihnen mit lhrem fo-
tografischen Gedaditnis auch noch Nummern zuordnen kdnren, kénren Sie Werkzeuge
auch nur mit der Tastatur anwahlen: [ESC]+Nummer wahlt das entsprechende Werkzeug.
Gezahlt wird vonlinks nach rechts und von olen nach urten.

Apropcs Werkzeug: Mit der Schere lassen sich gar wundersame Dinge anstellen. Wollen
Sie z.B. ene dlenlange Sequence in lauter gleich grof%e Happchen zerschnippeln, halten
Sie beim Schneiden einfach die [STRG]-Taste gedriickt. Sehr effektiv z.B. bel sich &h-
nelnden Takten einer Drumspur, wo einzelne Takte vorliegen sollen, um beliebig austau-
schen, [6schen und koperen zu kénren.

Der Stift ist wohl das vielsatigste der Logic-Werkzeuge. Der Stift erzeugt Sequenzen im
Arrange-Fenster und Events in allen Editoren. Aulerdem kann der Stift alternativ zum
Pfeil benutzt werden, um Sequenzen undEventsin der Lange zu andern.

Loop beenden: Eine R
Loop im Arrange- e =
Fenster kann an der gewur‘schten Stelle beendet werden indem man einfach an dieser Po-
gition eine leee Sequenz mit dem Stiftwerkzeug erzeugt.

Clawinet 1
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4.4.2 Schoner arrangieren

e Eine einzelne Spur zoomen: Um eine einzelne [KEK [ APlaybad
Spur im Arrange-Fenster zu vergrolern, zeigen Sie [l ﬁ
mit der Maus auf die linke untere Ecke der Spur. i
Der Mauszeiger andert sich in eine Hand mit aus- ' e

gestrecktem Zeigefinger. Ziehen Sie mit gedrtickter
Maustaste die Spur auf die gewlinschte Grolée.

Ein Klick mit gedriickter [ALT]-Taste auf die linke untere Ecke einer Spur bringt ale ge-
zoomten Spuren wieder auf normale Grofe.

e Sequenzen fortlaufend nummerieren: Wenn Sie eine léangere Sequenz in mehrere Telle
zerstiickelt haben, konren Sie diese automatisch durchnummerieren lassen. Markieren Sie
die Einzelteile, klicken Sie das erste mit dem Textwerkzeug an und geben Sie dem Kind
einen Namen (z.B. Klaus). Hangen Sie dann direkt eine Zahl an. Nadh dem Druicken der
[ENTER]-Taste werden alle markierten Sequenzen aufsteigend duchnummeriert.
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4.5 Tipps zu den Editoren

4.5.1 Allgemeines

22

Um schnellen Zugriff auf die Logic-Editoren zu haben, kénren Sie mehrerlei Vorberei-
tungen treffen: Zunachst konren Sie wéhlen, welcher Editor per Doppelklick auf eine Se-
quence geoff net wird. Normalerweise ist dies der Noteneditor. Sollten sich bei Thnen beim
Thema ,,Noten* die Zehnégel aufrollen, empfehlen wir die Wahl Ihres praferierten Werk-
zeugs unter Optionen > Allgemeine Programmvor einstellungen.

Wenn Sie die [STRG]-Taste gedriickt halten und auf eine Sequence doppelklicken, 6ffnet
sich alternativ der Event-Editor. Sollten Sie einen anderen Editor fur das Off nen mit Dop-
pelklick eingestellt haben, &f net sich immer der Noten-Editor a's aternativer Editor.

Mausehasser madien das Ganze aber wieder anders. Sie vertellen die Editoren auf ver-
schiedene Screensets und verlinken die Fensterinhalte. Nehmen wir an, Screenset 1 ent-
hielte das Arrange-Fenster. Aktivieren Sie den Link-Modus, indem Sie das Kettensymbal
links oben im Arrange-Fenster anklicken (Detail s dazu in Wolfgang Fiedlers Workshop ab
Seite 41). In Screenset 2 kbnren Sie jetzt z.B. den Matrix-Editor 6ffnen und auch bei ihm
den Link-Modus aktivieren. Wenn Sie jetzt im Arrangefenster eine Sequence markieren
und mit der ,2" auf Screenset 2 wedhseln, wird der Inhalt der Sequence im Matrix-Editor
angezeigt.

Es ist jedoch ratsam, im zweiten Screenset auch ein (zumindest verkleinertes) Arrange-
Fenster zu 6ffnen und zu verlinken. Denn dann kdnren Sie eine andere Sequence markie-
ren und ohe Screenset-Wedsel weiter arbeiten.

MIDI-Events nachbearbeiten: Da haben Sie nun von Hand ein nettes Drumset ==
eingespielt, aber die Anschlagsgérken stimmen noch nicht so redht. Also flugs den 5
Event Editor gedffnet, die Events markiert und die Velocity angehoben - und das unter
Ohren betédubendem Geratter: Bei jeder Wertednhderung wird die entsprechende Note ange-
triggert. Besonders psychedelisch ist das bei Bedken und anderem Gerassel. Dieses Ver-
halten stellen Sie zeitweise ab, indem Sie den Out-Button in der Parameterleiste de&ktivie-
ren.

Das gilt tbrigens fur jeden Editor undjede Art von Event: Bei Anderungen wird das Event
ausgegeben.

Events auf gleiche Werte bringen: Wahlen Sie die Events aus, die Sie auf gleiche Werte
bringen wollen, entweder manuell oder mit den Logic Auswahloptionen im Menl Bear-
beiten. Halten sie die [SHIFT]- und[STRG]-Tasten gleichzeitig gedrickt. Nun werden alle
Werte, die Sie an einem einzelnen Event verandern, auf ale anderen selektierten Events
Ubertragen. Das funktioniert Gbrigensin alen Logic Editoren.
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4.5.2 Der Score-Editor

Woflr eignet er sich am besten? Im Score- oder Noteneditor A .
sehen Sie Ihre MIDI-Aufnahme in Notenschrift (fir Audioauf- F# P — —
nahmen gilt das nattrlich nicht). Hier kdnren Sie - sofern Siedes = #
Notenlesens maditig sind - kleine Spielfehler ausgleichen. Man

erkennt sie oft an seltsam platzierten , Zusatznaten“, die den schéren C-Dur-Akkord doch
sehr ins Jazzige ziehen...

Noch ein Indiz ist oft ihre Kirze. Klicken Sie solche verdadhtigen Noten einmal mit dem
Pfellwerkzeug an. Sofern Sie den Out-Button aktiviert haben, héren Sie jetzt eventuell a-
nen extrem kurzen Pieps. Das deutet darauf hin, dass Sie an der falschen Taste entlangge-
rutscht sind, um die richtige zu treffen. Ausmerzen kann man diese Ubeltéter durch Mar-
kieren und anschlief3endes Driicken der [Entf]-Taste oder auch mit dem Radierer-Werk-
zeug.

Woflr eignet er sich weniger? Wer es ellig hat, wird Notenldngen nicht im Score-Editor
veréndern, denn das ist erstens recht kompliziert zu handhaben, und zweitens ist so eine
Notenschrift halt doch etwas grob gerastert, wenn es um wirklich subtile Verdnderungen
geht. Gerade Synthesizersounds sind oft schledit berechenbar, weil sie dubiose Attack-
oder Releasezeiten aufweisen. Um dadurch verursachte Unschénheiten im Klangbild aus-
zubigeln, kann man den Noteneditor vergessen.

Und wozu kann man ihn gar nicht gebrauchen? Ganz klar: Der Noteneditor stellt Noten
dar (ach was?), aber die schéren Echtzeit-Controll er verbirgt er frech (vom Sustain-Pedal
mal abgesehen). Sie konren also weder die Anschlagsgérke, noch den Lautstérke-, Filter-
oder Panoramaverlauf sehen oder abandern. Wenn Sie nicht gerade Stockhausen heif3en,
sollten Sie auch nicht versuchen, dese Events durch Notensymbole darzustell en...

Ansicht zwischen Partitur und Einzdstimme wedhseln: Ein Doppelklick auf eine Ein-
zelstimme zeigt diese einzeln an, ein Doppelklick in den Hintergrund zeigt wieder die ge-
samte Partitur.

4.5.3 Der Event-Editor

Im Event-Editor bekommen Sie sdmtliche MIDI-Events in einer Liste sortiert. Jeder Listen-
eintrag enthdlt u.a. den Eventtyp, den Zeitpunkt, an dem das Event eintritt, wie lange es anhélt
undwelche Parameter es hat. Bei einem Notenevent wéren das z.B. die Tonhdle (im Klartext,
aso ,,C#3") und die Anschlagsdynamik. Aftertouchdaten wirden dann aber wieder as ge-
sonderte Events dargestellt.

Woflr eignet er sich am besten? Im Event-Editor kbnren Sie jedes MIDI-Event sehr
subtil verandern: Den Zeitpunkt (bis zur Framegenauigkeit, hier Ticks genannt), die Lange
und die Parameter. Sehr schén z.B. zur Veranderung von Anschlagsdynamik-Events, oder
wenn lhnen ein Echtzeit-Controll er ein wenig ausgerutscht ist. SysEx-Events kdnnen sogar
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auschliefdich hier beabeitet werden. Gut eignet er sich auch firs Step Recording. Hier
stort kein Firlefanz, man driickt eine Note, und ds Event erscheint eben in der Liste.

Und wozu kann man ihn gar nicht gebrauchen? Der Event-Editor zeigt keinen Aspekt
einer Aufnahme grafisch an. Er besitzt logischerweise noch nicht einmal eine Zeitleiste.
Man muss sich die richtigen Events anhand abstrakter Zahlenlisten heraus suchen. Der
Uberblick geht schnell verloren. Auch Notenldngen lassen sich nur durch das Drehen an
Zahlenwerten &ndern, ebenso wie Controll erverlaufe.

Ein Doppéelklick in den Hintergrund schaltet den Event-Editor eine Spurebene hoher. Man
braucht also den Event-Editor nicht zu verlasen, wenn man eine andere Spur beabeiten
mochte. Nadh einem Doppelklick in den Hintergrund werden ale Spuren, die Daten ent-
halten, angezeigt. Ein Doppelklick auf den Namen der gewiinschten Spur 6ff net wiederum
die Eventliste dieser Spur. Im Falle von Audiospuren wird der Sample-Editor gedff net.

Ein neues Event wird mit einem Rechtsklick auf eines der Eventsymbole erzeugt und zwar
an der aktuellen Transportpaosition. Die Transportpasition sollte beim Erzeugen von Events
maoglichst innerhalb der Sequenz liegen, ansonsten werden die Events zwar an der aktuel-
len Position erzeugt undauch angezeigt, jedoch vonLogic nicht wiedergegeben.

Ein Linksklick auf die Eventsymbole schaltet die Darstellung des jewelli gen Eventtyps in
der Liste an undaus. Symbad griin= Anzeige an, Symbadl grau = Anzeige aus.

Die Bedeutung der Eventsymbale:

Js/ = Note

33 = Program Change

'E‘/ = Pitch Bend
E,a = MIDI-Controll er
ii = Channel Aftertouch

& = Polyphorer Aftertouch

SE.'.;F = Sysex
254 = Meta Event

4.5.4 Der Matrix-Editor

Der Matrix-Editor zeigt wie der Score-Editor nur Notenevents an, hier aber in der klassschen
Pianoroll endarstellung. Links am Bildschirmrand sieht man eine Klaviatur, Balken symbali-
sieren die Tonhoten, ihre Lange entspricht der Notenlange. Innerhalb der Balken zeigt eine
mehr oder weniger lange Linie die Anschlagsdérke an.
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e Woflr eignet er sich am besten? Hier sind Sie richtig, wenn es um Notenl&dngen und
-pasitionen geht. Die Balken lassen sich einfach selektieren undin die Lange ziehen oder
stauchen bzw. verschieben, und das bis hinurter zur Tick-Auflésung. Durch verschiedene
Zoomstufen kann man hier bequem das gewlinschte Raster wahlen, die Zeitleiste schafft
Uberblick. Mit der Klaviatur kann man auch Téne probespielen, das ist jedoch eher ein
Nebeneff ekt.

Die Anschlagsdynamik wird farblich betont. Mit dem Velocity-Werkzeug kann man sie
innerhalb der Balken einstellen.

e Und wozu kann man ihn gar nicht gebrauchen? Wie gesagt geht es hier ausschliefdich
um Tonhole, Notenlange und Notenpasition. Andere Events werden nicht dargestellt,
selbst die Anschlagsdynamikdarstell ung maadit nicht wirklich glticklich.

Tipp: ,Also, in meinem Matrix-Editor-Screenset ist schon im Autoload immer Hyper
Draw / Anschlagstérke aktiviert, dann madt er auch glucklich :-)* (jw)

e Raster Shortcuts: Das Notenraster des Logic Matrix-Editors lasg sich Uber Tastenbefehle
veréndern. Fur die gangigsten Rastergrofien gibt es in der Logic Grundkorfiguration (so-
weit die Tasten nicht mit anderen Befehlen belegt wurden) Kurztasten. Dies snd:

o [d=1/4
o [9=18

[d]=1/16
[6]=1/32
[W]=1/64

*

*

*

Die Tasten [€] und [r] funktionieren wie +/- Tasten, hiermit 18s¢ sich das Raster in
Schrittweiten zwischen 1/96 und 1/1 Noten einteil en. Diese Shortcuts funktionieren nur bei
aktiviertem In-Button.

e Noten verlangern: Man kann die ausgewahlte Note mit der Tabulatortaste um jeweils 1
Raster-Schrittweite verlangern. Dies funktioniert nur bel aktiviertem In-Button, und wenn
die Tabulatortaste nicht mit anderen Funktionen belegt wurde.

e Noten malen: Das Stiftwerkzeug kopiert immer die zuletzt ausgewéhlte Note wenn eine
neue Note ,gemalt” wird. Es kann also sinnvdl sein, sich eine Reihe der gebrauchli chsten
Notenwerte zu erzeugen. Man klickt dann, um das Stiftwerkzeug ,, umzuprogrammieren®,
einfach eine Note der gewilinschten Sorte an.
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4.5.5 Der Hyper-Editor

Im Hyper-Editor werden verschiedene Events in jewell s einer Zell e dargestellt. Man kann sich
diese Setups selbst zusammen stellen. Einzelne Events werden durch vertikale Balken repré-
sentiert. Durch die Zeitleiste |&asd sich ihre Position bestimmen, die Aufldsung ist wahlbar.
Die ,Fullung® jedes Bakens zeigt den Parameterwert an. Ist ein Velocity-Balken also ganz
geflllt, bedeutet dies eine Anschlagsdynamik von 127.

e Woflr eignet er sich am besten? Das Editieren einzelner Parameterwerte ist im Hyper-

Editor besonders einfadh, well man durch die Zeitl eiste sténdig auch ihren zeitli chen Bezug
im Song erfassen kann. Auch kann man bequem bestimmen, welche Events man nun sehen
mochte.
Parameterverldufe sind ebenfall s leicht madbar, da es dafir ein gesonderte Werkzeug gibt.
Zu guter Letzt dient der Hyper-Editor als einfacher Drumeditor: Die Zeitleiste und die No-
tenauflésung geben quasi den ,, Grid“ vor, per Stiftwerkzeug lassen sich Notenevents setzen
und sofort in der Anschlagssérke modifizieren. Das ist zwar nicht ganz so schonwie das
Setzen von,, Rauten® in Cubase, aber man gewdhrt sich daran.

e Und wozu kann man ihn gar nicht gebrauchen? Notenlangen oder Tonhéken kann man

hier gar nicht editieren, lediglich ihre Position und Anschlagsgérke bestimmen. Control-
lerverlaufe lassen sich zwar einzeichnen, dafir missen die Controll erevents jedoch erst
vorhanden sein, was zwel Schritte nétig madt: Aufnehmen (oder Einzeichnen) und den
Verlauf Gberlagern.
Events bleiben hier Gbrigens an die eingestellte Notenauflésung gebunden. Steht dort z.B.
1/16, so las®n sich Corntroll erwerte nur in 16tel-Absténden einfiigen. Um Noten zu modi-
fizieren (z.B. im Stereopanorama), reicht das aus. Flief3ende, quasi stufenlose Verande-
rungen sind so jedoch nicht moglich.

4.5.6 Hyper Draw

Hyper Draw bietet eine grafische Ansicht, um Sequenzen von MIDI-Events ds lineare Ver-
laufe darzustellen undzu beabeiten. Hyper Draw ist in mehreren Fenstern verfugbar.

Man blast entweder im Arrange-Fenster die Sequenzen per Zoom so welit auf, dass man be-
guem hinein zeichnen kann, oder man aktiviert im Matrix Editor bzw. im Noten Editor mit
Ansicht > Hyper Draw jeweil s die grafische Ansicht.

Dann wéhlt man im Ment Ansicht > Hyper Draw den Controll er, den man einzeichnen bzw.
editieren mochte und geht ans Werk: Durch einen Mausklick lassen sich ,Kontroll punke®
erstellen bzw. durch erneutes Klicken darauf wieder 10schen. Zwischen diesen Punkten wird
ein Verlauf erstellt. Die Punkte lassen sich per Maus beli ebig verschieben. So lassen sich z.B.
Fades grafisch as Hullkurve anzeichnen. Derzeit sind nu lineae Verlaufe moglich.

Tipp: Wenn man mehrere Controll erverlaufe nacheinander editieren méchte, beispielsweise
auf einer Automationsgur, empfiehlt es sich unter Ansicht > Hyper Draw den Punkt An-
dere... auszuwéhlen. Dies Offnet ein kleines Fenster, in dem die Controll er-Nummer und der
MIDI-Kana eingestellt werden konren. Auf diese Art kann man schnell zwischen verschie-
denen Controll er-Nummern wedseln. Freundi cherweise werden auch hier, genau wie in der
Eventliste, die Funktionen der Controll er angezeigt, so weit sie Logic bekannt sind. (jw)
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e Woflr eignet es sich am besten? Hier haben wir nun endich die Mdgli chkeit, quasi stu-
fenlose Wertednderungen auf eine Ansammliung von Events (die sich in der Sequence be-
finden) anzuwenden. Wahlt man als einzuzeichnenden Controller z.B. Nummer 7, erstellt
man eine Lautstarkehdill kurve fir die Sequence

e Nachtelle: Durch derartige Verlaufe entsteht ein hohes Datenaufkommen, da nicht nur an
bestimmten Notenpasitionen Controll ermeldungen gesendet werden, sondern einfadh Gber
den ganzen Verlauf, ob nun notwendig oder nicht. Bei echten Controll er-Orgien kann da-
durch der MIDI-Bus schon stark belastet werden. Schafft er's, sind die Klangerzeuger der
nadste Flaschenhals, denn v.A. 8ltere Gerdte kommen mit solcher Datenflut, womdglich
noch auf mehreren Kanalen, nicht klar.

e Hyper Draw zoomen: Um die Hyper-Draw-Kurven sichtbar zu madien, gibt es mehrere
Wege: Entweder Sie vergrof¥ern jede emzel ne mit Hyper Draw beerbe|tete Spur individu
ell, oder Sie vergrolern die g ke | 0
Ansicht aller Spuren global.

Es gibt aber noch einen drit-
ten, weit eleganteren Weg.
Offnen Sie ein zweites Ar-
range-Fenster, schalten Sie
die Ansichtsoptionen Lauf-
wer ktasten, Parameter,
VVerkzeuge, MuteSchaIter, 24 2 Fingered Bs.
Aufnahme-Schalter und In-
strument Icon ab. Es bleiben
jetzt alleine der Spurname
und die Spurnummer Ubrig. Stellen Sie die Ansicht mit den Zoom-Tastern horizontal und
vertikal auf die gewtinschte Grofe. Verkleinern Sie das Fenster so weit, dassnur noch 1
Spur zu sehen ist, und ordnen Sie das zweite Arrange-Fenster unterhalb des ersten an. Ak-
tivieren Sie die Link-Funktion (das K ettensymbal).

Nun wird, sobald Sie in lhrem Haupt-Arrangefenster eine Spur anwahlen, diese Spur im
zusétzlichen Arrange-Fenster in der gewtinschten Vergrofierung angezeigt. Das heifldt, Sie
haben immer die aktuell in Arbeit befindiche Spur vergrof¥ert, und die vergrof¥erte An-
zeige braucht nicht mehr Platz als unbedingt ndétig. Tipp: Probieren Sie mal, die Ansicht
vertikal zu vergrofiern, jedoch horizontal zu verkleinern. Auf diese Art lassen sich Hyper-
Draw-Kurven Uber l[8ngere Zeitraume einzeichnen, in der Hauptansicht kann aber trotzdem
eine zeitli ch feiner aufgel 6ste Auflésung gewahlt werden.

4.5.7 Der Tempo-Editor

e Bitte lesen Sie hierzu Kapitel 4.3.4 ab Seite 17. Dort werden Tempo-Operationen in Logic
ausfuhrlich erklart.
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4.6 Audio und Audio-Instrumente

e Esmag an dieser Stelle paradox klingen, aber Sie konren Logic ganz ohne Audio-Engine
starten, wenn Sie beim Programmstart die [ALT]-Taste gedrtickt halten.

e Audio-Instrumente verwenden: Offnen Sie das Environment mit den
Audio-Objekten, am besten per Doppelklick auf den Tradknamen einer
Audiospur. Noch sind hier ale Objekte als regulare Audiospuren, Aux
Returns und Master Outputs konfiguriert. Suchen Sie sich nundas Objekt,
aus dem Sie ein Audio-Instrument machen méchten, oder erstellen Sieein
neues Audio-Objekt mit Neu > Audio-Objekt. Letzteres resultiert zunachst s
in einem langweiligen Icon. Per Doppelklick wird es jedoch zu voller [EFfREs
Kanazuggrofe aufgeblasen.

MO Cha

Markieren Sie nundas gewiinschte Audio-Objekt per Mausklick. Linksim
Fenster erscheint seine Parameterbox (falls nicht: Uber Ansicht > Para- -
meter einschalten). Beim Parameter Cha wéhlen Sie aus dem Flip-Meni nun Instrument n.
Bereits verwendete Instrument-Nummern werden etwas breiter dargestellt, diese sollten Sie
also nicht nehmen.

Der Kanalzug hat sich nunin ein Audo-Instrument-Objekt verwandelt. Es zeichnet sich
dadurch aus, dasses statt dem EQ einen gesonderten Insert-Balken hat. Darunter folgt ein
weliterer Insert fur Plug-1n-Eff ekte und schliefdlich die Aux-Sends. Durch Klicken undHal-
ten auf den ersten Insert-Slot kdnren Sie nun aus den verflgbaren Instrumenten (Synthesi-
zer, Sampler, getrennt nach Plug-In-Schnittstelle und Mono / Stereo) auswéhlen. VST-
Plug-Ins liegen ausschliefdlich in Stereo var.

Sobald Sie ein Instrument gewahlt haben, |ésd es sich tUber das MIDI-Keyboard spielen,
sofern Sie im Arrange-Fenster das Audio-Instrument markiert haben. Bevor Sie nun
jedoch zum Arrange-Fenster zurlick schalten, versuchen Sie es doch ma mit dem
kleinen MIDI-Buchsen-Symbadl in der Werkzeugbox des Environments. Klicken Sie
damit auf den Kanalzug des Audio-Instruments, undschonwird die derzeit aktive Spur mit
diesem Instrument belegt, undSie konren es direkt spielen.

Ein Doppelklick auf den Insert-Slot des Kanalzugs 6ffnet den I nstrumenten-Editor, in
dem sie den Sound \erdndern oder Presets ausaichen kénren.

e VST-Plug-Ins und -Instrumente in Logic integrieren: Logic versteht sich inzwischen
auch mit der VST-Schnittstelle, ob nunfir Effekte oder Software-Instrumente (VSTi). Um
sie von Logic aus nutzen zu kénren, mussman sie jedoch zunachst in den richtigen Ordner
auf der Festplatte kopieren. Es kommt hier immer wieder zu Verwirrungen, weil viele
Anwender Plug-Ins per Setup installi eren und sich dann wundern, dasssie nicht in Logic
anwahlbar sind. Das liegt meist daran, dassviele Install ationsroutinen VST-Plug-Ins nur in
ein standardisiertes undim System angemeldetes Steinberg-Plugin-Verzeichnis installi eren
kénren, damit sie z.B. in Cubase oder Wavelab zur Verfligung stehen. Logics Verzeich-
nisgruktur wird dabei geflissentlich ignoriert.

Das Verzeichnis fur VST-Plug-Ins unter Logic Audio heilét vstplugins (wer hétte es ge-
dadt?) und befindet sich im Programmverzeichnis von Logic, aso z.B:
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c:\programme\logic audio\vstplugins. VST-Plug-Ins bestehen oft nur aus einer dil-Datel
(Dynamic Link Library). Diese missen Sie nunin Logics vstplugins-Verzeichnis kopieren.
Wenn Sie Wavelab oder Cubase besitzen unddas Plug-In per Setup installi ert haben, mis-
sen Sieim Steinbergschen Standardverzeichnis nach der dil-Datei suchen undsie von dort
kopieren (nicht verschieben, sonst fehlt sie wieder in Cubase). Danach kdnren Sie das neue
Plug-In im Kanal-Insert eines Audio-Objektes aus dem Flipmeni wahlen.

DirectX-Plug-Ins in Logic integrieren: Das ist -theoretisch- weitaus unproblematischer
als bei VST-Plug-Ins (siehe vorherigen Tipp), da DiredX-Plug-Ins zentral im System an-
gemeldet werden und dann alen kompatiblen Host-Programmen zur Verfigung stehen.
Das Ausfihren des Setups llte dso gentigen - die Plug-Ins kbnren dannin Logic aus dem
Fli pmenl eines Kanal-Inserts gewahit werden.

In der Praxis kommt es jedoch vor, dassen DiredX-Plug-In Abstirze oder andere Pro-
bleme verursacht. In solchen Fallen hilft hochstens der Plugin-Enabler, ein Programm, das
Sie im Logic-Verzeichnis (z.B. c:\programme\logic audio) finden. Damit konren Sie Di-
redX-Plug-Ins an- und ausschalten. Wenn es Probleme gab, hat Logic bereits selbst fir die
Deéktivierung gesorgt.

Plug-In-Presets einfliegen: In Logic kann man Einstellungen von Plug-Ins jeder Art (auch
bei Softsynths) a's Presets speichern und wieder abrufen. Diese Preset-Einstellungen wer-
den as PST-Dateien abgelegt. Jedes verfligbare Plug-In hat dabei seinen eigenen Ordner
fUr Presets. Die Ordner finden Sie im Logic Programmverzeichnis im Unterordner Plug-In
Settings. Falls Sie also Presets in Massen |6schen, verschieben, kopieren (Badkups!) oder
neue aus dem Netz gezogene einfliegen mochten, konren Sie dort damit anstellen, was Sie
wollen.

Nicht dassso ein Preset viel Platz brauchen wirde - Ordnurgsfanatiker dirfte es dennach
interesseren, dass Preset-Ordner auch dann bestehen bleiben, wenn man das zugehdrige
Plug-In langst geloscht oder deinstalli ert hat. Sie kbnren also solche verwaisten Ordner
von Hand | dschen.

Presets organisieren: Seit Logic 4.7 konren die Presets fur Effekte (Logic-interne und
VST) in Ordnern sortiert werden. Um einen Ordner fur Eff ekt-Presets zu erstellen, 6ffnen
Sie den Ordner Plug-In Settings -> (Name des Plugins) innerhalb Ihres Logic Programm-
Ordners. In diesem Ordner konren Sie nun weitere Unterordner erstellen und die Presets
(die Dateien mit der Endurg *.PST) in dese(n) neuen Ordner verschieben.

Die Ordner werden im Fenster des Plug-Ins in alphabetischer Reihenfolge al's hierarchische
Menus aufgefiihrt, eine dem Namen vorangestellte Ziffer hat Prioritét vor Buchstaben.

Zusatzliche Plug-In-Parameter anzegen: In friheren Logic-Versionen musde man in
die Controls-Ansicht wedhseln, um wirklich alle Plug-In-Parameter editieren zu konren.
Das hatte einerseits designtechnische Griinde, weil auf den netten Oberflachen nicht unbe-
grenzt Platz ist. Andererseits konnte Emagic aber auch heimlich die Parameterfill e erwei-
tern, ohre gleich das Plug-In-Fenster umprogrammieren zu missen.
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Ab Version 4.7.0gibt es aber eilnen extra Schalter fur jedes Plug-In, mit dem man -
diese Parameter direkt unter dem Plug-In-Fenster einblenden kann. Klicken Sie dazu  |a
auf den Button mit den Nullen undEinsen (neben dem Bypass Schalter).

i} |
i

Live Inputs: Man kann die Effekte von Logic auf ein Audiosignal anwenden und vorho-
ren, ohre dieses erst as Audiospur aufnehmen zu missen. Logic lasg sich aso quas wie
ein Effektgerdt verwenden. Der Sequencer muss dabel nicht laufen, selbst bei tempobe-
sierten Effekten nicht. Um diese Live Inpu Funktion zu nutzen, stellen Sie den Cha Pa-
rameter der entsprechenden Audiospur auf Input. In der Audio-Treiber Einstellung unter
Audio > Audio-Hardware & Treiber mussdie Option Sdtware Monitoring aktiviert sein.
Das Signal lasg sich nicht direkt aufnehmen, Inpu-Spuren verfiigen Uber keinen Record-
Button. Um das Inpu-Signal mitsamt der Eff ekte aufzunehmen, verwenden Sie die Bource
Funktion.

Audio-I nstrumente aufnehmen: Audio-Instrumente werden als Audiospur aufgenommen,
indem man die Bounce Funktion von Logic anwendet. Will man z.B. eine einzelne Spur
eines Audio-Instruments als Audiodatei aufnehmen, schaltet man diese Spur im Audio
Mixer auf solo unddriickt am Output-Objekt den Button Bournce Logic wird jetzt anzeigen
Nothing to bource on Output xx. Das ist etwas verwirrend und beruht darauf, dass Logic
unter Bourcen das Zusammenmischen verschiedener Audiospuren in Echtzeit versteht. Da
das Audio-Instrument bzw. dessen Spur ja keinerlel Audiodaten enthalt (sondern sie beim
Abspielen erst erzeugt), gibt Logic die missverstandiche Meldung aus.

Der Trick besteht darin, per Hand die Taktangaben zu andern, die den Bereich markieren,
der gebourced werden soll. Hierzu gibt es zwei Moglichkeiten: Entweder man stellt den
Aufnahmebereich in den Anzeigen Sart Position und End Position im Bource Fenster ein,
oder man markiert im Arrange Fenster eine Loop, die den gewtinschten Aufnahmebereich
umfasd. Letzteres ist praktisch, wenn fir mehrere Aufnahmen der gleiche Bereich ver-
wendet werden soll, beispielsweise eénfach der gesamte Song.

Audio-Instrumente mit Loops oder Arpeggiator ansteuern: Logic bis Version 4.6 er-
laubt es nicht, Audio-Instrumente mit Loops, Aliasen oder internen Daten aus Logic Ar-
peggiator, Delay Line oder anderen Environment Objekten zu steuern. Es werden aus-
schliefdich Daten verarbeitet, die entweder von der dem Audio-Instrument zugeordneten
Spur oder direkt vom physikalischen Inpu in das Audio-Instrument kommen. Daten vom
physikali schen Eingang werden nu verarbeitet, wenn das Audio-Instrument selektiert ist.

Man kann dieses Verhalten bezlglich Loops und Logic-interner Daten aber mit einem
Workaround austricksen. Dazu verwendet man eine virtuelle MIDI Patchbay wie Hubi's
Loopback Device oder MIDI Yoke Es missn mindestens 2 Ports dieser virtuellen Patch-
bay installi ert sein. Einen dieser Ports richtet man in der Sektion [ Logi c] der win.ini as
Eingang, den anderen als Ausgang ein. Dazu de&tiviert man am jeweili gen Port die MIDI
In bzw. MIDI Out Funktion (siehe auch Kapitel 4.7).

Die beiden Ports werden Uber ein virtuelles Kabel mit Hubi's MIDI Cable verbunden.
Wenn man jetzt die Loops bzw. Environment Objekte tiber den virtuellen MIDI Out ab-
spielt, werden die Daten Uber das virtuelle MIDI Kabel wieder an Logic geschickt. Hier
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erscheinen sie am physikali schen Eingang und werden auch von den Audio-Instrumenten
verarbeitet.

Ab Version 4.7.0 ist der vorherige Tipp obsolet, denn hier hat Emagic die ,,Unified MIDI
and Audio Engine” integriert. Damit lassen sich sémtliche Echtzeit-Parameter und Envi-
ronment-Objekte auch auf Audio-Instrumente anwenden. Sprich: Loops sind ebenso mdg-
lich wie Arpeggi, Delays oder Step Sequencer Eskapaden Ulker das Environment.

Audio Metronom: Ein Metronam, das seinen Click nicht Gber MIDI, .
soncern as Audiosignal ausgibt, lasg sich sehr simpel erzeugen, indem  [Fimsis AE
man einfach das Metronam Objekt im Environment-Layer Klick&Port S
an den Logic Waveplayer verkabelt. Im Waveplayer konren beli ebige Samples den Noten
zugeordnet werden. Da der Waveplayer Uber einen eigenen Treiber angesteuert wird (Di-
redSound, kann man das Audio Metronam auch noch vélli g unabhéngig vom restlichen
Audio Setup ketreiben.

BB o

Externen Sample-Editor einbinden: Man rrnre x|
kann in Logic einen externen Sample-Editor
aufrufen, um Audiomaterial zu beabeiten.
Dazu mussin der win.ini der Pfad des Sample
Editors angegeben werden. Dieser Pfad kann _
auf zweierlei Arten in die win.ini einfiigt wer- _Caneel |
den: Entweder von Logic selbst oder manuell.

Logic: Mit gedriickter [ALT]-Taste doppelt auf die zu beabeitende Audio-Sequenz Kli-
cken. Logic gibt eéine Meldung aus, dass noch kein externer Sample-Editor definiert ist.
Nad einem Klick auf OK kann man das gewinschte Programm in einem Dateifenster
auswahlen.

There iz no external sample editor defined.
Fleaze choose the executable file.

Manuell: In der Sektion [ Logi c] flgt man die Zeile Sanpl eEdi t or = gefolgt vom kom-
pletten Pfad des Sample-Editors ein. Mochte man z.B. WavelL ab verwenden, um sein Au-
diomaterial zu beabeiten, konrte der Eintrag so aussehen:

[ Logi c]

Sanpl eEdi t or =C: \ Pr ogr amme\ WavelLab\ WavelLab. exe

Hat man bereits einen externen Sample-Editor definiert und mochte ein anderes Programm
verwenden, geht dies nur tber die manuelle Anderung der win.ini.

Externen Sample-Editor verwenden: Bel Einsatz eines externen Sample-Editors sind
einige Dinge zu beadten. Wenn der Sample Editor auf denselben Audiotreiber wie Logic
zugreift, mussin Logic in den Audioeinstell ungen die Option Audiotreiber im Hintergrund
freigeben aktiviert sein, um die Dateilen im Sample Editor abspielen zu kénren. Diese Op-
tion funktioniert bel den alermeisten Treibern NICHT, wenn Logic mit ASIO betrieben
wird. Abhilfe schafft hier entweder eine zweite Soundlarte, die Verwendurg eines zusétz-
lichen Ausgangs (den einige Karten wie z.B. die Terratec EWS88MT anbieten) fir den
Sample Editor, oder die Verwendurg von MM E-Treibern in Logic.
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Die beabeiteten Dateien kdnrnen im Sample-Editor nicht unter ihrem urspriinglichen Na-
men gesichert werden, sondern missen als neue Datel gesichert werden. Windows erlaubt
nicht das Speichern von Dateien, die bereits in einer anderen Anwendurg (in diesem Falle
Logic) gedffnet sind.

ReWire-Instrumente auswéhlen: Die Instrumente bzw. einzelnen Ka
ndle, die ReBirth Uber ReWire zur Verfigung stellt, werden in Logic Uber
den Cha Parameter der Audiospur ausgewahlt. Ein Klick auf den Instru-
mentennamen neben Cha 6ff net eine Auswahlbox mit alen verfigbaren
ReWire-Kanédlen, Audio-Instrumenten, Inpus und Audiospuren.

ReWire & Latenz: ReBirth arbeitet mit einer relativ hohen Latenz, deswegen ist auch kein
Echtzeitbetrieb dieser Software vorgesehen. Arbeitet ReBirth Stand Alone, aso ohre
ReWire, lasd sich in den Programmvoreinstell ungen eine gewisse Mindestlatenz nicht un-
terschreiten, egal wie schnell die verwendete Audiokarteist.

Arbeitet man jedoch mit ReWire, kann man durch entsprechende Treibereinstellungen in
Logic die Mindestlatenz fur ReBirth mit schnellen Audiokarten weit unterschreiten. Aber
Vorsicht: ReBirth wird zuerst mit Ausstzern in der Audiowiedergabe reajieren, im Ex-
tremfall kann es sogar passeren, dassLogic und ReBirth kommentarl os stehen bleiben und
keinerlei Reaktion mehr zeigen!

ReBirth in Logic automatisieren: ReBirth |&sg sich tber Logic problemlos automatisie-
ren, z.B. um mit Hyper-Draw-Kurven Filterlaufe zu redisieren. Sie missn zu diesem
Zwed lediglich einen virtuellen MIDI-Port wie Hubis Loopback Device oder MIDI Yoke
installi ert haben. Wahlen Sie in Logic als Port einer MIDI-Spur diesen virtuellen MIDI-
Port, stellen Sie denselben Port und MIDI-Kanal in ReBirth als MIDI-Inpu ein. Sie finden
diese Einstellungen in ReBirth unter Edit > Preferences. Hier finden Sie auch die Einstel-
lungen fir die Zuweisung der MIDI-Controller zu den einzelnen ReBirth-Parametern.

Fader und Kndpfe einmitten: Manchmal hat man einfach den Dadderich und zuckt wild
mit der Maus Uber den Bildschirm, wobel hin und wieder auch unbeabsichtigt Fader oder
Knopfe verdreht werden. Will man die wieder einmitten (Audiofader z.B. auf 0 dB, Pano-
rama-Knobs auf Mittelstellung), klickt man die fraglichen Objekte bel gehatener [STRG]-
Taste an.

Welche Controller-Nummern gehéren eigentlich zu den Plug-Ins? Gute Frage, Antwort:
Kommtdarauf an. Namlich darauf, in welchem Insert sie stedken. In Logics Audio-Mischer
lassen sich bis zu 4 Inserts pro Kanal fernsteuern, jeder Insert hat 16 Controll er-Nummern
zugewiesen. Welche Nummern das genau sind, finden Siein einer Listeim Anhang.



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

Erste Suchmethode: Abzéhlen. Schalten Sie das Plug-In bzw. das [ sl siE= ey
Instrument in die Controls Ansicht. Die Nummern der Controller 8 . 8
zdhlen von oben nadch unten, bel mehreren Spalten von links nach
rechts. Die Nummer des ersten Controll ers héngt davon ab, in wel-
chem Insert das Plug-In stedkt. Insert 1 bzw. Audo Instrument
fangt mit CC64 an, Insert 2 mit CC80, Insert 3 mit CC96 und Insert
4 mit CC112.Verwenden Sie zufdlli g gerade ein Audio Instrument,
das auf Sustain-Pedal-Meldurgen reagiert (z.B. ESL), ist Controller
64 diesem zugewiesen. Die Zahlung fur die eigentlichen Klangpa-
rameter beginnt dann also erst mit CC65.

Zweite Suchmethode: Einfadh dran zupfen. Gehen Sie im Arrange-Fenster auf eine Auto-
mationsur (A-Playbadck z.B.), schalten Sie den Transport auf Pause/Record, und drehen
Sie am entsprechenden Plug-In Regler. Logic erzeugt eine Sequenz welche die entspre-
chende Controll er-Nummer enthélt.

Dritte Suchmethode: Erzeugen Sie manuell eine leae Sequenz auf der zu steuernden Au-
diospur. Offnen Sie fiir diese Sequenz den Event-Editor. Erzeugen Sie mit dem Stift nun
manuell eine Controllermeldung. Andern Sie die Controllernummer auf CC64 oder hoher.
Welchen Parameter Sie damit steuern wird nunredhtsin der Listeim Klartext angezeigt.

Plug-Ins bzw. Instrumenten die mehr als 16 Parameter haben: Diese Plug-Ins konren die
Controll er-Nummern der nachsten Inserts mit verwenden. Bei einem Plug-In mit mehr as
16 Parametern lassen Sie also einfadh den nadhsten Insert frei. Ansonsten werden vom ers-
ten Plug-In nur die ersten 16 Parameter automatisierbar sein. Bei Plug-Ins mit mehr als 32
Parametern (auch solche soll es geben) lassen Sie entsprechend de nacdhsten 2 Inserts frel.

Skalierung der Parameter: Vielleicht haben Sie schonfestgestellt, dassein Controll er mit
Werten von 0-127 einen Plug-In Parameter nicht immer genau von Anschlag zu Anschlag
regelt. Dies ist anhdngig davon, wie viele Schritte dieser Parameter hat und abhéngig da
von, um welchen Plug-In-Typ es sich handelt. VST Plug-Ins werden skali ert, Logic-interne
Plug-Ins dagegen nicht. Hier misen Sie adso im Bedarfsfal den Regelbereich des Hard-
ware-Controll ers begrenzen oder sich eine Skalierung mit Hilfe eines Logic Transformers
selber stricken. So ein Transformer ist schnell gemadht...

Nehmen wir als Beispiel an, Sie haben einen Parameter, der 12 ! :
Schritte hat. Ihre Faderbox liefert 128 Werte (0-127). Teilen Sie
nunauf Threm Taschenrechner 12 durch 128.Das Ergebnis fligen
Sie ds Multiplikator in de Beabeitung des Transformers ein.

Ay v They w |l |

Wenn Sie feststell en, dasseinzel ne Parameterwerte Ubersprungen werden, bietet es sich an,
den Multiplikator auf- oder abzurunden. Im o.a. Beispiel konrnte man den Wert des Multi-
plikators auf 0.1 abrunden, underhélt damit ,, gerade“ Werte.

Wie viele Schritte ein Parameter genau hat, sehen Sie, wenn Sie die Automationsur in
den Reord/Pause Modus schalten undden Regler einmal bis zum redhten Anschlag (in der
Controls Ansicht) aufdrenen. Nebenbei erfahren Sie auch gleich die Controller-Nummer.
Diese Bewegung wird auf der Automationsgpur aufgezeichnet. Der hichste Controll er-
Wert in der Eventliste der aufgezeichneten Sequenz, also normalerweise der letzte Wert,
wenn Sie den Regler nur einmal bis Maximum aufgedreht haben, gibt das Maximum des
Parameters an. Addieren Sie zu desem Wert 1 (fur die Reglerstellung 0), undSie haben de
Anzahl der Schritte des Parameters.
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4.7 Logic und MIDI
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MIDI Ports aktivieren und deaktivieren: Manchmal ist es winschenswert, einen MIDI-
Port zu deé&ktivieren, oder, wenn Logic ihn aufgrund eines Hardwarefehlers abgeschaltet
hat, wieder zu aktivieren. Leider bietet Logic hierfir weder im Hauptprogramm selbst eine
Option, noch wird eine Hilfsapplikation zur Verfigung gestellt. Man muss ,zu Ful3' die
Datei wi n.ini im Windovs-Ordner beabeiten. Offnen Sie die Datei wi n. i ni im Wind-
ows Notepad, scrollen Sie so lange herunter, bis Sie die Sektion[ Logi ¢] finden. Hier sind
nunalle im System installi erten MIDI-Treiber aufgefthrt. Die Darstellung sieht prinzipiell
wiefolgt aus:

[ Logi c]
Mdiln EWs88 MT_ MDl 1 1

=1
Mdi Qut EWs88 MT MDI 1 1=

1

wobel der Vorsatz M di I n_ bzw. M di cut _ immer gleich bleibt, gefolgt vom Namen des
Treibers. Fur Sie wichtig sind die Zahlen hinter dem Gleichheitszeichen: Steht dort eine 1,
ist der entsprechende Port aktiv, steht stattdessen eine O da, wird der Port von Logic nicht
verwendet. Sie konren also Ports an- und abschalten, indem Sie nach Bedarf bei den je-
weili gen Ports eine 0 oder 1 hinter das Gleichheitszeichen setzen.

Solange Sie die Synchronisation zu externen Programmen oder externer Hardware nicht
bendtigen, sollten Sie sie abschalten. Dies geschieht unter Optionen > Einstellungen >
Synchronisationseinstellungen. Auf dem Karteireiter MIDI sollten Sie MIDI Clock, MM C
undMTC abschalten.

Wenn Sie MIDI Clock, MM C oder MTC benctigen, achten Sie darauf, dass Sie die ent-
spredhenden Clock-Signale nur auf dem tatsadhlich dazu verwendeten MIDI-Port senden.
Alles Andere wére Verschwendurg von Resourcen.

Dumpen von komplexen SysEx-Daten: Immer wieder scheint es zu Problemen zu kom-
men, wenn mit Logic komplexe SysEx-Daten wie z.B. ein neues Betriebssystem fur einen
Synthesizer, komplette Badkups von Soundkinken o. A. tibertragen werden sollen. Logic
ist fir solche Aufgaben hervorragend gedgnet, man sollte nur einige Dinge beadten:

+ Verwenden Sie die neueste Logic-Version. In Logic 4.7 wurde die Verarbeitung
von SysEx-Daten gegentiber den Vorgangerversionen ogimiert.

+ Schalten Sie unter Optionen > Einstellungen > Synchronisationseinstellungen das
Senden vonMIDI Clock undMTC ab.

+ Verwenden Sie as Spurinstrument einen einfachen MIDI-Ausgang, kein In-
strument.

+ Verringern Sie bei Ubertragungsproblemen de Abspielgeschwindigkeit.

+ Wenn Sie Fehlermeldungen lber MIDI/Audio-Synchronisationsfehler bekom-
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men, versuchen Sie einmal eine Ubertragung bei abgeschalteter Audio Engine. Sie
starten Logic ohne Audio Engine, indem Sie beim Start von Logic die[ALT]-Taste
driicken und gedriickt halten. Logic fordert dann eine Bestétigung fUr das Laden
der Audio Engine an.

Verwenden Sie zur Ubertragung keine virtuellen MIDI-Ports zwischen Logic
und einem Hardware-MIDI-Interface Ubertragen Sie immer auf dem direktesten
Weg, der moglichist.

Verwenden sie auf der Hardwareseite moglichst keinerlee MIDI-Thru-Boxen
oder MIDI-Thru-Verkabelungen, in denen mehrere Geréte hintereinander hangen.
Auch hier gilt: Die Wege so kurz haten, wie es irgend geht. Dazu gehért auch
nicht zu lange Kabel zu verwenden. Oft wirkt ein kirzeres MIDI-Kabel Wunckr.

Sollten ale oben genannten Tipps nichts fruchten, versuchen Sie ein anderes
MIDI-Interface zu verwenden. Oft liegt der Fehler nicht bei Logic, sondern beim
MIDI-Interface Einige MIDI-Schnittstell en haben erhebli che Probleme, grole Sy-
SEx-Strings einwandfrei zu Gbertragen. Insbesondere die MIDI-Schnittstellen von
Soundlarten sind dafiir bekannt, bei komplexen SysEx-Ubertragungen Probleme
zu macden. Aber auch manch ,edites* MIDI-Interface ist mit grofRen SysEx-
Dumps Uberfordert.
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4.8 Windows und Peripheriegeréate
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Backup lhrer Einstellungen: Die allgemeinen Programmvoreinstellungen und die Tasta-
turbelegung werden in einer Datel gespeichert, von der Sie unbedingt ein Badkup maden
sollten, wenn Sie Logic erstmals vollstandig nach Threm Gusto eingerichtet haben. Zu-
mindest unter Windows kénren so viele Unfélle passeren, oder man setzt das kompl ette
System neu auf (soll auch vorkommen), undschonist die Datel im Nirwana.

Suchen Sie die Datel also im Windows-Verzeichnis (z.B. c:\windows) undkopieren Sie sie
an einen sicheren Ort. Ihr Name lautet logic32.prf. (cb)

Tip fur Umsteiger von der Version 3.x: Dort findet sich im angegebenen Verzeichnisdie
Datel logic.prf. Diese kann aber ohre weiteres in logic32.prf umbenannt werden, sodass
danach auch in einer 4.x Version de bekannten Tastaturkommandas zur Verfiigung stehen.

Auf dem Macwerden die Preferenzen im Systemordner / Preferences / Logic Preferences
gespeichert. Dieser sollten natirlich genauso wie auf Windows-Redhnern regelméldig ge-
sichert werden, da & auf dem Macdurchaus auch mal ,,zerschassen” werden kann. (jw)

Ordnung bel den Ordnern: Natirlich ist es Geschmadkssade, aber wer sehr oft mit Lo-
gic arbeitet, womoglich an mehreren Songs oder Projekten gleichzeitig, tut gut daran, sich
eine ausgekliigelte, logische undleicht zu durchschauende Ordnerstruktur aufzubauen, um
seine Arbeit zu sichern und nachher wieder zu finden. Es gibt hierzu mehrere popuére
Ansétze, von cenen ich einmal zwei schil dern mdchte.

Zunadchst bemerkt der aufmerksame Windows-Installi erer, E-21 Eigene Dateien

dasses von vorneherein einen Ordner namens Eigene Da- B2 Musik

teien gibt. Das kommt uns gerade redht, denn hier fangen = Erwironmerts

viele Programme ihre Suche automatisch an. Man kénrte = _ | Creative

nun Unterordner fir die verschiendensten Anwendurgen =~ 1 Editors & Librarians
kreieren, z.B. Grafik, Office, Musik. Den Musik-Ordner L RS
unterteilt man dann z.B. in Songs und Environments. Die [_]:: gz:“:'s'ﬂ
entsprechenden Dateien speichert man gewisenhaftinden =~ & = N ED_PmiEkH
richtigen Ordner. NatUrlich kann man sie nochma unter- = @ | CO-Prajekt 2
teillen, den Song-Ordner z.B. nach aktuellen CD-Projekten, = = . 1 Ideen

die Environments nach Anwendurg: Editoren, MIDI- ] SysEx

Verbieger etc. Naturlich bedeutet so eine tief verzweigte
Struktur jede Menge Geklicke, aber das geht meist schneller as blinde Suche in einem
Wust von verschiedenen Dateien.

Was maden wir nun mit den Audio-Dateien? Die wollen ja nun nicht wirklich in den
Song-Ordner passen, well sich dort ja auch mehrere Songs tummeln kdnnen und man dann
ein Durcheinander von Dateien hat. AufRerdem wird ohnehin geraten, dass man sich eine
eigene Audio-Festplatte oder zumindest eine gesonderte Audio-Partition anlegt, auf der
sich nichts Anderes zu befinden hat, schon gar keine Programme. Dort kbnrnte man aso
wieder eine Ordnerstruktur anlegen, dieses Mal vielleicht Logic Songs als oberste Ebene,
darunter dann eine Unterteillung nach Songs. Bei mir bewdahrt sich das derzeit. Der Nadt-
eil: Dietatsadlichen LSO-Dateien residieren vdli g losgel6st von den Audio-Dateien.

Die zweite Moglichkeit wére also, auch die LSO-Dateien auf der Audio-Partition unterzu-
bringen.
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Noch ein Tipp fur Leute mit mehreren Windows-Partitionen: Legen Sie lieber eine kleinere
Systempartition an, auf der sich NUR Windows befindet, und lagern Sie Programme und
Eigene Dateien auf eine eigene Partition D:\ aus. So kdnren Sie zur Not ndmlich auch von
einer anderen Windows-Partition auf |hre Musikdaten zugreifen. Ein bisschen Gebastel
und musikali sche Notizen erledige ich gerne von der Biropartition aus und verwende dazu
das schlanke Logic Fun. Daich auf D:\ speichere, kannich diese Files von der Musikparti-
tion aus dann mit Logic Platinum weiter verwenden undaufmotzen...

Ideen-Ordner: Nicht aus jedem Schnipsel wird ein neuer Song fur die nadste CD. Des-
halb haben solche Notizen elgentlich nichts in Ihrem t&gli ch frequentierten Song-Ordner zu
suchen. Legen Sie sich lieber einen zusétzlichen Ordner Ideen an. Darin kbnren Sie jeden
Akkordwedhsdl, jede Melodielinie undlhre aad sten Programmwedsel befehle speichern.

Nervt es Sie, wenn Sie Logic starten undesim Off nen-Dialogimmer das Logic-Pro-
grammverzeichnis anzeigt und Sie sich dann duch de Ordnerstruktur der Platte hangeln
muissen, nu um an lhren Songordner zu kommen? Dieses Verhalten konren Sie astellen,
indem Siein der VerknUpfung zu Logic das richtige Arbeitsverzeichnis angeben.

Dazu klicken Sie das Logic-Icon (ob nunauf dem Desktop, im Start-Meni oder in der
Quickstart-Leiste) mit der rechten Maustaste an. Wahlen Sieim Kontextmen Eigenschatf-
ten undwedseln Sie aif den Karteireiter Verkniipgiung Unter Ziel wird de Logic Exeau-
table aifgerufen, also de egentliche Programmdatei. Diesen Aufruf kénren Sie modifi-
Zieren: Kopieren Sie Ihren Autoload-Song in den Song-Ordner undgeben Sie hinter dem
0.g. Programmaufruf den Pfad zum Autoload-Song an. Beatiten Sie jedoch, dassPfade
mit langen Dateinamen in Anflhrungszeichen gesetzt werden missen. Beispidl:

"d:\ programre\l ogi ¢ audi o\ Logic Audio Platinum4.7.exe"
d: \ dat en\ songs\ aut ol oad. | so

[alesin einer Zeilel]

Falls Sie mehrere Icons fir Logic an den verschiedensten Stell en haben, miissen Sie diese
Schritte natirlich fir jedes Icon gesondert ausfiihren.

IntelliMouse: Wenn Sie eine Microsoft Intelli Mouse samt der dazugehdrigen Intelli Point
Software besitzen und feststellen, dassdie Logic Regler (z.B. im Audio Mixer) sich nur
ungenau einstellen lassen, kann die Ursadhe in einer zu hohen Geschwindigkeit des Maus-
zeigers liegen. Ist beispielsweise die Zeigergeschwindigkeit auf Maximum gestellt, lassen
sich die Logic Regler kaum noch in Einzelwerten einstell en, stattdessen werden ungewollt
gleich 2 oder 3 Werte tibersprungen.

Abhilfe schaffen Sie, indem Sie die Zeigergeschwindigkeit auf maxima 50% einstellen.
Zusatzlich kénren Sie unter Zusatzliche Optionen einstellen, wie stark der Zeiger be-
schleunigt werden soll, wenn die Maus schneller bewegt wird. Stellen Sie hier den hichs-
ten Wert ein. Im Endeffekt wird sich der Mauszeiger bei schneller Bewegung der Maus
genauso schnell bewegen wie bisher, bel langsamerer Bewegung aber ein feinflihliges Ein-
regeln der Logic Regler erlauben.
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Sie finden die Einstellungen fir die IntelliMouse im Windows Startmeni unter Einstel-
lungen > Systemsteuerung > Maus, oder unter Programme > Microsoft Hardware > Maus
> |ntelliPoint.
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4.9 Datenaustausch zwischen Mac und PC
von Jens Werres

Prinzipiell ist das Datei-Handliing weniger durch Logic, as vielmehr durch die Betriebss/s-
teme MadOS und Windows beschrankt. Wenn man Einiges beadtet, sollte der Datenaus-
tausch jedoch ohre Probleme von statten gehen.

49.1 PC zu Mac

Generell kann der Macnur Daten mit 8 Zeichen als Dateinamen lesen, die vom PC importiert
werden. Bei 1angeren Namen wird wieim PC DOS-Modus das Ende mit einer Tilde undeiner
Zahl abgebildet. Daraus folgt, dassder auf dem PC erstellte Logic-Song, der auf dem Mac
Uber Datei > Importieren gedffnet wird, die Audiofiles nicht mehr findet, da die Namen der
Audiodaten eben nicht mehr dem Namensverweis im Song entsprechen. Um das Problem zu
umgehen, gibt es zwei M6gli chkeiten:

e Man nutzt tatsdcdhlich nur 8 Zeichen auf dem PC zur Audio-Datei Benennurg, was wohl
die nachteili gere Methode sein dirfte.

e Es existiert fur den Mac eine Systemerweiterung namens Joliet Volume Access. Diese
wird in den Ordner Systemerweiterungen im Systemordner verschoben. Nadh einem
Rednerneustart steht deren Funktion zu Verfigung. Mit Joliet Volume Access kann der
Mac aich lange Dateinamen erkennen, und @r importierte Logic Song hat keine Probleme
mehr, die langen Namen der Audiofiles zu verarbeiten. Mir sind keine Probleme verur-
sadht durch diese Systemerweiterung bekannt. Das Todl findet sich aber auch regelméidig
auf Zetschriften-CD-Romsvonc't, Maaup ocer MACwelt.

Weiterhin sind mit dem PC gebrannte Daten meist schreibgeschiitzt, was sich auch auf dem
Mac nach dem Import als Problem bel weiterer Beabeitung erweisen kann. Dann sollte die
Datel im Finder angeklickt werden. Mit der Tastenkombination [Apfel]+[l] bekommt man
eine Datelinformation angezeigt, ahnlich den Eigenschaften auf dem PC. Dort kann man kon-
trolli eren, ob de Datei schreibgeschiitzt ist und des eventuell entfernen.

4.9.2 Mac zu PC

Zuerst einmal sollte man wiseen, dass Logic PC keine SDII Files lesen kann, sondern nur
AIFF oder WAV Files. Daraus ergibt sich, dass schon auf dem Mac unter Audio > Audio-
Einstellungen das richtige Audio-Datenformat eingestellt werden sollte, wenn ein eventuell er
Datenexport geplant ist. Im Ubrigen tut das auch auf dem Mac dem Arbeiten mit Logic und
Audiodaten keinen Abbruch, sodassman einfach AIFF voreinstellen kann.

Logic Mac hangt dann automatisch eine Dateiendurg .aif an die Audiodatei an, sodass man
fir einen Datenexport zum PC Audiodaten-seitig gut gertstet ist. Auch der Logic-Song,
eventuelle Effekt Settings usw. sollten immer mit der entsprechend auf dem PC genutzten
Dateiendurg gespeichert werden, also bspw. *.Iso, *.pst, *.exs etc.
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Der zweite Tell verhdt sich &nlich wie beim Export PC zu Mac Daten auf dem Macmiissen
als 1SO9660Format gebrannt werden, um auf dem PC gelesen werden zu kdnren. Um auch
auf dem PC lange Dateinamen des Macs lesbar zu macdien, muss zusétzlich die Option Joliet
im Brennprogramm aktiviert werden. Mit Toast (Brennprogramm Mag bspw. ist dies mog-
lich.

Gedffnet wird de Song-Datel auf dem PC Uiber das Menii Datel > Importieren.

Auch auf dem PC kann beim weiteren destruktiven Arbeiten mit den Audiodaten eventuell
das Problem des nicht moglichen Zugriffsin Verbindurg mit einer Fehlermel dung auftauchen.
Dann sollte auch hier der Schreibschutz entfernt werden.

Eﬁguv‘v’ghrl‘ft (;‘:‘:”ekr’:gg ég]egn‘é‘é' ”ggt“é.s En’](iFt" ey Dacatbue [ Eisbggschizl [ yerstec
rechten Maustaste an. Man kann dann im er- G £rei _ Sysizn

scheinenden Kontextmend die Option Eigenschaften auswahlen, wo der Schreibschutz ent-
fernt werden kann. Das sollte zuall ererst auch bei der Song-Datel gepriift bzw. erledigt wer-

den.
Noch ein generéller Tipp:

Viele Anwender gehen auch mit

. . . . [ ASIO

ihren Daten in grofere Studios,

um dort mischen zu lasen. In Driver  |#310 EWsEa MT Corntral Panel
solchen Studios wird oft Pro Clock Source  |Intemal Clock

Tools bzw. Digideﬁign Hard- wolume Smoothing [me] | 50 | | 16 Busses

ware flr Audio auch im Zu- M. Mumber of Audictrackg 15 W Universal Trackmode

sammenspiel mit Logic Audio
genutzt. Dabei ist es von Belang, dassdie DAE (Digidesign Audio Engine) leider, auch heute
noch, nu mit Split Stereo Dateien umgehen kann.

Daher sollten Anwender mit entsprechenden Pléanen ihre Audiodaten von vornherein NICHT
im Universal Tradkmode aufnehmen, sodass keine Stereo Interleaved Dateien entstehen. Der
Universal Tradkmode kann unter Audio > Audiohardware & Treiber > Audiotreiber der je-
well s genutzten Audioschnittstelle, also ASIO, PC AV oder anderes, de&tiviert werden. (jw)
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5.Tipps Spezial

5.1 Logic Basics — Ein Workshop
von WolfgangFiedler

5.1.1 Schritt 1: Einrichten des Environments fir die erste Aufnahme

e MenlU > Neu: Multi Instrument, Zuweisen des MIDI-Ports
entweder in der Parameter-Box (unter Kan oder Cha) oder
durch Verkabelung mit einem weiteren Objekt fir den MIDI-
Port (entweder Modem Port oder ein anderes - je nach ange-
schlossener Hardware) Pulzar kIO Out 2

e (opt.) Menli > Neu: Mapped Drum Instrument, mit Multi In- | Eggf Vriter @ 0 &l

strument verkabeln, MIDI-Kanal zuweisen. g Hriter Ot 01
(M Linitor Ot 02

e (opt.) Statt eines Multi Instruments konren Sie auch einzelne, [ EEIl unitor out 03
einfadhe Instrumente erzeugen. In dem Falle missen Sie die- iUnitor Cut 04
sen den gewlinschten Port und MIDI-Kanal jedes Mal geson- | Bl e 2 &
dert zuweisen. Diese Vorgehensweise bietet sich dann an, | ™" = >

. .. =0 Unitor Ot O7
wenn man mehrere, nicht multitimbrale Klangerzeuger an |l = = =
verschiedenen MIDI-Ports innerhalb eines Arrangements
verwendet.

Delay
5.1.2 Schritt 2: Die erste Aufnahme ohne Transp.

kein Reset
Vorbereitung: Wahlen Sie im Arrange-Fenster einen Tradk mit Auto

dem gewtinschten Instrument an, bzw. wéhlen Sie fir einen be-
liebigen Tradk das Instrument aus, dessen Part Sie erzeugen wollen [auf der rechten Seite mit
der (linken) Maustaste auf den Tradk klicken undgedriickt halten].

Einspielen: Spielen Sie mit dem angeschlossenen Keyboard das ge- e
wahlte Instrument an. Prifen Sie, ob der MIDI-Monitor (im Transport-
fenster ganz redchts) den Empfang und das Senden (MIDI Thru) der
MIDI-Daten anzeigt.

Wenn das nicht funktioniert: Kommen
keine MIDI-Daten an, Uberprifen Sie das

riple hidi In
Routing im Environment (meist im Layer Fm;arpwm In -
Klick & Port). Der MIDI-Port, an dem das . RurAdinahme S MIEE T
Keyboard angeschlossn ist (Physical In- Unitor In 06 -

put), mussauf irgendeinem Wege mit dem Unitor In 03 -

Sequencer Inpu verbunden sein.

Physikalischer Bngang
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Kommen dennach keine Events an, tiberpriifen :
Sie die MIDI-Hardware und die Kabel. Nor- %E%E
malerweise werden die ankommenden Events 1 vl
an den voreingestellten MIDI-Port bzw. den 15[ 1al] 15(] 16]
MIDI-Kana (Instrument) des Multi-Instru- St instr
ments weitergegeben (MIDI Thru), was durch Pulsar MIDI Out 1 B
die untere Anzeige im MIDI-Monitor (Trans- Fulsar MIDI Out 2 Drums hiapped
portfeld) erkennbar wird (hier im Beispiel rior e L )
Channel 16, Note G3, Velocity 79). Ist das
nicht der Fall, kann es daflr nur zwei Griince Unitar Ot 03
geben: Unitor Out 04
Unitor Out 05
+ Entweder ist das Routing des Instruments ﬂ:zZ: 33 ES
im Environment nicht vollstandig konfi- Unitor Out D3

guriert,

+ ...0der in den Song Settings / MIDI-Einstellungen wurde fur das betreff ende Instrument
die MIDI-Thru-Funktion abgeschaltet. Letzteres kann sinnvdl sein (undist es in der
Regel auch nur dann), wenn tiber MIDI Thru das Keyboard angesteuert wird, auf dem
man dazu auch gerade spielt, und wenn dieses Keyboard nicht tber die Funktion LO-
CAL OFF verfigt.

Motatioh; Sohilssel, | akt und Tonart | Motabhon: Enseiterte Lapouiparameter | Matator
Aufnahme-Einztellungen MIDI-Einztellungen I Chase Eventz [vorausgehende Be

Eingangstiter

y @ [~ MIDI Thru auch bei systemexkiusiven Dater

Instrument ohne MIDI-Thru-Funktion (Atere Keyboards ohne "Local Off")
[ M0 GM Instr. 16 Grand Piano

[T MDI-Ciock zenden | e Port=

[ WATC (WD Time Code) senden |t.-i|;.|e hdi Ot
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Metronom: Sofern die MIDI-Daten im Sequenzer ankommen, kénrte man nun
endliich zur ernsthaften Aufnahme schreiten. In vielen Félen braucht man dazu
ein Metronam. Sie haben drei Moglichkeiten, ein Metronam zum Erklingen zu
bringen:

+ MIDI: Wa&hlen Sie im Environment das Metronam-Objekt an (im
Layer Klick & Ports), und nehmen dann in dessen Parameter-Feld die
notwendigen Voreinstellungen daftr vor, welcher angeschlossene
Klangerzeuger an welchem MIDI-Port auf welchem MIDI-Kanal
welche Klange mit welcher Lautstéarke auf der ,,Eins’ bzw. auf den Unigr LI L
weiteren Zzhlzeiten des Taktes wiedergeben soll. In der Abbildung [ES8 1o
sehen Sie von oben nach urten Unitor Out 2 als Port, an dem ein GM- i8S 1’:1
kompatibler Klangerzeuger hangt, der auf Kan 10 (Drums) am Takt- Ei::':laq .g
anfang die Note C#1 (SideStick) mit Vel 112 (Velocity-Wert 112) | . 10
spielt. Darunter kbnren Sie sehen, dassdie darauf folgenden Schldge | Citl
(in einem 4/4-Takt die Viertel) von der gleichen Note auf dem glei- [ 55
chen Kanal mit der Velocity 88 gespielt werden. Unterteiling [}

= Metronom

Eanal 10

Da im Transportfenster als Mikrotiming (oder genauer: als Darstel-
lungsquantisierung) 16-tel eingestellt sind, waren die Notenwerte, auf
denen die dritte Kategorie von Klicks (Unterteilung) erklingen wr-
den, Sedhzehntelnoten der gleichen Note auf dem gleichen MIDI-Ka-
nal mit einer Velocity von 52. Da man das 16-tel-Geknatter aber nor-
malerweise nicht braucht, ist die Chedkbox Unterteilung hier ohre
Hakchen.

Hat man keinen multitim bralen Klangerzeuger fir das MIDI-Metronam zur Verfligung,
sondern beispielsweise ein Digitalpiano, auf dem man auch gleichzeitig einspielen will
bietet es sich an, auf der ,,Eins* einen sehr hohen Ton spielen zu laseen und auf den
Vierteln den gleichen Ton eine Oktave tiefer — oder umgekehrt, oder auch nur den einen
Ton mit unterschiedlichen Lautstérken. Das kann man dann nattrlich auch immer der
Tonart anpassen, in der man gerade zu spielen beabsichtigt.

+ Wave-Player: Sie kbnren anstelle eines externen MIDI-Instruments auch den Wave-
Player verwenden, den Sie zu diesem Zwedk im Environment an das Metronam ,, an-
schlief3en“. Wenn Sie die oben gezeigten Einstell ungen des Metronams nicht verandern
wollen, laden Sie dann auf die Note C#1 des Wave-Players ein Sample, das Sie als
Klick hdren méchten. Tun Sie das in einem leaen Arrangement und speichern dieses
anschliefdend as Autoload.Iso ab (bzw. fals Sie bereits einen selbstdefinierten Auto-
load-Song haben, ergdnzen Sie diesen mit den o. g. Mal3rehmen). Der Vortell: Diese
Einstellungen sowie das Sample befinden sich dann auf Ihrer Festplatte, und Sie haben
ein Metronam nad eigenem Geschmadk, das von MIDI-Klangerzeugern urebhangig ist.

Achtung: Der Wave-Player funktioniert nur, wenn Sie einen DiredSound Treiber fir
Ihre Audiohardware haben.
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+ Audio: Fals die Wave-Player-Variante in Ermanglung eines DireadSoundTreibers
nicht macdhbar ist, platzieren Sie das Klick-Sample auf einem Audo-Tradk auf die
»Eins’ eines Taktes undkopieren es, entsprechend der Taktart, auf al e weiteren Viertel-
Zahlzeiten (dieses Taktes) als separate Sample-Objekte. Statt desen kénren Sie auch
ein zweites (etwas leiseres) Sample fir die anderen Viertel verwenden, wodurch sich
dann die ,Eins* ohre zusétzlichen Aufwand klanglich bzw. dynamisch absetzt. Fassen
Sie diese Sample-Objekte dann in einem Ordner zusammen, indem Sie sie selektieren
und Uber das Menu Funktionen > Ordner > Ordner einpacken in einem einzigen ganz-
taktigen Objekt zusammenfassen. Dieses konren Sie dann loopen (siehe weiter unten,
Schritt 3, die non-destruktiven Sequenzparameter). Den Ordner konren Sie durch Dop-
pelklick 6ffnen, um darin zu editieren. Durch einen Doppelklick in die freie Flache
kénren sie ihnwieder schlief3en undzur nachst héheren Arranger-Ebene wedhseln.

Manuelles Erzeugen von MIDI-Daten: Alternativ zum Einspielen konren Sie auch MIDI-
Events ohne angeschlossenes Keyboard ,, manuell* erzeugen. Dies bietet sich dann an, wenn
man nur mal schnell die MIDI-Wiedergabe aus dem Sequenzer heraus testen will, oder um
kurze und simple Sequenzen zu erzeugen, z.B. fur die Drums.

Tools: Die Werkzeuge zum Step-by-Step-Erzeugen der MIDI-Events
lassen sich auf verschiedene Weise alternativ bedienen: In den ver-
schiedensten Fenstern von Logic stehen diese Werkzeuge zur Ver-
figung, die sich zumindest immer per Mausklick anwéahlen lassen.
Der schnellere Weg dahin bzw. um zwischen den Werkzeugen zu
wedsaln, ist die Tastenkombination [ESC] + Zahl. Die Zahlen von 1 bis 9

(im Buchstabenbereich) représentieren je ein Werkzeug. Um zum Pfeil zurtickzukehren, dri-
cken Sie zweimal schnell hintereinander [ESC].

Mit dem Stift-Werkzeug (ESC + 2) konren Sie nun auf dem Tradk im Arranger eine lege,
eintaktige Sequenz ,maen“. Nadidem Sie zum Pfeil-Werkzeug zurtickgekehrt sind (2x
[ESC]), 6ffnen Sie nun per DoppelKklick Thren Lieblings-Editor fir diese leae Sequenz.

Tipp: Unter Windows kénren Sie das Stift-Werkzeug ersetzen, indem Sie einfach mit der
rechten Maustaste im Arranger an de gewulnschte Stell e kli cken.

(Auf dem Mackann die gleiche Funktion durch die Kombination [CTRL] + Mausklick ersetzt
werden.)

Das Stiftwerkzeug ist fir die rechte Maustaste voreingestellt. Anstelle dessen kénren Sie je-
des andere Werkzeug dafir konfigurieren, indem Sie einfach in der Toolbox mit der rechten
Maustaste auf das gewlnschte Werkzeug klicken. Und damit nicht genug: Falls Sie einen
Editor oder den Arranger a's Floating Fenster getff net haben — dazu spdter mehr — dann kon-
nen Sie die rechte Maustaste fur jedes dieser Fenster mit eéinem anderen Werkzeug belegen!

Tipp: Welchen Editor Sie per Doppelklick 6ffnen, konren Sie in den Preferences (Globale
Vorenstellung) wahlen (ab Logic 4.0).
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Fall Sie damit den Matrix- oder Noten- |+ MIDI-File expartieren.. ! sichert Einzelsequenz im Formst O
Editor gedffnet haben, kbnren Sie hier
wiederum mit dem Stift bzw. der redhten Doppelklick auf Sequenz im Arrangierfenster 4ffnet MNoteneditor

Maustaste ene Note gzeugen. Doppelklick auf Sequenz im &rrangierfenster Gffnet Event-Editor
Doppelklick auf Sequenz im Arrangierfenster Gffnet Matrixeditor
Doppelklick auf Sequenz im Avrangierfenster ffnet Hyper-Editar

Doppelklick auf Sequenz im Arrangierfenster dffnet Matrixedij

Im Event-Editor hingegen klicken Sie mit dem Stift entweder auf eines der Event- @ rrg’
typen-Symbale (links, griin), oder, falls bereits MIDI-Events in der Liste vorhan- | =

den sind, auf eines der Events vom gleichen Typ wie das, welches Sie auf diese ﬁ_’ @
Weise dupizieren mdchten. Anschlief3end kénren Sie durch Editieren genau das -

Event daraus machen, dbs Sie brauchen (siehe weiter unten). _ :D_UI"

. | L YED
Die Eventtypen vonlinks oben nac redts unten: f_a_/ ;-EJ
N_ote/ Program Change 65
Pitch Whed / Controll er @
Channel After Touch / PolyphonAfter Touch FE)
SysEx / Meta Events

Der Button Meta Events dient gleichzeitig dazu, Detaili nformationen zu allen
momentan sichtbaren MIDI-Events ein- oder auszublenden.

Auch die anderen Eventtyp-Buttons haben generell die Funktion, die Darstellung der dazuge-
horigen Typen bel Bedarf an- bzw. abzuschalten. Von praktischer Bedeutung ist dies dann,
wenn man z.B. in einer Sequenz zahlreiche Pitch-Whed-Daten hat, und die dazwischen be-
findli chen Noten-Events, die man eigentli ch editieren mochte, dadurch schwer findet.

5.1.3 Schritt 3: Das erste Editieren

In der Regel missen neu eingespielte Sequenzen gleich schon mal beabeitet werden. Dabei
unterscheiden wir non-destr uktives unddestr uktives Verandern der Events.

« destruktiv: Wenn Sie die Parameter eines MIDI-Events z.B. direkt im Event-Editor
veréndern, dannsind des wirkliche Veranderungen drekt an den Daten (,, destruktiv*).

+ non-destruktiv: Die Abspielparameter fir die MIDI-Daten kdnren auf verschiedene
Weise definiert werden, wobei der eigentliche Inhalt der Sequenzen, die eigentlichen
Events nicht angetastet werden. Die Daten werden wahrend der Wiedergabe in Redtime
gemal3 der nondestruktiven Parameter umgeredhnet.

Die Vidfalt undMogli chketen beim Editi eren stellen einen holen Anteil am Leistungsumfang
von Logic dar. Daraus ergibt sich, dassdas Know-how in diesem Bereich den gréfden Antell
daran hat, ob undin welchem Mali Logic schwer zu bedienen ist, oder ob undin welchem
Mal¥ die Arbeit mit Logic eher einfach undkomfortabel ist.

45



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

5.1.3.1 Die wichtigsten non-destruktiven Sequenz- und Trackparameter

Auf der linken Seite des Arranger-Fensters sehen Sie diese Parameterfel-
der (mit der Toolbox dazwischen). Uber der Toolbox befinden sich die Pa-
rameter, die sich auf ein einzelnes Objekt im Arranger beziehen, also in der
Regel auf eine Sequenz.

Die Parameter unter der Toolbox beziehen sich auf den gesamten Tradk und
somit auf alle Sequenzen gleichzeitig, die sich auf diesem Tradk befinden.
Die Sequenz- und Tradkparameter wirken gleichzeitig und unabhéngig von-
einander. Deshalb sollten Sie die Tradkparameter nur vorwiegend dafir
verwenden, bereits relativ voll stdndige Inhate von Tradks global zu modifi-
zieren, z.B. um ein gesamtes Instrument im Mix auf einen Schlag zu veran-
dern.

Quantisierung: Fals Sie dles, was Sie einspielen, automatisch (nonde- ¥
struktiv) quantisiert haben mdchten, stellen Sie die Quantisierung (ganz Mo driver
oben, unter dem Sequenznamen) auf den gewilnschten Wert ein. Steht der [EEREIVIE
Parameter auf OFF (3840) - siehe Abb. - dann mussen/kénren Sie jede ein- K]
gespielte Sequenz nadhtréglich quantisieren.

Die Quantisierungsmuster wahlen Sie in dem Pop-Up-Men, das sich beim
Gedrickthalten der (linken) Maustaste auf den Parameter Off net.

Schleife/ Loop

Dies ist einer der wichtigsten Parameter. Haben Sie eine kurze Sequenz er-
stellt, etwa einen Takt eines Drums-Patterns, mochten Sie, dass diese Se-
quenz erstmal fortlaufend immer wiederhdt wird, um dazu andere Instru-
mente zu arrangieren. Selektieren Sie dazu im Arranger die dazugehoérige(n)
Sequenz(en) und schalten Sie dann in den Sequenzparametern Schleife bzw. Loop AN bzw.
ON. Sie sehen dann, dassdie Sequenz im Arranger folgendermal3en dargestellt ist und dem-
entsprechend ks auf Weliteresin ihren Grenzen immer wiederholt wird:

I A [ R [ O
=

Mochten Sie, dass diese Wieder-
houngen an einer bestimmten flonmdt 7 T T T 1 T [ [ |
Stelle enden, erzeugen Sie dort == T
auf dem gleichen Tradk einfach eine leere Sequenz (mit der rechten Maustaste oder dem
Stift). Alternativ dazu kénren Sie dort natirlich eine Sequenz mit einem bestimmten Inhalt
platzieren, de das Abspielen der Loop dann abldst.

Kopien von Sequenzen: Um Sequenzen mit gleichem oder dhnlichem Inhalt zu erzeugen, ist
das Kopieren und Verandern der Origina-Sequenz der einfachste Weg. Hierbel sollte man
bewusg davon Gebrauch maden, dasses zwei verschiedene Arten von Kopien gibt: , edite”
Kopien (also eine wirkliche Verdopdung der urspriinglichen Events, die dann auch unabhén-
gig vom Original destruktiv verandert werden konren) und Alias-Kopien (, virtuelle“ Abbil -
dungen der Original-Daten an anderer Stelle, die nur nontdestruktiv modifiziert werden kon-
nen).
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Der praktische Unterschied ist der, dassjede destruktive Verdnderung an den Originalen auch
die Alias-Kopien mit verandern, wahrend die ,edten* Kopien davon unangetastet bleiben.
Diesen Umstand kann man sich zunuze maden, um z.B. Tonfolgen zu modifizieren und da
bei daflr zu sorgen, dasssich in den Alias-Kopien die gleichen Tonfolgen in transponierter
oder anderweitig modifizierter Form in gleicher Weise mit andern.

Genau genommen ist die 0.g. Loopauch eine Art Alias-Kopie. Der entscheidende Unterschied
ist aber, dassman eine Alias-Kopie auf anderen Trads platzieren, also anderen Instrumenten
zuweisen undauf¥rdem noch loopen kann.

Wiekopiert man?
Die enfadiste Methode ist Drag-and-Drop.

+ ,edte® Kopie (unter Windows): [STRG]-Drag
+ Alias-Kopie (unter Windows): [STRG] + [SHIFT]-Drag

Die Alternative fur ,ecte” Kopien, besonders im Falle ganzer Objekt-Gruppen, sind die Be-
triebsg/stem-spezifischen Tastenkombinationen fir Cut/Copy/Paste. Dabei ist zu beaditen,
dasskopierte Objekte im Arranger auf dem selektierten Tradk an der Stell e eingefligt werden,
wo gerade der Wiedergabe-Cursor steht.

Transpose
gleichzeitig &ndern. Selektieren Sie dazu alle gewiinschten Sequenzen und m
andern den Parameter. Fall s dabel beim zu andernden Parameter kein Wert, | Bunamics
sondern ein ,*“ steht, haben die Sequenzen bereits unterschiedlich eingestellte Werte. Beim

Verstellen (Maus as Slider - siehe unten) wird dann die relative Anderung gegeniiber dem
urspringlichen Wert angezeigt, guiltig fur all e selektierten Sequenzen.

Tipp: Sie konren jederzeit die Sequenzparameter mehrerer Sequenzen

5.1.3.2 User Interface

Tastaturkommandos: Rufen Sie als erstes und auch spater immer mal wieder die Liste der
mogli chen Tastaturkommandos auf (Window > Open Key Commands), um sich einen Uber-
blick tber Funktionen und verfligbaren Kommandaos zu verschaffen. Das Benutzen und Er-
weitern der Tastatur zur Bedienurg erleichtert die Arbeit mit Logic immens. Einige Funktio-
nen sind auf¥rdem nur tber solche Kommandos erreichbar (z. B. Lock/Unlock Screen Set,
siehe unten).

Maus- und Tastatur-Handling: Zur Anderung von Parametern gibt esin fast allen Dialogen
(Sequenz-/Tradkparameter, Listeneditor etc.) 3 Mdgli chkeiten der Bedienung:

+ Maus als Slider: Der Parameter wird ,,angefasg” und mit der Maus durch vertikales
Schieben verandert.

+ Mausals Incr./Decr.-Taste: unter Windows: mit gehaltener [ALT]-Taste kann man mit
der linken Maustaste in Einer-Schritten héher, und mit der redhten tiefer schalten. Bel
gedrickt gehaltener Maustaste werden de Werte schnell welter geschaltet.

+ Numerische Eingabe: durch Doppelklick auf das Parameterfeld wird die numerische
Eingabe maglich.
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Events/Objekten folgen
@ Dieses Symbd (in alen Editoren getrennt) dient zum Einstell en, ob die Fensterposition
' den Events bzw. dem Locaor folgen soll.

Link Modus
Es gibt 3 verschiedene Modi, in denen sich die Fenster relativ zueinander bzw. zu den selek-
tierten Objekten verhalten konren:

W

Link ist deaktiviert - das Fenster bleibt unbeanflusd von Aktionen in anderen Fenstern.
Dieser Moduws ist fur den Arranger vorgesehen und eignet sich auch fir Editoren, deren Inhalt
unbeanflusg von anderen Aktivitéten angezeigt werden soll

Y
Link - einfacher Klick auf das Symbad, es wird violett (4.0) bzw. hellblau (3.6). Dadurch

wedsdlt der (Event-)Editor in der Anzeige zu dem Objekt und zu der Ebene, in der sich die-
ses Objekt befindet.

2
Contents Link - Doppelklick auf das Symbadl, es wird gelb (4.0) bzw. dunkelblau (3.6). Da-

durch wird im Editor der Inhalt des Objekts angezeigt, zu dem im Arranger gewedselt wird.
Eswird also immer eine Ebene tiefer dabei gegangen, als beim einfachen Link.

—]
Ebenewedsaln
Mit einem Klick auf diese kleine Schaltflade (bis 3.6 in jedem Editor links oben) kann man
in die nachst hohere Ebene wedhseln. Dies ist besonders wichtig fur Folder und fir den Lis-
ten-Editor. Ab Logic 4.0 fehlt dieser Button. Generell kann man aber durch Doppelklick in
eine frele Fladhe des jeweili gen Fensters Gleiches erreichen.

Tipp: Der Event-Editor eignet sich in gewissr Weise als Arr anger und ist dabel fir be-
stimmte Zwedke auch gedgneter. Beispiel: Feinverschiebung von Sequenzen, denn oberhalb
der Event-Ebene zeigt der Listeneditor die Sequenzen selber als Events an (zeitli che Position,
Name undLange).

Folder/Ordner: Sequenzen lassen sich in Ordnern zusammenfasen. Die L dnge des Ordners
entspricht zunadst den aul¥eren Grenzen des Bereichs, den die zusammengefasden Sequen-
zen eingenommen haben. Loops werden dabei nicht berlicksichtigt und ggf. nur in diesen
Grenzen weiterhin erzeugt. Aber ein Ordner kann wie @ne Sequenz mit Parametern behandelt,
also auch geloopt werden.

Screensets. Eine der stérksten ergonamischen Vorziige von Logic sind die Screensets

(Nummerntasten im Buchstabenblock sowie ggf. Meta-Events - siehe Tutorial -Advanced)
Tipp: Die Kombination aus Screen Sets und Link Modi ermdglicht ein sehr komfortables
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Arbeiten, wenn z. B. der Inhalt im Arranger selektierter Objekte in einem anderen Screen Set,
in dem sich ein Editor im Contents Link Mode befindet, angezeigt wird.

Screensets L ocken

Ein einmal eingerichtetes Screenset |&sg sich , einfrieren und wieder , auftauen” (bis 3.6 nur
Uber Tastenkommandas, ab 4.0 auch im Meni Fenster > Screen Sets). Ein eingefrorener (lo-
cked) Screenset kann beliebig verandert werden undist beim nochmaligen Aufruf wieder in
seiner ursprunglichen Konfiguration. Dies kann hilfreich aber auch stérend sein, treffen Sie
deshalb de Auswahl.

Cursor (Locator) bewegen

Neben der Moglichkeit, u.A. die Bewegung des Cursors/Locators per selbst m
definierter Tastenkommandas auszufiihren, kann man ihnim Arranger-Fenster

mit der Maus , anfassen” und zur gewtinschten Position bewegen. Um den Cursor/Locaor
schnell von einem anderen Ort heranzuhden, klickt man in den unteren Bereich der Leiste
Uber dem Arranger.

CycleBereich
Einen Bereich, der in der Wiedergabe standig wiederholt wird, de- JIFs =0 =
finiert man am einfachsten durch Klicken und Ziehen der Maus im

oberen Bereich der Leiste Uber dem Arranger. Ein nochmaliger

Klick in desen Bereich entfernt die Markierung sowie gleichzeitig den Cycle Modus an sich.
Es gibt zwei verschiedene Cycle-M odi, deren Bereich mit der Maus im oberen Tell des Ar-
rangers markiert werden kann: in der Abhbildung oben der , klasgschen® Cycle-Modus, bel
dem der markierte Bereich als Loop gespielt wird, unten der Modus, bel dem der markierte
Bereich beim Abspielen Ukersprungen wird.

Zum Einstellen des oberen (klassschen) Modus zieht man die Maus
nach dem Klicken nach redts, fur den unteren Modus vom Kli ck-Punkt
aus nad links.

Sprung zum Instrument im Environment: Ein Doppelklick auf das Icon eines Instruments
im Arranger 6ffnet das Environment und selektiert dort gleichzeitig das im Arranger ange-
kli ckte Instrument.

Environment-Objekt wird zu Track-Instrument: Redits-Klick auf eineEnvironment-Ob-
jekt (Windows) madit dieses Objekt zum Tradk-Instrument des im Arranger angewahlten
Tradks.

Keine Panik: Falls es erforderlich ist, ein ALL NOTES OFF zu
senden (MIDI-Hanger), ist die einfachste Variante ein Klick in i
den MIDI-Monitor des Transportfensters. }
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5.1.3.3 Komfortables Editieren

Selektieren von Events bzw. Objekten

Logic 4.x

YWiderrufen nicht moglich

Auzzchneiden

K.opieren

Einfligen

Einfiigen an der Originalposition
Einfiigen mit Erzetzen

Lozchen

Allez auswahlen

Alle folgenden Objekte auzwahlen

Innerhalb Locatorpunkten auswahlen

Auzwahl zurticknehmen auterhalb der Locatorpunkte
Auzwahl urmkehren

Leere Objekte auzwahlen

Uberlappte Objekte auswahlen
Stummgezchaltete [Mute] Objekte auzwahlen
[aleichfarbige Objekte auswahlen

dhnliche Objekte auswahlen

Gleiche Objekte auswahlen

Objekte mit aleichem MIDI-K.anal auswahlen
Objekte mit gleicher Pozition im T akt auzwahlen

Redts-Klick auf eine Environment-Objekt (Windows) madt dieses Objekt zum Tradk-In-
strument des im Arranger angewahlten Tradks.
Bitte zu beaditen, dassin Logic 4 x die Tastenkommandas (auch die selbst definierten) hinter

den MenUeintragen angezeigt werden.

Time Stretching im Arranger: Das Verlangern oder Verkirzen von Sequenzen mit der Maus
bei gehatener [STRG]-Taste erzeugt Timestreching, bezogen auf die relative zeitli che Posi-

tion der MIDI-Eventsin der Sequenz.

Editieren mehrerer Events gleichzeitig im Eventlisten-Editor: Im Zusammenhang mit dem
gleichzeitigen Selektieren von Events nadh oben gezeigten Kriterien ist deren gleichzeitiges

Strg+s

Shrg+s
Strg+C
Strg+Y

Strg+d,
F
Alt+MHum 9

Imzchalt+

Logic 3.x

Can't Unda

Cut

Copy

Pazte

Delete

Pazte at ariginal Paozitian
Fazte Replace

Fepeat Objects...

Select Al

Select All Following

Select Inside Locators
Dezelect Outzide Locators
Toggle Selection

Select Empty Objects
Select Overlapped Objects
Select Muted Objects

Select Equal Colored Objects

Select Similar Objects
Select Equal Objects
Select Equal Channelz
Select Equal Subpozitions

Editieren (in sich urterschiedlicher Werte) nadch folgenden 3 Prinzipien interessant:

1. Maus als Slider, ohre zusétzliche Taste: Die Anderung geht nur so weit, bis das Event

mit dem hdchsten Wert bei 127 angekommen ist.

2. Mit gehaltener [STRG]-Taste kann man die Werte weiter erh6hen, wobei 127 dann

aber nicht Uberschritten wird.

3. Mit [STRG]+[Shift] werden alle ,,angefasden” Parameter auf den gleichen Wert ge-

bract.
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Tipp: Denken Sie immer daran, dass man die gleichzeitige relative Anderung der Parameter
auch auf die zeitlichen Positionen anwenden kann und dass dabei die Selektions-Methode
Objekte mit gleicher Position im Takt bzw. Select Equal Subpositions besonders interessant
ist.

5.1.3.4 Zusammenfassung der Sequenz- und Trackparameter

Sequenz-Parameter
Name
Abspiel-Quantisierung
Loop ON/OFF
Transpose

Velocity

Dynamics (in %)

Gate Time

Delay

Trackparameter

Name bzw. Instr. Zuordnurg, IcorVNo Icon
MIDI-Kanal, MIDI Port (fall s nicht im Environment)
Program / Bank Selea

Volume

Pan

Transpose

Velocity

Note Limit

Velocity Limit

Delay

Chedkboxen: Transpose, kein Reset
Zuordnurg zu einer Note-Voreinstellung
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Extended Sequence Parameters

Q-Swing (%): differenzierte Swing-Parameter ——
Q-Strength (%): Mal3 der Quantisierung
Q-Range: bestimmt das Mal3 der Abweichung in Ticks, bis zu dem quanti-
siert wird. Anwendurg: wenn zu sehr abweichende Positionen beabsichtigt
sind, sollen diese von der Quantisierung unangetastet bleiben.

Bel negativen Werten ist es umgekehrt: Alle Noten aul¥erhalb des Abwei-
chungs-Werts werden quantisiert.

Tipp: Q-Range in Verbindurg mit Q-Strength ermoglicht eine sehr diffe-
renzierte Korrektur in Redtime angespielten Materials.

Q-Flam - erzeugt bei quantisierten Akkorden zeitliche Abstande in Ticks
zwischen den Noten, bei paositiven Werten vom tiefsten zum héchsten Ton,
bei negativen Werten vom hdchsten zum tiefsten (gedgnet, um z. B.
Rhythmusgitarrenmuster zu imiti eren).

Q-Veloc und Q-Lenght bewirkt in Verbindurg mit Muster-Sequenzen (Groove-Templates)
die Angleichurng in % an de dortigen Werte

Clip Length: Off/On bedeutet, dassall e Giber das Sequenz-Ende hinausreichenden Noten ab-
geschnitten abgespielt werden (non-destruktiv).

Score (On/Off) entscheidet, ob die Sequenz im Notenbild einer Partitur erscheint. Zwed:
Unterdriicken vonControll er-Sequenzen.
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5.2 Das Logic Environment

Das Environment fuhrt bei vielen Logic-Benutzern ein regelredhtes Schattendasein. Oft kaum
genutzt, mitunter verflucht und von einigen Zeitgenossen sogar mystifiziert, dimpelt dieser
Programmbereich vonLogic bel zu vielen Leuten var sich hin. Zeit fir ein bisschen Folter...

Also, was ist es denn nun, dieses sagenumwobene Environment? Es ist in erster Linie einer
der leistungsfahigsten undeinmali gsten Bestandteil e von Logic Uberhaupt.

Das Environment (von Englisch Umwelt oder Umgebung) 6ff net Ihnen sozusagen den MIDI-
Maschinenraum von Logic. Im Gegensatz zu vielen anderen Programmen ist in Logic der
Signalflussund die Verarbeitung von MIDI- und Logic-internen Steuerdaten keineswegs fest
verdrahtet. Man kann darauf in weitem Umfang Einfluss nehmen. Das Environment ist Bau-
plan, Werkbank und Bedienoberfladhe zugleich, um sich sein eigenes mal3geschneidertes Lo-
gic zu bauen.

Wir werden Ihnen mit diesem Spedal ein bisschen dabel helfen, sich im Environment (in Ih-
rer, eben, Logic-Umgeburng) zuredht zu finden. Vielleicht kommen Sie dann auch zu der
Meinurg, dasssich Logic einerseits seinen fast legendéren Ruf im Bereich der MIDI-Beabei-
tung verdient hat, andererseits aber das Environment beil eibe nicht das Naditgespenst ist, zu
dem es von manchen Zeitgenossen gemadit wird. Alles, was Sie brauchen, ist ein bisxhen
Fantasie undLust am Basteln.

5.2.1 Grundsatzliches

Zuerst einmal: Es kann nur einen geben. Und es gibt nur ein Environment in Logic. Was Sie
in verschiedenen Environment-Fenstern von Logic sehen, sind die so genannten L ayer. Layer
sind Teilansichten des Environments, sie dienen einfach dazu, die Ubersichtlichkeit zu er-
hohen und Ordnuny in die Struktur des Environments zu bringen. Man kann damit das Envi-
ronment in Funktionsbereiche gliedern. Der Audio-Mischer ist zum Beispiel ein solcher Layer
oder Teilbereich des Environments. Sie konren Layer andern, erzeugen und loschen. Sie
kénren Objekte zwischen Layern hin und her schieben und zwischen verschiedenen Layern
verbinden.

Wenn Sie im Internet, beispielsweise auf der MEMI-Seite, Environments finden, sind damit
Anordnungen von Objekten gemeint, die zusammen eine funktionelle Einheit bilden. Das
kann z.B. ein Editor fur ein bestimmtes Gerét sein oder auch eine kleine Maschinerie zum
Verbiegen von MIDI-Daten. Diese Einvironments liegen aber nicht ,nadkt‘ als gesonderte
Dateien vor, sondern sind immer Teil eines Songs. Sie werden im Netz also immer LSO-Da-
teien finden.

e Wenn Sie ein solches Environment (einen solchen Song) laden, ersetzen Sie ihr eigenes
Environment durch dasin dem geladenen Song gespeicherte.

e Wenn Sie dieses Environment importieren, werden die Objekte, die darin enthalten sind,
Ilhrem eigenen Environment hinzugefugt.

Objekte? Genau, so bzw. in der engli schen Form objects, nennen sich die Bausteine aus denen
das Environment zusammengesetzt ist. Verbunden werden sie sinniger Weise durch Kabel,
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engl. cables. Einige dieser Objekte stehen stell vertretend fur Hardware die im Rechner in-
stalli ert oder an diesen angeschlossen ist (MIDI-Interface MIDI-Instrumente), andere stellen
Prozess dar, dieinnerhalb vonLogic ablaufen. Mehr zu den einzelnen Objekten spéter.

5.2.2 Environment einrichten von Anfang an

Hier wollen wir jetzt einmal zeigen, wie man sich sein Logic-Environment einrichtet. Nicht
anhand theoretischer Aspekte oder einzelner Hinweise, was man macden konrte (die kommen
gpater noch), sondern ganz konkret anhand eines jungfraulichen Logic-Songs wie ihn jeder
Benutzer von Logic beim ersten Start vorfindet.

Starten Sie also ihr Logic mit dem Default Song. Das ist der Song, den Logic 1&dt, wenn es
ohne Angabe eines konkreten Songnamens geladen wird. Es sollte auch noch kein Autoload-
Song definiert sein (Der Autoload Song ist ein vom Benutzer unter dem Namen autoloadlso
abgespeicherter Basisong der, fall s vorhanden, statt des Default Songs geladen wird.).

5.2.2.1 Rein in die Kartoffeln
Zuerst wollen wir sehen, wie lhre MIDI-Daten in Logic hinein kammen.

Offnen Sie das Environment-Fenster mit Fenster -> Environment-Fenster 6ffnen. Sie be-
kommen nun a@n Layer MIDI Instruments zu sehen.

Sie sehen hier verschiedene Typen von sogenannten Instrumenten. Zu deren
Bedeutung und Handhabung unten mehr. Uns interessert am Anfang erst einmal
ein anderer Layer, ndmlich Klick & Port. Um zu diesem Layer zu gelangen
schalten Sie links in der Parameterbox den Layer um. Klicken Sie auf MIDI-
Instr. und halten Sie die Maustaste gedriickt. Es erscheint ein Flipmeni mit den
derzeit vorhandenen Layern. Wahlen Sie den Layer Klick & Port aus.

Das 9llte dann so ausshen:

MO Yoke Junctic-.-
hficro: In 2
hficro: In & ..

3 B LT
Physikalischer Bngang . =B zur Aufnahme & MIDO1 Thru

dierar Ergabnizanzeige

Brgangsnotan

Hier wird es langsam interessant. Erinnern Sie sich? Wir hatten vorhin gesagt, dass einige
Objekte stellvertretend fur rede Hardware stehen, andere wiederum fir Prozese und Be-
standteil e von Logic. Schauen wir uns die Objekte in desem Layer einmal naher an :
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e Von links angefangen ist da erst ma der Physikalische Eingang. Wie der Name schon
sagt, steht dieses Objekt fur die in Logic zur Verfigung stehenden M1 DI-Eingénge, also
die Eingange Ihres MIDI-Interfaces und eventuell installi erte virtuelle MIDI-Ports. Es gibt
in Logic immer genau 1 Objekt Physikalischer Eingang (die meisten anderen Objekte
konren mehrfach erzeugt werden).

Redts am Objekt sehen Sie kleine Dreiede, diese symbadlisieren die Ausgange des Objektes
(diesist bei alen Objekten so, Objekte ohre Dreiedk an der rechten Seite haben keinen Aus-
gang). Der oberste Ausgang ist mit SUM bezeichnet, dem englischen Wort fir Summe oder
Zusammenfasaung. Und genau das tut dieser Ausgang: Er fasg alle Signale der vorhandenen
Ports zusammen (Sie werden SUM Ausgéngen auch noch bei anderen Objekten begegnen).
Neben diesem Summenausgang hat das Objekt Physikalischer Eingang auch noch separate
Ausgange fur jeden einzelnen MIDI-Eingang. Diese kdnren dazu verwendet werden, Signale
bestimmter MIDI-In-Ports einzeln zu beabeiten und umzuleiten.

Hangeln wir uns weiter. Dazu verfolgen wir das Kabel, das vom SUM Ausgang des Physika-
lischen Eingangs weg lauft. Als nAdstes kommt eine Anordnurg von Objekten, die Emagic
als kleine Demonstration fur die Mdglichkeiten des Environments eingebaut hat. Dieses Ar-
rangement besteht aus den Objekten , Eingangsnaten, , Eingangsanzeige®, , Funktion*, ,, Ok-
tavierer, ,Velocity-Addierer* und , Ergebnisanzeige”. Die Funktion dieser Objekte erklart
sich eigentlich schon aus ihrem Namen. Daher nur kurz eine Beschreibung der Objekttypen
die fur dieses Demo verwendet wurden.

e  Eingangsnoten® ist eine Tastatur. Tastaturen kdnnen sowohl Noten anzeigen, die in sie
hinein geleitet werden, als auch selber Noten erzeugen, indem man mit der Maus auf die
entsprechenden Tasten klickt. Das lasg sich gut zu Testzwedken einsetzen, wenn man
nicht sicher ist, obin Logic Gberhaupt Noten vonaulen ankommen.

e Eingangsanzeige” und , Ergebnisanzeige” sind Monitore. Monitore zeigen einfach die
Daten an, die durch sie hindurch gehen. Sie konren zu Kontrollzweden in eine Verkabe-
lung eingebaut werden und eignen sich auch gut, um ein Signa auf mehrere Objekte
gleichzeitig zu verteilen.

e Funktion® ist ein Kabelumschalter. Kabelumschalter verwendet man, wenn man ein
Signal alternativ auf verschiedene Objekte routen mochte. Mit dem Kabelumschalter las-
sen sich Signale dwedselnd verschiedenen Zielen zuweisen.

e  Oktavierer* und,Veocity-Addierer* sind Transformer. Transformer sind wohl mit die
leistungsfahigsten und komplexesten Objekte des Environments. In erster Linie dienen
Transformer dazu, Daten zu manipulieren (hierzu stehen verschiedene Algorithmen zur
Verfligung), umzuwandeln, auszufiltern und zu verteilen. Aulerdem kénrnen Transformer
noch einige andere Funktionen haben, die an anderer Stelle (z.B. im Kapitel Logic und
MIDI Hardware-Controller ab Seite 66) erwahnt werden. Klicken Sie einmal doppelt auf
die beiden Transformer-Symbole. Es Offnet sich jeweils ein Konfigurationsfenster. Sie
kénren hier sehen, wie die jewelligen Bedingungen und Operationen der Transformer
eingestellt sind.
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Tipp: Diese Demonstrationist zum Betrieb von Logic nicht natwendig. Wenn Sie sie mogen,
gut. Wenn es Sie mehr verwirrt, kbnren Sie die eben besprochenen Objekte ohne Bedenken
|6schen (nicht den Physikali schen Eingang!).

e Als nadhstes Objekt im Kabelstrang finden wir ,zur Aufnahme & MIDI Thru“. Dies ist
der Sequenzereingang Der Sequenzereingang ist das Tor zum Arrange-Fenster und den
Spuren darin. Alles was in den Sequenzereingang geleitet wird, landet auf der/den aktuell
im Arrange Fenster ausgewahlte/n Spur/en. Auch den Sequenzereingang gibt es, wie den
Physikali schen Eingang, nur einmal.

Intermezzo: Verkabelung erstellen. Wenn Sie eben die Objekte des Environment-Demos
geloscht haben, missen Sie ein neues Kabel direkt vom Physikalischen Eingang zum Se-
gquenzereingang ziehen, um Ihre MIDI-Eingabe wieder héren zu konren. Eine fehlende Ver-
bindurg vom Physikalischen Eingang zum Sequenzereingang ist eine beliebte Fehlerquelle
undsorgt dafir, dasskeinerlet MIDI-Daten vonauf¥en im Arrange-Fenster ankommen.

Um ein Kabel zu ziehen, klicken Sie auf das oberste kleine Dreieck am Physikali schen
Eingang und halten die linke Maustaste gedriickt. Es erscheint nun ein stili sierter kleiner
Klinkenstedker. Ziehen Sie diesen auf das Symbad des Sequenzereingangs, bis dieses selek-
tiert wird. Laseen Sie die Maustaste los. Sie konren Ubrigens alle Selektionen von Objekten
aufheben, indem Sie in den leaen Hintergrund des Environments klicken. Um ein Kabel zu
entfernen, konren Sie es selektieren (adhten Sie darauf, nicht versehentlich die am Kabel
hangenden Objekte mit zu selektieren) und die [Entf]-Taste betétigen. Eine andere Moglich-
keit ist, das Kabel mit gedriickter Maustaste zu fassen und auf das Ursprungsobjekt zuriick zu
Ziehen. Das Kabel |16st sich vam Zielobjekt wenn Sie daran ziehen.

Doch weiter im Text; beaugapfeln wir die restlichen Objekte in desem Layer.

e _MIDI Out 1* bis ,MIDI Out 10° sind MIDI-Ausgange (wer hétte das gedact?). MIDI-
Ausgange konren mehrfadh erzeugt werden, auch pro vorhandenen redem MIDI-Port
mehrere Exemplare. Ein MIDI-Ausgang hat als Parameter nur die Zuordnurg eines MIDI-
Treibers (No output heifdt, dasskein MIDI-Treiber zugeordnet ist). Er eignet sich gut, um
ein Instrument mit Sysex Dumps (beispielsweise einem neuen Betriebss/stem) zu beschi-
cken, oder in Falen, wo ein Ausgang mit puren Daten von einer Spur des Arrange-Fens-
ters beschickt werden soll .

e ,Metronam® ist eben jenes. Daesin Logic nur 1 Tempo geben kann, gibt es auch nur 1
Metronam. Sie konren MIDI-Port und -Kanal, Notenzuweisung und Anschlagstérke ein-
stellen.

e _Wave"ist der Logic Wave Player. Diesist ein einfades Abspielgerét fur Audiodateien.
Der Wave Player wird Uber einen eigenen DiredSoundkompatiblen Audio-Treiber ange-
sprochen undist unabhéngig von der Logic Audio Engine verwendbar. Im Wave Player
koénren bis zu 128 Samples einzelnen Notenwerten zugeordnet werden. Die Zuordnurgs-
tabelle des Wave Players 6ffnen Sie mit einem Doppelklick auf das Symbao oder Uber
Optionen > Wave Player.

Kurz noch einige Eigenschaften des Wave Players. Samples werden direkt von der Fest-
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platte / CD-ROM gespielt. Es kénren Teilbereiche des Samples zum Abspielen definiert
werden. Der Wave Player ist anschlagdynamisch, er kann transponieren, er reagiert auf
Pitchbend-Befehle undMIDI-Controll er fir Lautstédrke und Panorama.

Im Grunce gibt es im Zeitater der kostenlosen Sample Player im VST-Format kaum eine
Daseinsberedhtigung mehr fir den Wave Player, wenn man mal von der Abwartskompatibili -
tét zu dlteren Logic Songs absieht.

Tipp: Wenn der Wave Player auch offenbar ein Relikt aus alten Logic-Tagen ist, kann man
ihn doch nutzbringend einsetzen. Verkabeln Sie doch einmal das Metronam mit dem Wave
Player. Wenn Sie im Wave Player fir die im Metronam eingestellten Noten entsprechende
Samples einbinden, haben Sie mit ein paa Handgriffen eéin Metronom, das Audio-Dateien
statt MIDI-Noten ausgibt. Dies ist nur ein kleines Beispid dafir, wie flexibel man im Envi-
ronment ganz neue Zusammenhdnge schaffen kann, die in anderen Programmen nicht oder
nur mit viel Aufwand moglich wéren.

So, nunwissen Sie aso, wie lhre MIDI-Daten in Logic undins Arrange-Fenster hinein kom-
men. Der nadste Schritt ist dann, de MIDI-Informationen an Ihre Geréte zu schicken.

5.2.2.2 Die Instrumente
Offnen Sie den Layer MIDI-Instr.

L d [ * [ E_ L] L] |?| L] ;? ﬂ L] L] “_l % [ !] - 11 L] ‘4 [ @ [
Cha 1 Cha 2 Cha 2 Cha 4 Cha § Cha & Cha 7 Cha & Cha @ Cha 10 Cha 11 Cha 12 Cha 12 Cha 14 Cha 1§ Cha 16  alle kKandle
&
;

Layer 142 Drums happed

Hier sehen Sie nuneine Sammlung verschiedener Logic-l1nstrumente. Sie sind vorlaufig ale
auf den ersten verfiigbaren MIDI-Port eingerichtet und haben standardisierte Einstellungen.
Zuerst werden wir die Instrumente vorstellen, anschlief3end zeigen wir, wie Sie die Instru-
mente an Ihre @genen Gerdte anpassen.

e In der oberen Reihe sehen Sie die Objekte ,Chal- Chal6’ und,ale Kande".
Dies sind Logic Sandard Instrumente. Ein Instrument kann vor alem fur die
Ansteuerung einfacher Klangerzeuger verwendet werden, die Uber keinen
Multimode verfugen. Es verflgt in der Parameterbox iber verschiedene Ein-
stellungen, von anen sich de meisten aus der Bezeichnurg selbst erklaren.

Einen MIDI-Ausgang braucht man tbrigens nicht am Instrument anschlief3en, er
ist sozusagen schonserienmaldig im Instrument eingebaut.

Die Chedbox neben dem Parameter Icon entscheidet dartiber, ob das Instrument
in der Instrumentenliste des Arrange-Fensters sichtbar ist oder nicht. Ist die Chedkbox akti-
viert, ist das Instrument in der Liste sichtbar. Diese Icon Chedkbox gibt es tibrigens an alen
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Environment-Objekten.
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Bel dem Objekt ,GM Gerdat" handelt es sich um ein Multi Instrument. Multi Instrumente
unterscheiden sich von Standard Instrumenten erst einmal dadurch, dasssie Uiber 16 MIDI-
Kande verfligen, also zur Ansteuerung multitimbraler Klanger zeuger geegnet sind.

Ein Multi Instrument hat 16 Subinstrumente, fir jeden der 16 MIDI Kanédle ein eigenes.
Jedes Subinstrument verfiigt Uber eigene Parameter, die denen eines Standard Instruments
entsprechen. Das Multi Instrument al's ganzes hat ebenfall s eine Parameterbox, die aber im
Normalfall nicht verwendet werden muss

Der nadhste grundegende Un- : |
terschied zu einem einfachen |[emces

Instrument iSt, d85$ ein Mu|ti [Hzine Bank gewsahi. Namen der Bank 0 argezeigh Bark Messags. Corlral 0 -
Instrument Namen fur die Dras(ogan | Aooustic Bz, | Sinnge Soprana San | Squors Winue] bes Rain | Tirdle Bel

Bt Fiano | ParcOrgan | Fngareed Ba. | Soa Suisgs | Ste Gix || Goa Wave

&)un$ dS Klange’zevlgers hm- Ecairicband AockOrgan | Fieked Be. || Syn. Sings ) Tener 5ax Syn. Calfops] Crysal ';aﬂzjbﬂnms
Wenn Se dOpFHt aLlf daS Sym' I-Elc-:;yr"r:lrk? E:L\o{;&iﬂ Fredess Bz, 2;.r5;|-1:5: :u::m Eaw ?ﬂl‘:‘ruh:ad Armeaphene | WEedblook

Shap bass 1 Brghiness | Tadbn
bol des MultiInstruments Kii- Loz fomsmrtte s boon | ol o e e
cken offnet sich eine Liste mit  foe—freses o aeomsithne ot fou no e
K|angnamen (Sehe Abb) In ramerepiel | Ghedstr, Gn, | Vil Trombane | Flute Wa= Pad | Bargn Traoth tinze

Faymic Bax | Jdezz 8 el Tuba Fcpreder Prlypynth | Shaminen Saazhare
ol b Chin [ i el ed Trisimze Pan Fluts Spacs ware | Koo Bird

diessm Fenster konren auch ;

. L rarime Whgad Ge. || Trameks 2r. | French Hom | Meon Sombs | Boasd Giacs | bakmea | Tekphone |
noch verschiedene andere Ei- Sybaphone | Dwerdrive Go| Fezkiae B | Bass | Shakihzerd | Wki3l Pad | Bag Fpe | Helkopte
Tubular- el | Disformon G| Hap Synth Brazs | Whisk Halz Pad Frzhe Ppplauzs

genSChaften des Multi Instru- Culemer | 01 Ha=raric] Timpami | Syrth frassd Ocarina Swetp Pod | Sara Tun St
ments eingestellt werden.

Als dritten Instrumententyp finden wir mit ,, Drums Mapped“ das Mapped Instrument. Bei
dem Mapped Instrument handelt es sich um ein Spezialinstrument fur Schlagzeug- und
Percusson-Soundk.

Da gra\llermdge Un- ; i (Mappedlnste) B;{ LIQF!I
terschied zu enem e e e | -
HE i e Fmbals
Standard  Instrument | g rine 1 % Cymbals
zeigt sich, wenn Sie | =i TOM 1 - Jom
. . . @ Cymbals
sich einma die Event- - ﬂ; Tams
. . - Tarms
liste einer _Sequen; 5 Hitat
anschauen, die auf - = T
[l
nem Mapped Instru- - L4 Toms
ment abgespielt wird. Xy
Es werden hier ndm- |&== 502 1= gﬂm
lich keine Noten- - Snare
nummern  dargestellt, D

soncern die Drum In-
strumente angezeigt die auf dieser Notennummer li egen.

Ein anderer Punkt ist, dasses in den Parametern des Mapped Instrument keine Parameter
fir Transpose, Velocity und Limitierungen gibt. Diese Parameter konnen im Mapped In-
strument getrennt pro Note eingestellt werden. Um die Tabelle mit diesen Einstellungen
zu dff nen, Kicken Sie doppelt auf das Symbal des Mapped Instruments.
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Die Parameter Head und Rel. Pos beziehen sich auf die Darstellung der Drum Noten im
Noteneditor.

5.2.2.3 Schoner Wohnen

Nadhdem Sie nunwissen, welche Instrumente es gibt, kdnren Sie anfangen, sich Ihr eigenes
Environment zu bauen. Uberlegen Sie kurz, welche Gerédte Sie in Logic einbinden wollen.
Dann erzeugen Sie pro Gerét das bendtigte Instrument undrichten es ein.

Am besten erklart sich so etwas an eéinem Beispiel. Nehmen wir an, Sie haben einen Klanger-
zeuger wie den Roland JV-1080.Dies ist ein multitim brales Gerét, sprich es kann auf mehre-
ren MIDI-Kanden verschiedene Sounds gleichzeitig abspielen. Um dieses Gerdt anzusteuern
wére en Multi Instrument die gedgnetste Wahl.

e Erzeugen Sie also ein neues Multi Instrument. Selektieren Sie es, indem Sie das Symbal
oben auf dem Multi Instrument ankli cken.

e Stellen Siein der Parameterbox den M1DI-Port ein, an dem das Gerét hangt.

e Geben Sie dem Instrument einen Namen (klicken Sie dazu die gelbe Schrift oben in der
Parameterbox an)

e Im Moment sind noch all e Subinstrumente durchgestrichen. Das heif3t, esist nur das Multi
Instrument als ganzes in der Instrumentenliste zu sehen, nicht aber die einzelnen Kanéle.
Wenn sie auf die einzelnen Kandle des Multi Instruments klicken (die grauen Kéastchen mit
den Kanalnummern), werden die Subinstrumente sichtbar. Sie konren sie wieder unsicht-
bar madien, indem sie den Haken in der Icon Chedkbox entfernen. Schalten Sie nur so
viele Subinstrumente sichtbar, wie Sie tatsddlich verwenden wollen. Ansonsten wird die
Instrumentenli ste schnell untkersichtlich.

e Richten Sie den Bankwechsel-Befehl fur das Instrument ein. Oft ist der Grund fir nicht
funktionierende Programm- und Bankwedhsel ein falsch eingestellter Bank-Seled-Befehl.
Offnen Sie dazu das Fenster des Multi Instruments. Im redhten oberen Bereich sehen Sie
den Bankwedhsel-Befehl (er steht standardmaldig auf Bank Message: Control 32). Stellen
Sie den fur Ihr Gerédt passenden Befehl ein. Sollte sich Thr Gerédt oder ein kompatibles nicht
in der Liste befinden, finden Sie den von lhrem Gerét verwendeten Bankwedsel-Befehl in
der MIDI-Implementationsliste des Gerétes (lesen sie dazu ggf. auch den Tipp Spezielle
Bankwechsel Befehle einrichten weiter unten). Fir den JV-1080ist ein eigener Eintrag
vorhanden.

e Falls Sie einen der Kandle as Schlagzeugkanal verwenden wollen, erzeugen Sie hierfir
ein Mapped Instrument und ziehen ein Kabel vom Mapped Instrument zum Multi Instru-
ment. Der Vortell liegt wie oben beschrieben in der besseren Editi erbarkeit der einzelnen
Drum Soundk. Logic wird Sie fragen, ob es die vorhandene Port-Einstell ung entfernen soll .
Sie kdnren dies getrost tun, denn das Mapped Instrument soll ja Gber das Multi Instrument
seine Daten ausgeben.

e SO weit ist das Multi Instrument jetzt funktionsfahig und kann benutzt werden. Sie konren
noch etwas Feintuning betreiben, indem Sie z.B. ein anderes Symbad aussuchen (wie wére
es mit dem kleinen Elefanten?).
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e Vidleicht madhen Sie sich auch Gedanken Uber die Farbe des Instruments. Sequenzen, die
Sie aufnehmen, werden standardmaldig immer in der Farbe des Instruments angezeigt. Sie
kénren eine globale Farbe fir das Instrument einstellen, oder auch jeden Kanal mit einer
eigenen Farbe versehen.

e Naturlich kénren Sie, statt wie oben beschrieben ale Instrumente neu zu erzeugen, auch
die bereits vorhandenen modifizieren.

5.2.3 Weitere Tipps zur Einrichtung

Im Folgenden haben wir noch eine Relhe hoffentlich nitzlicher Tipps zur Einrichtung des
Environments fir Sie zusammengestellt. Meistens geht es dabei um spezielle Problemstel-
lungen, die sich in Logic mitunter verbllffend einfadh [6sen lasen, wenn man weil3, wie es
geht.

Spezielle Bankwechsel-Befehle einrichten: Wenn lhre Geréte spezielle Bankwedsel-Be-
fehle verlangen (z.B. Sysex-Befehle zur Umschaltung von Performance Banks), und dieser
Befehl in der Liste des Instruments nicht aufgefuihrt wird, ist das noch kein Beinbruch. In Lo-
gic lassen sich maligeschnel derte Bank-Seled-Befehle ezeugen.

fratus

Selektieren Sie das Instrument, dessen Bank-Se- '@_@

. . . . RN | e Anfang Er Liste --—-e—er

lea-Befehl Sie anpasseen mochten. Mit Optio- fgy ||Bark 0 Como 0 0Eank MSE
_ S = ] ' Bank 1(a) Conteol 0 1 Bank M5B
nen > Bankwechsel-Befehle definieren 6ffnen Sie 5 ag [k 2 Comn e
eine Eventliste, in der sie die Befehle anpassen | = °° | |Bark 3} Contral 0 3Bank MSB

. [} A ANk I3 ] wn
konren. ﬁ £ gant ;:1. :nr1m: g 23-.1:4 EES
i . L. i . - Fﬁu Bank Slfs:J Contral 0 & Bank MEB
Von Logic sind 15 Banks vordefiniert. Sie kbnren o o | [Bank 7 (s Conteol 0 7 Bank MSB
- .. . . . e 8| Bank S (s Contral 0 & Bank MSE
diese Befehle |6schen, wenn Sie sie nicht ver- Bank 902 Control 0 9 Bank MSB

wenden konren.

Sie kdnren pro Bankwedsel mehrere Befehle erzeugen, wenn dies notwendig ist. Stellen Sie
in diesem Fall ale zusammen gehérigen Befehle auf dieselbe Banknummer, aber weisen Sie
jeweil s einen anderen Buchstaben hinter der Banknummer zu. Die Befehle werden in alpha-
betischer Reihenfolge gesendet.

Automationsobjekte im Audio Mischer erstellen: Logic erstellt standardméidig einige Au-
tomationsobjekte im Audio Mischer. Dies sind z.B. die Objekte A-Playback und Bus Auto-
mation.

Bei diesen Objekten handelt es sich um Kanaltrenner. Kanatrenner teilen, wie der Name
schon sagt, die Daten, die in sie hinein geleitet werden, nach verschiedenen MIDI-Kanédlen
sortiert auf. Ein Kanaltrenner hat 17 Ausgange: Einen fur jeden MIDI-Kanal und einen weite-
ren fir das Summensignal. Aus dem SUM-Ausgang kommen alle Signale, die nicht explizit
an den Ausgangen der einzelnen Kandle abgenommen werden. Pro Automationsgpur kénren
also die Automationsdaten von bis zu 16 verschiedenen Audio-Objekten aufgenommen wer-
den. Die Daten werden anhand des MIDI-Kanals unterschieden und vom Kanaltrenner an die
einzelnen Audio-Objekte verteilt.

Um ein neues Automationsobjekt zu erstellen, erzeugen Sie mit Neu > Kanaltrenner einen
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solchen. Ziehen Sie Kabel von den Einzelausgangen des Kanaltrenners zu den Audio-Objek-
ten, die Sie automatisieren wollen (z.B. die Audio-Instrumente oder weitere Audio-Trads).
Stellen Sie das jewelli ge Audio-Objekt auf den MIDI-Kanal ein, der dem Ausgang des Kanal-
trenners entspricht, an den es verkabelt wurde.

Wenn sie nun bei der Aufnahme den neuen Kanaltrenner als Spurobjekt im Arrange-Fenster
auswahlen, werden auf seiner Spur alle Automationsbewegungen aufgezeichnet, die Sie an
den Audio-Objekten varnehmen, de mit ihm verkabelt sind.

Multimode Drums mit Sampler/Rompler: Mitunter fahrt man Drum-Sequenzen im Multi-
mode des Samplers oder Romplers, entweder weill man mehrere Drumsets einsetzt, oder well
z.B. der Sampler bestimmte Einstellungen nur pro Part vornehmen kann und man deswegen
mehrere Parts benutzen muss

Fur so etwas ist das Mapped Instrument ided gedgnet. Man kann damit pro Drum-Instrument
festlegen, auf welcher Note es gespielt werden soll. Aulerdem lassen sich pro Drum-Instru-
ment expli zit der Name, der MIDI-Kana undein Velocity Off set festlegen.

Fall's sie mehrere solche ,, krummen* Drumsets haben und diese haufiger verwenden, legen Sie
sich einfach pro Set ein pasendes Mapped Instrument an. So missen Sie nicht mehr Gberle-
gen, auf welcher verdammten Note und welchem Kanal denn nunin welchem Set die Snare
Drum war.

Controller-Daten von externen Reglern umwandeln: An manchen Gerdten gibt es Regler,
die in der Lage sind, MIDI-Daten zu senden. Nur senden Sie oft gerade das nicht, was man
braucht. In Logic lasd sich das relativ einfach mit einem Transformer korrigieren, der die
Daten wunschgemald umwandelt. Bei mehreren Reglern bietet sich ein Transformer mit einer
Map an. Schauen wir mal, was das heil3t:

E [Transfommer)

Zuobkerst hat ein Transformer ein Mend, in —
dem sich seine grundsétzliche Arbeitsweise
festlegen lasd. Sollen Daten verandert oder IS

gefiltert werden? Wenn bestimmte Daten e TR
T TR T

veréndert werden, was pasgert mit dem Rest?
Fur unseren speziellen Fall wahlen wir Funk-

tion anwenden und nicht passende Events o

durchlassen. Das heil}, dass alle Daten ver- [T e [T Bed

andert werden, die wir weiter unten spezifi-

zieren, adles andere den Transformer aber W0 n

unverandert passeren kann. b

verandert werden soll. Das werden in den al-
lermeisten Fallen MIDI-Controller-Daten
sein. Also wahlen wir im Fenster Status den
Eventtyp Control aus. Die nadste Bedingung Cha betrifft den MIDI-Kanal. Hier wollen wir
nichts andern, lasen also den Wert auf Alle stehen. Bedingung -1- wére die Controller-

o wan S, D n G - HWHH“H“WH“H“““WHHWW|||| [0 =
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Nummer. Auch daran andern wir nichts: Erst einmal laseen wir ale MIDI-Controller in den
Transformer hinein. Bedingung -2- ist der Wert des Controllers. Auch hier sollen alle Werte
in den Transformer eingelassen werden.

Der nadhste Schritt ist, festzulegen was aus den in den Transformer geleiteten Controllern
werden soll. Das wird in der Zelle Bearbeitung festgelegt. Im ersten Feld lassen wir Thru
stehen. Die Controller kommen auch als solche wieder heraus und werden nicht in einen an-
deren Datentyp (z.B. Noten) umgewandelt. Auch unter Cha lassen wir den Wert Thru stehen,
die Events behalten also ihren MIDI Kanal.

Beim nadhsten Feld wird es interessant. Hier ist die Option Use Map ausgewahlt. Eine solche
Map ist einfach eine Zuordnurgstabelle, die fir jeden Eingangswert einen Ausgangswert
speichert. Man kann fir jeden Wert getrennte Einstell ungen vornehmen. Und genau das tun
Siejetzt. Zuerst driicken Sie den Button Init., um die Map zu initidisieren. Es sind dann Ein-
gangswerte und Ausgangswerte identisch. Links unten sehen Sie die Zuweisung der einzelnen
Werte. Die linke Zahl zeigt den Eingangswert, die rethte den Wert, der daraus erzeugt wird.
Im Bild sieht man das Paa 7 mapped to 74, das heilt dassaus dem Controller 7 (fur Laut-
starke) der Controller 74 (bei vielen Geréten Filter Cutoff) wird.

Sie kénren nun aso fur jede der Controller-Nummern, die Ihnen zur Verfligung stehen, fest-
legen was der Transformer daraus madien soll. Stellen Sie den linken Zahlenwert auf die
Controller-Nummer, die Sie éndern wollen, die rechte dann auf die Controller-Nummer die
der Transformer erzeugen soll. Controller-Nummern, die Sie nicht zuweisen, werden unver-
andert durchgelassen.

Zuletzt geht es noch darum, wo der
Transformer eingebaut wird. Am besten
ist er zwischen Physikalischem Eingang
und Sequenzereingang aufgehobken, denn
er soll ja nur die Controller wandeln, die
direkt von auf®en kommen.

Controller happing  zur Aufnahme & MIOT Thro

Phry zikalischer Bngang

Dies war ubrigens die schlichte Variante. Mehr Tipps zu Umwandungen und externen MIDI-
Controllern finden Sie im Kapitel Logic und MIDI Hardware-Controller ab Seite 66.
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Navigation in grof3en Layern: Manche Layer, wie z.B. der Audio-Mischer, sind mitunter so
grol3, dass man standig damit beschéftigt ist, den Bildschirminhalt hin und her zu schieben.
Man kann sich helfen, indem man verschiedene Ansichten desselben Layers auf verschiedene
Screensets verteilt. Also etwa im ersten Screenset die ersten 16 Audiospuren, im nacdsten
weitere 16 Audiospuren, im dritten die Audio-Instrumente undin einem vierten die Buss und
Master-Sektion.

Das Problem ist nur, dass man ohre Zusatztaste lediglich 9 Screensets auf der Tastatur aus-
waéhlen kann (die meist schon mit wichtigen Fenstern belegt sind), und oft hat man nur eine
Hand frei (oder gar keine: Die @ne schiebt die Maus, die andere ist am Masterkeyboard).

Das lasg sich in Logic ziemlich elegant 16sen, indem man sich Hyperlinks wie auf einer
Webseite einbaut. Richtig, in Logic kann man das Umschalten von Screensets mit Environ-
ment-Objekten fernsteuern!

Erzeugen Sie sich z.B. im Audio-Mischer so viele Objekte, wie Sie Screensets aufrufen wol-
len. Am besten eignet sich ein Schalter dazu. Sie erzeugen ihn mit Neu > Regler > Schalter.
Stellen Sie die Out Definition des Schalter (also den Datentyp, den der Schalter senden soll)
auf Meta (Meta Events sind Logics interne Steuerdaten, um bestimmte Programmfunktionen
und Environment-Objekte zu steuern). Kand mussauf 1 stehen, Parameter -1- fur die Num-
mer des Meta Events mussauf 49 stehen, desist das Meta Event Seled Screen St

Unter Bereich stellen Sie beide Werte gleich ein, und zwar jeweils auf die Nummer des
Screensets, das dieser Schalter aufrufen soll. Die Screensets kénren ohre weiteres auf hdhere
Nummern gelegt werden (zum Beispiel 30 und hoher). Damit blockieren sie nicht die ersten
per direktem Tastendruck erreichbaren Platze.

Dricken Sie jetzt den ersten Schater. Wahrscheinlich bekommen Sie ein leaes Fenster zu
sehen. Rufen Sie mit Audio > Audio-Mischer die Ansicht wieder auf. Richten Sie die Ansicht
aus, schalten Sie gdf. die Kabelansicht ab. Verriegeln Sie das Screenset mit Fenster > Screen
Sets > Screen Set veriegeln. Dricken Sie den nadhsten Schalter, richten Sie wieder die An-
sicht ein. Kopieren sie die Schater und fligen Sie sie so ein, dass sie in der neuen Ansicht
sichtbar sind. Auf diese Art richten Sie sich alle Ansichten ein und sorgen dafir, dassin jeder
Ansicht ein Satz Schalter zu sehen ist. Esist keinerlei Verkabelung notwendig!

Nun konren Sie im Audio Mischer auf Mausklick hin- und hernavigieren wie auf einer Web-
seite. Ises nich fabelhaft? ;-)

5.2.4 Ein paar Tipps zum Handling im Environment

e Schalten Sie in Layern, die Sie nicht verandern mochten, im Menl Ansicht die Option
Kabel aus und die Option Kabel und Positionen schiitzen an. All zu leicht hat man sonst
ein Kabel abgerupft, die Grole eines Objekts ins Gigantische gezogen oder es in irgend-
eine Ecke verschoben, wo man es nie haben wollte. Als weiterer Vorteil kommt noch ein
schnell erer und sauberer Grafikaufbau bel geschitzten Layern hinzu.

e Wennsichin einem Layer partout keine Kabel ziehen oder Objekte bewegen lasen, liegt
es wahrscheinlich daran, dassdie Option Kabel und Positionen schitzen und gleichzeitig
die Kabelansicht aktiviert sind.
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64

Die Grof3e eines Objektes andern Sie, indem Sie es selektieren und an dem B
kleinen Quadrat rechts unten ziehen. Objekte, die dieses Quadrat nicht haben, 1247 i‘
sindin der Grof%e nicht veranderbar. B Feolery

Wenn Sie die [ALT]-Taste gedriickt halten, wahrend Sie ein Objekt verschieben, |asd es
sich sehr viel feinfuhliger bewegen, dadie automatische Rasterung umgangen wird.

Wenn Sie ein neues Audio-Objekt kreieren (also einen Kanalzug fir Audiospuren oder
Audio-Instrumente), erscheint es zunadst nur als mickriges Icon. Durch einen Doppel-
klick bekommen Sie jedoch de ganze Schonheit des Kanalzuges zu sehen.

Verwenden Sie beim Beabeten mehrerer dhnlicher Objekte die Batchfunktionen des
Environments:

+ Siekdnren z.B. mehrere Objekte seriell verkabeln lassen.

+ Eigenschaften eines Objektes (z.B. Grol¥e, Reglerdefinition) Ubertragen Sie auf
mehrere andere, indem Sie erst das Musterobjekt in die Zwischenablage kopieren
und anschlief3end mit Optionen > Muster anwenden auf verschiedene Eigenschaf-
ten auf eine Gruppe selektierter Objekte Ubertragen.

+ Bei inkrementelen Funktionen zahlt Logic immer ab dem obersten linken Ob-
jekt der Auswahl, as nadstes Objekt wird erst das darunter befindiche, dann das
rechts davon gezéhit.

Wenn Sie ein Kabel zu einem Objekt ziehen wollen, das auf einem anderen Layer liegt,
also im Moment nicht sichtbar ist, driicken und halten Sie die [STRG]-Taste, bevor Sie
das Kabel ziehen. Sie bekommen jetzt ein hierarchisches Menii (ab Logic 4.7) gezeigt, in
dem Sie das Zielobjekt auswahlen konren.

Deaktivieren sie die Icon Chedkbox an allen Objekten, die Sie nicht als Spurobjekt im
Arrange-Fenster einsetzen wollen. Eintrége nicht als Spurobjekt verwendeter Objekte
konren de Auswahlli ste unndig aufblasen.

Féarben Sie bel untlbersichtlichen Kabelverlaufen die Ursprungsobjekte ein. Kabel neh-
men immer die Farbe des Ursprungsobjektes an. Den Logic Farbtopf finden Sie unter An-
sicht > Objektfarben.

Fortlaufende Nummerierungen von Objekten kénren Sie erzeugen, indem Sie eine
Gruppe von Objekten selektieren und an den Objektnamen eine Ziffer anhdngen. Logic
zahlt immer ab dem obersten linken Objekt der Auswahl, als nadhstes Objekt wird erst das
darunter befindliche, dann das rechts davon gezéhlt.
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e Falls Sie dfter im Environment arbeiten, legen Sie sich Tastaturkommandos fir oft ge-
brauchte Funktionen an. Auch Fili granarbeit wie das pixelweise Verschieben oder Andern
der Grole von Objekten lasg sich mit der Tastatur erheblich komfortabler erledigen.
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5.3 Logic und MIDI Hardware-Controller

Dieses Spedal soll IThnen einige Informationen dazu bringen, was man mit MIDI Hardware-
Controllern in Logic anfangen kann, und wie man sie moglichst effektiv und vielseitig ein-
setzt.

5.3.1 MIDI Hardware-Controller, was is'n das?

Als MIDI Hardware-Cortroller bezeichne ich in diesem Zusammenhang grundsétzlich ale
Gerdte, die regelbare MIDI-Daten erzeugen konren.

Einige Beispiele, was man alles als MIDI Hardware-Controll er fir Logic verwenden kann:

e Klasssche MIDI-Faderboxen, z.B. die Doepfer-Geréate PocketControl, Drehbank und Re-
gelwerk, die IBK 10 Control, Kawai Maao Control undandere.

e Speziele Spielhilfen, die MIDI-Daten erzeugen, z.B. Kurzwell Expresson Mate, jegliche
Art von Spielhilfen an Synthesizern und anderen Gerédten, wie z.B. Ribbon Controller,
Moddations- und Pitch-Bend-Réder. Zu dieser Kategorie zdhlen auch Joysticks, mit de-
nen man Uker spezielle Treiber fir den Gameport MIDI-Daten erzeugen kann.

e Synthesizer, die umfangreiche Bedienoberflachen haben undin der Lage sind, die Daten
ihrer Bedienelemente auch Uber die MIDI-Schnittstelle zu senden. Popuére Beispiele
hierfir sind der Waldorf MicroWave XT und der AccessVirus.

e Digitale Mischpute. Etliche digitale Mischpute sind in der Lage, in einem speziellen Be-
triebsmodus MIDI-Daten tber ihre Bedienelemente zu erzeugen. Einige Digita pulte sind
inzwischen voll programmierbar, andere, vor alem dtere und preiswertere Modelle, er-
zeugen nu fest eingestellte MIDI-Nadrichten pro Bedienelement.

e Auch die Tastatur eines ganz normalen MIDI Keyboards kann sinnvdl fir einige Steuer-
funktionen in Logic benutzt werden.

5.3.2 Was kann man denn nun alles in Logic steuern mit MIDI?

5.3.2.1 Logic Oberflache

Zuerst nattrlich mal Logic selbst, also die eigentliche Programmoberfladhe. Alle verfligbaren
Tastaturkommandos lasen sich grundsédtzlich auch mit einem MIDI-Event ausfihren. Die
MIDI-Steuerung steht zu-

. JI0F1 Mum 3 “orwartsspulen
satzlich zu den Tastatur- MIDI lernen | J10 G101 Pum & Schnell zurickspulen
kommandos zur Verfi- D A Mum 5 Schnell vorwartsspulen

gung, unter Opti onen > [ MIDI Remote I ° Zuriickspulen 1 frame
MIDI Remote kénren Sie ' verspulen 1 frame
die MIDI Steuerung der Logic Oberflache an- undabschalten.

Folgende MIDI Events lassen sich zur Steuerung der Logic Oberflade verwenden:
* Noten
* Polyphorer Aftertouch

e Corntroller

66



MEMI Tipps & Tricks zu Logic Audio

Program Change
Channel Aftertouch
Pitch Bend

M IDI-Befehlefur Tastaturkommandos definieren:

Offnen Sie die Tabelle mit den Tastaturbefehlen unter Optionen > Einstellungen > Tas-
taturkommandos... .

Suchen Sie sich den | definzausblag) - Event-Editor offnen...
Befehl heraus, den = e - Arrangierfenster dffnen...
Sie per MIDI-Kom- [FII‘IdE. Hsznen | - Track Mixer Affnen...

Motenfenster dffnen. ..

m?ndo . Stegem ) Tranzform-Fenster &ffnen
mochten. Logic bietet - Hyper-Editor dffnen...
hierzu ene Such- - Matrixfenster difnen...

funktion an, um sich

in der Vielzahl der moglichen Tastaturkommandcs zuredhtzufinden. Méchten Sie bei-
spielsweise eines der Editorfenster per MIDI-Kommando 6ff nen, geben Sie in das Such-
fenster , 6ffnen” ein. Logic zeigt nun dle Tastaturkommandas, die den Begriff ,, 6ff nen®
enthalten.

Tipp: Die Kommandaos von Logic sind ein ziemlicher Verhau aus gemischt deutschen und
engli schen Bezeichnurgen.

Emagic hat die Anglisierung des Programms so weit getrieben, dass tUiber weite Bereiche
die deutschen Begriffe auf der Stredke gebli eben sind. Erstaunlich bei einem Produkt einer
deutschen Softwareschmiede, und &rgerlich dazu, wenn man der englischen Spracdhe nicht
madtig ist. Wie auch immer: Wenn lhre Suche mit einem deutschen Begriff nicht zum
Erfolg fuhrt, probieren Sie einfach das englische Aquivalent. Beispiele: Statt nad ,, 6ff-
nen“ suchen Sie nad ,,open”“, statt nac ,,wahlen* suchen Sie nach , seled”.

Aktivieren Sie nun die Schatflache MIDI lernen, und betdtigen Sie das Bedienelement,
welches das MIDI-Kommando erzeugen soll.

5.3.2.2 Logic Mischer

Die nadste interessante Anwendurg fur die MIDI-Fernsteuerung sind die Logic Mischer.
Hierzu zéhlen der Track Mixer, der GM Mixer, undvor allem der Audio-Mischer. Im Logic

Audio-Mischer lassen sich sowohl die Audio-Objekte selbst wie auch ale Plug-Ins mit ex-

terner MIDI Hardware ansteuern.

Die Logic Mischer bendtigen zur MIDI Fernsteuerung Controll er
Events. Welche Controller-Nummern genau welcher Funktion zuge-
ordnet sind, sehen Sie im Tradk Mixer fur die MIDI-Spuren undim
GM Mixer, wenn Sie die Menis fir die Zuordnurg der zuweisbaren
Regler 6ffnen.

Eine Liste mit den Controller-Nummern fiir die Logic Audio Objekte
finden Sieim nacdsten Kapitel.

1
2
3
4
5
fi
T
&
a

hadulation
Breath

Ctrl 3
Foot Control
Portamento
Oata M5 H
“winlume
Balance

Ctrl 4
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Der Tradk Mixer ist ein Sonderfall. Er ist kein Bestandteil des Environ-
ments, sondern spiegelt lediglich die Einstellungen des Audio-Mischers und
der im Arrange-Fenster aufgeftihrten Instrumente wider. Der Tradk Mixer f
lasd sich aso nur indirekt steuern, indem man mit dem Hardware-Control- Sl o,

ler den Audio-Mischer bzw. die Instrumente steuert. ;

5.3.2.3 Environment

Das Environment ist der Weg in den MIDI-Maschinenraum von Logic.
Wenn Sie das Environment-Fenster 6ffnen, klappen Sie sozusagen die
Haube der Logic MIDI Engine auf und konren selber Hand anlegen.

Ubrigens sind auch GM Mixer und Audio-Mischer Bestandteil des Environments, die Gren-
zen zwischen den einzelnen Bereichen vonLogic sind flief3end.

Im Environment werden nicht nur
MIDI-Daten, deren Verarbeitung,
und die Wege dieser Daten darge-
stellt, sondern man kann auch viele
dieser Prozese von auf¥en beean-
flussen.

Im Bild sehen Sie einen Stepsequen-
zer, der nur aus Environment-Objek-
ten konstruiert wurde. Die Abspiel-
funktionen und Werte fir die ein-
zelnen Regler lasen sich lber einen
MIDI Hardware-Controller bzw. tber
eine normales MIDI-Keyboard steu-
ern.

(NN nEaN
Dieser virtuelle Stepsequenzer |asq IEEEEEEEESESEESS
sich also Uber externe Hardware wie @n ,richtiges* Gerét bedienen.

Fur Geréte mit eingeschrankter Bedienoberflache
und/ oder wenig aussagekréftigen Displays kann B
es hilfreich sein, sich eine besere Bedienober- R Lol b L]
flache in Logic zu bauen. Im Bild sehen Sie einen '
Editor fir den Behringer Virtuali zer.

UL 1 [ | B MRTUALER. ~

HIT D] Cones  DUTFUT 3 Pairmydl TR

HOLECT PRLS ITTO $T0AL STORD PECIET

Das eigentlich Interessante an dieser Oberflade [ Sencen |l
ist ihre Verbindurg zur Auffenwelt. Dieser Editor [————u—u

hat namlich einen MIDI-Eingang, mit dem so- |CESS =

wohl Daten vom Virtualizer as auch Daten von ﬂ_ﬂ

einer MIDI Faderbox empfangen werden kénren.  |f '

Das Environment spiegelt, wenn es in beide
Richtungen mit dem Virtualizer verbunden ist, immer genau das wider, was red im Gerét
pasdert. Bei Anderungen am Gerét selbst wird de Oberflache &tualisiert.
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5.3.2.4 Externe Gerate

Eine Anwendurg, die man fast Gbersehen kdnrie, weil sie so selbstverstandich ist, ist das
Ansteuern externer MIDI-Hardware. Also zum Beispiel einen Radk-Synthesizer, der fast keine
Knopfe zum Schrauben het mit einer MIDI-Faderbox um etli che Bedienelemente eweitern.

Dies quasi durch Logic hinduch zu tun, anstatt die Faderbox direkt am betreffenden Gerét
anzuschlief3en hat mehrere Vortell e:

* Man kann mehrere verschiedene Gerdte ansteuern, ohre die Verkabelung umzusteden.

« Man kann die Daten aufnehmen, auch verschiedene Daten in mehreren Aufnahmen nadc-
einander, undsie spéter zusammen wieder abspielen.

* Man kannin Logic die Daten modifizieren, bevor sie an das Geré gesendet werden. Be-
sonders interessant ist dies, wenn der Hardware-Controller nicht in der Lage ist, die bend-
tigten Daten direkt zu erzeugen, z.B. bei Faderboxen mit fest eingestellten Datentypen.

* Man kann Giber Environment-Objekte wie Fader, Textfenster und MIDI-Monitore die Da-
ten der MIDI Hardware-Controll er visualisieren. Man sieht also immer genau, was abgeht
und kann sich de Anzeigen nach eigenem Gusto gestalten.

5.3.3 Anschluss des MIDI Hardware-Controllers

Ich empfehle, den MIDI Hardware-Controller wann immer moglich an einen eigenen MIDI-
Eingang anzuschlief3en. Viele Faderboxen haben einen MIDI-Merger eingebaut, das heildt sie
sind in der Lage, die Daten eines an ihren MIDI-Eingang angeschlossenen Gerétes mit den
Daten, die sie selbst erzeugen, zusammen zu mischen. Das Masterkeyboard also an der Fa
derbox anzuschlief3en, spart zwar einen MIDI-Eingang, ist aber nicht unbedingt die flexibelste
Art, einen Hardware-Controll er an Logic anzukoppen.

Fur den Fall, dassder separate Anschluss nicht méglich ist, zeige ich weiter unten verschie-
dene Methoden um die Daten auseinander zu dvidieren.

Anmerkung: Die folgenden Hinweise gelten nicht fir den Fall, dass die Logic Programm-
oberfladhe mit MIDI-Daten gesteuert werden soll. In diesem Fall werden die Daten von Logic
ausgewertet noch bevor sie ins Environment gelangen. Fur diese Anwendurg ist aso keinerlei
Verkabelung notwendig.

5.3.3.1 Erste Verkabelung im Logic Environment

Zunacdhst mal sorgen wir daflr, dassdie Daten, die as Steuersignal verwendet werden soll en,
einzeln fur sich vorliegen. Das ist deswegen empfehlenswert, weil man auf diese Weise ex-
plizit festlegen kann, wohin die Steuerdaten geleitet werden. Werden die Daten direkt vom
Physikalischen Eingang in den Sequenzer-Eingang geleitet, so wie es standardmaldig vorver-
kabelt ist, gehen die Daten immer auf die gerade aktive/n Spur/en, egal ob dies erwiinscht ist
oder nicht.

*  Wenn der Hardware-Controller an einem separaten MIDI-Eingang hangt, ist es simpel:
Erzeugen Sie einfach einen neuen Monitor oder einen Transformer, und ziehen Sie ein
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Kabel vom Port des Physikalischen
Eingangs an dem der Hardware-Con-
troller hangt zu diesem neuen Objekt. : >
Jetzt gehen ale Daten des Hardware-
Controllers in diesen Monitor. Der
Rest, aso ales was aus dem SUM
Ausgang des Physikalischen Eingangs
kommt, geht weiter wie gewohrt in den Sequenzer-Eingang (hier zur Aufnahme & MIDI
Thru genannt) von Logic. Der Sequenzer-Eingang ist quasi das Tor zum Arrange Fenster,
alles was in den Sequenzer-Eingang eingespeist wird geht auf die aktiven Spuren des Ar-
range Fensters.

Phy zikalizcher Bngang Daten Hardware Controller

» Etwas anders sieht es aus, wenn der Hardware-Con-
troller noch andere als die Steuerdaten liefert bzw.
wenn mehrere Geréte an demselben MIDI-Eingang
hédngen (z.B. Masterkeyboard und Faderbox zu-
sammen). Hier brauchen wir zusétzlich einen 4
Transformer der die Steuerdaten von den anderen (Transformer)
Daten, z.B. Noten, trennt.

Die Einstellung des Transformers geht so aus:

Daten Hardware Controller

Pazsende Events an oberes Kakel

Bedingungen

Status Cha Pitch izl

= | s v] Al v|l Al v

Man kann selbstverstdndich mehrere dieser Teller hintereinander setzen, die jeweils einen
bestimmten Datentyp aus dem Datenstrom herausfischen:

zur Aufnahme & MIOI Tha

L+
[
[
[

otes  Split Fitchbend  Split Aftertouch Daten Hardware Controller

Beaditen Sie dabel, dassein Transformer im Split Modus, also wenn er auf die Einstellung
Passende Events an oberes Kabel gesetzt ist, genau 2 Ausgange hat. Aus dem oberen Aus-
gang kommen die unter Bedingungen ausgewahlten Daten, aus dem unteren Ausgang der
Rest. Auch wenn Sie mehrere weitere Kabel anschlief3en kdnnten, kommen doch immer nur
aus den ersten beiden Ausgangen Daten.
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5.3.3.2 Kabel, Drahte, Schntire...

So, nachdem Sie dafiir gesorgt haben, dass Sie die Daten des Hardware-Controll ers separat
vorliegen haben, konren Sie sich Uberlegen, was Sie denn nun damit anfangen wollen, bzw.
wie Sie Logic dazu bewegen, das aus den Daten zu madhen, was Sie sich varstell en.

»W as werde ich wohl damit anfangen wollen?* lautet wahrscheinlich Ihre beredhtigte Frage.
Wie immer im richtigen Leben gibt es verschiedene Anspriiche und verschiedene Wege diese
umzusetzen. Nur ein paa Beispiele:

» Sie haben einen programmierbaren Hardware-Controll er und wollen dessen Programmie-
rung verwenden. Fein, wollen Sie jetzt die Spur bzw. das Instrument steuern, das auch im
Arrange-Fenster aktiv ist? Oder wollen Sie ein Instrument, einen Mischer in Logic, oder
einen Prozessim Environment steuern, unabhéngig davon, was gerade im Arrange-Fenster
pasgert?

» Sie haben einen Hardware-Controller, der nur festgelegte Datentypen ausgeben kann,
wollen aber trotzdem verschiedene Funktionen damit steuern. Wie madhen? Dazu die
gleiche Frage wie oben: Ubers Arrange-Fenster gehen, oder unabhangig davon arbeiten?

» Sie haben einen programmierbaren Hardware-Controller, wollen ihn aber nicht selbst
programmieren, well 1hnen das entweder zu kompliziert ist, oder fur Ihren Rechner kein
pasendes Editorprogramm zur Verfigung steht (Doepfer-Geréte am Madntosh sind ein
beli ebtes Beispiel hierfur).

»S0owohl as auch* werden Sie sicherlich bel einigen der Alternativen oben gedadit haben.
Und zu Redht, wozu hat man schliefdlich Logic? Ich werde im Folgenden an einigen Beispiel-
Setups zeigen wie man sich Logic passend radh den eigenen Bedurfnissen einrichten kann.

Beispiel 1

Anforderung: Die Daten des Hardware-
Controll ers sollen je nachdem entweder ins
Arrange-Fenster oder direkt an ein Instru-
ment oder den Logic Audio-Mischer ge-
sendet werden konren. Man mochte viel- Daten Hardware Controller kKabel-Umschalter =
leicht in bestimmten Situationen die Laut-
stéarken der einzelnen Voices eines Expan-
ders direkt regeln konren, ohre darauf
Rucksicht nehmen zu missen, welche Spur im Arrange-Fenster gerade aktiv ist. Auf der an-
deren Seite mochte man natirlich die Daten des Hardware-Controllers auch ins Arrange-
Fenster leiten kbnrnen um sie auf einer Spur aufzunehmen. Um hierbei alle Optionen offen zu
haben, wird einfach erst mal ein Kabelumschalter hinter den Monitor geschaltet aus dem die
Steuerdaten kommen. An diesen Kabelumschalter werden dann alle Ziele angeschlosen, die
man mit der Faderbox steuern mochte. In der Abbildung habe ich z.B. das Arrange-Fenster
und einen Yamaha MU9OR als Ziele an den Kabelumschalter gehéngt. Naturlich kann man
auch andere oder mehr Ziele an den Kabelumschalter han-
gen.

‘famaha hU30R

Etwas Komfort dazu: Gestalten Sie den Kabelumschalter als e B
i M
Textanzeige, indem Sie den Typ von Auto auf Text umstel- Arange

antroller kabel-Umschatter
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len. So sehen sie gleich, in welche Richtung Ihre Daten urterwegs snd.

Tipp: Achten Sie darauf dassdie In Definition des Kabelumschalters nicht auf einen Datentyp
gesetzt ist, der von Ilhrem Hardware-Controll er gesendet wird, sonst gibt es ungewollte Um-
schaltungen. Begrenzen Sie den Bereich Wert auf so viele Werte wie Kabelziele vorhanden
sind, kei 2 Kabelzielen also 0-1 (Logic fangt bei 0 an zu zdhlen).

Um den Audio-Mischer oder andere
Objekte,die sich nicht in der gegen-

T . . I
wartigen Ansicht des Environments | Arrange ¥ : —
F1 0 |[n] - .:|_I,I 13CE,

befinden, direkt anzusteuern, missn Kabel-Umszchatter G M :

. . I=Er Audio Instrument ¥
Sie Uber mefrere Layer verkabeln. Klick Part dudioTrack ¥
(Em Layer ist eine Telansicht des FAICH - it Busz Autamation
Environments, welche enen be

stimmten Ausschnitt des gesamten e

Environments zeigt). Um Uber meh- Kein Ausgang

rere Layer zu verkabeln, halten Sie die (Orcner]

[STRG]-Taste gedriickt, und wahlen

Sie aus dem Kontextmeni das Objekt, an das Sie das Kabel anschlieffen wollen. Die hierar-
chischen MenUs gibt es Gibrigens it Logic 4.7.

Beispiel 2
Anforderung: Esist ein Hardware-Controll er vorhanden, der jedoch nur bestimmte festgel egte

Datentypen erzeugen kann. Trotzdem sollen in Logic damit all e gewlinschten Steuerfunktio-
nen ausgefuhrt werden.

Dieses Beispidl ist auch fur digenigen interessant, die einfach keine Lust haben, ihren Hard-
ware-Controller zu programmieren, entweder well der Editor zu kompliziert ist, oder weil es
sich um Drehkndde eines Synthesizers handelt, deren Belegung erst im siebten Untermenti
der finfundzwanzigsten Edit Page zu finden ist.

Zuerst sollte man sich auflisten, was man hat, also wie viele Regler und was diese jeweil s
senden. Dann sollte man sich dartiber klar werden, was man daraus madien will. In den a-
lermeisten Falen werden das MIDI Controll er-Daten sein. Es kann z.B. aber auch gewtinscht
und ndwendig sein Sysex-Daten zu erzeugen.

Meine Empfehlung ist es, die Umwandlung pro Regler zu konstruieren. Man kann dann diese
Konstruktion mehrfach kogeren undmit kleinen Abénderungen wieder verwenden.

Zur Sache: Man fangt mit einem neuen Transformer an (Meni Neu > Trans-
former). Als nachstes tragt man die Parameter fir Bedingung und Beabeitung in i
den Transformer ein. Klicken Sie dazu doppelt auf das Transformersymbal. Es
erscheint nunfolgendes Fenster:

(Tran=fommer]
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In die obere Reihe Bedingungen tragt man die
Eigenschaften des Reglers ein, den man zur Funktion amwvenden & nicht-passende Everts fittern
Verflgung hat. In diesem Fall handelt es sich
um einen Regler, der den MIDI-Controller 7 R -

(fiir Lautstarke) auf Kanal 1 sendet. T ——
Unter Bearbeitung legen wir erst mal nur fest,
dass aus diesem Controller wiederum en

Controller werden soll. Die Bearbeitung der

Bedingungen

Controller-Nummer (-1-) stellen wir auf Fix, LR L e e
die Controll er-Nummer ist vorlaufig egal.

Tipp: Natdrlich kann man auch andere Daten
als Controller erzeugen. Interessant ist das
zum Beispiel fir die Besitzer eines Access WlDoppete Events fitern
Virus. Desen zweite Edit-Ebene wird ndm-
lich nicht tber Controll er, sondern tber Poly-Presaure angesteuert. Stellen Sie zur Erzeugung
von Poly-Presaure-Daten die Satus Einstellung unter Bearbeitung einfach auf P-Press statt
auf Control.

Wichtig ist die Filtereinstellung Funktion anwenden & nicht-passende Events filtern. Dies
sorgt dafr, dasswirklich nur die Daten des einen Reglers die Beabeitung durchlaufen, ales
andere jedoch ausgefiltert wird.

Als Nadstes erzeugen wir einen weiteren Transformer der an den ; ;
ersten angekabelt wird:Das Beabeitungfenster sieht so aus: (Transformer)  (TransformerZ)

Hier wird lediglich der MIDI-Kanal festgelegt,

R i . Funktion amwenden & nicht-passende Everts fitern
mit dem die Daten die Beabeitung verlasen.

So weit ja ales ganz nett, aber wie sollen die Bedg
Transformer jetzt wissen, welche Daten man A b s
haben will ? Man will ja wohl nicht jedesmal Alle
die Transformer-Fenster 6ffnen und die Bea-

beitung umstricken.

Eben, und deswegen basteln wir jetzt noch T G —
ene hibsche Oberflache fir den Umwandier.

Zuerst erzeugen wir 2 Textfader mit Neu >
Regler > Text.

.Eu:-;:u;:uerte Events fitern

e 0r belde Textfader wird as
Meta Out Definition Meta angegeben, Kanal ist 1, und die Meta Event Nummer
lll -1-ist 127. Der Bereich ist fur den ersten Textfader 0-127,flr den zweiten

28 Textfader 0-15.

Control
il Das Meta Event 127 steuert die Beabeitungsparameter eines Transformers.
_ il Sie ahnen aso schon, wohin das fuhrt. Genau, der erste Textfader wird an
LCCCRETE  den ersten Transformer angeschlossen, der zweite Textfader an den zweiten
Transformer.
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Das Ganze sieht dann so aus:

L
Der erste Textfader steuert die zu erzeugende Controller- P
Nummer, der zweite Textfader den MIDI-Kanal des erzeug- oy utl1all betiel
ten Cortrollers. B D e

Tipp: Denken Sie daran, im Textfader fur den MIDI-Kanal (Transfomer) (TransfomerZ)
alle Werte um 1 zu erh6hen, Logic zéhlt immer ab O auf-

waérts. Um die Texteintréage zu beabeiten, doppelklicken Sie auf den Textfader. Um dann ei-
nen einzelnen Eintrag zu beabeiten, doppelklicken Sie auf diesen Eintrag. Wie das auch be-
guemer geht konren Sie im Kapitel Routinearbeiten effekiver gestalten nadhlesen.

Fur den Textfader, der die Controller-Nummer einstellt, bietet es sich an,

die Funktionen dieser Controll er-Nummern im Klartext einzutragen. Eine n
Liste mit den Funktionen der Controll er-Nummern fir den Logic Audio- Logic: £udio-hischer
Mischer finden sieim Anhang. Aktivieren Sie die Option Als Meni dar- ]

stellen in den Textfadern, das erh6ht die Ubersicht.

Zum Schlussmaden Sie sich die Geschichte noch ein bischen hibsch und praktisch. Zuerst
farben sie die Textfader nach Gusto ein, unter Ansicht > Objekfarben finden Sie den Farbtopf
des Environments. Dann erzeugen Sie sich mit Neu > Ornament einen Hintergrund.

Tipp: Ein namenloses Objekt, wie in diesem Fall das Ornament, bekommt man, wenn man in
der Parameterbox statt eines Namens ein Leazeichen (oder besser drei) eingibt.

Zum Schluss benennen Sie den ersten Transformer in Maao-In und den zweiten in Maao-
Out um (genaue Schreibweise beaditen!). Noch mal zum Vergleich wie es dann ausseht:

Surround LFE™ |

Caontroller Nummer hilOl Kanal

A=E A=E
wBcro-In hEcro- Ot

Jetzt das Praktische: Selektieren Sie all e Objekte der Umwandung, also die beiden Textfader,
die beiden Transformer und das Ornament. Klicken Sie dazu am besten in den leaen Hinter-
grund undziehen mit gedrickter Maustaste @ne Gummibandselektion um die Objekte.

Erzeugen Sie mit Neu > Makro aus den eben selektierten Objekten ein Makro. Sie haben jetzt
die komplette Umwandiung in einem einzigen Objekt zusammengefasd. Sie konren dieses
Objekt jetzt so oft kopieren, wie sie es brauchen. Stellen Sie in jeder neuen Kopie in den Be-
dingungen des ersten Transformers die Werte des Reglers ein, den Sie mit diessm Makro
umwandeln wollen. Alle anderen Einstellungen konren unweréndert ibernommen werden.

Tipp: Man kommt an die Parameter eines Transformers auch innerhalb von Makros heran.
Doppelklicken Sie einfach auf das Symba des Transformers. Wenn Sie schledht zielen, wird
Logic fragen, ob as Makro ausgepadkt werden soll.

Schieben Sie ihre Makros auf handli che Grole zusammen, ordnen Sie sie ein bisschen hiibsch
an (denken Sie einfach an Petersili e auf dem Salat), und verkabeln Sie den Monitor, der die
Daten vom Hardware-Controll er flihrt, an jedes einzelne Makro.
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Erzeugen Sie einen neuen Monitor und schlief3en Sie die Ausgange der Makros an diesen
neuen Monitor an. Der Ausgang dieses Monitors fuhrt nun alle umgewandelten Daten, und
nebenbel kdnren Sie noch kontrolli eren ob aus den Makros tatsédli ch das heraus kommtwas
Sie gewollt haben. Von her auskénren Siewiein Beispiel 1 weiter machen.

Weitere Tipps.

Es hdlt Sie niemand davon ab, aus einem Regler gleich mehrere verschiedene Daten zu
erzeugen. Kopieren Sie einfach den Umwandler fir einen Regler mehrere Male, aber stel-
len Sie verschiedene Daten fir das Ausgangssgnal ein. So etwas eignet sich z.B. hibsch,
um Master-Fader zu erzeugen, die mehrere MIDI-Kandle mit derselben Funktion gleich-

zeitig steuern.

Mehrere verschiedene
Daten schon, aber hitte
nacheinander und nicht
gleichzeitig sagen Sie?

Auch gut. Maden Sie
sich mehrere  Zusam-
menstellungen von Um-
wandern fertig, bringen
Sie jewels vor ener
Sammlung  Umwandler
einen Monitor an, der mit
den jewelligen Umwand-
lern verbunden ist. Vor

Coatrolier Hewwr DA Coatrolier Hewwr MDA Faral

Coatrolier Homwwr DA Coatrolier Hewwr MDA Faral

Costrolier Hemwwr i [ Faral Costroler Hewwr MDA Faral

Costrolier Hemwr DA Coatrolier Hewwr MDA Faral

Codtde” Hawel D4 Bl e T

Coutmder Hawwr WAL ol Coutmder MWl RADH aval

Urngraditn s

Urnmm ity Orn

Urspram-itn s

diese Monitoren schaten Sie einen Kabelumschalter, mit dem Sie zwischen den ver-
schiedenen Setups wahlen kdnren. In den Kabelumschalter kommen dann die Daten des
Hardware-Controllers. Im Grunce ist das nichts weiter as etwas Arbeit mit dem Kopieren

und cer Verkabelung, der eigentliche Umwandungsprozessbleibt immer derselbe.
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5.3.4 Variationen
Nadfolgend einige Variationen des Themas zu speziellen Anwendurgen.

5.3.4.1 Sysex erzeugen

Der einfadchste Weg, in Logic aus Daten eines Hardware-Cortroll ers Sysex-
Daten zu erzeugen, sind simple Regler im Environment.

Erzeugen Sie einen neuen Regler, und stellen Sie in der Parameterbox des | [SG—_G_
Reglers bei In den Datentyp, MIDI-Kanal und Nummer des vorhandenen | [ 1
Reglersein. - 7

Bereich 012y

Unter Out stellen Sie al's Datentyp Sysex... ein, Kanal und Nummer sind egal,
da Sysex nicht kanalbezogen gesendet wird.

Offnen Sie mit einem Doppelklick
auf Sysex... die Eventliste des T 11 1 % F4] ‘famaha
Reglers, wenn sich diese nicht :
schon beim Einstellen des Daten-
typs von selbst gedffnet hat. Er-
wom  Zeugen Sie mit einem Redtsklick auf das Sysex Eventsymbd eine neue Sysex Nadh-
E¥| richt.

Tipp: Standardmaliig wird die Sysex-Nadiricht in dezimaler Schreibweise dargestellt. Die
meisten Implementationstabellen sind aber in hexadezimaler Schreibweise gehalten. Unter
Ansicht kdnren Sie Sysex hexadezimal aktivieren um die Ansicht umzuschalten.

5.3.4.2 Hardcore Sysex

Die eben beschriebene Methode zur Erzeugung von Sysex-Daten ist zwar sehr simpel, aber
auch sehr unflexibel, da nur eine einzige Sysex-Meldung pro Regler moglich ist. Man kann
sich zwar mit Kabelumschaltern behelfen, aber das st sehr aufwandig.
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Manchmal unterscheiden B Sysex Transformer
sich die Sysex-Parameter
eines Gerdtes lediglich
duch die Parameter-
nummer im Sysex-String. Fiedingn:n

Wenn man diese Parame- T 2
ternummer andern konrte, =~ Alle ~
wére es maglich, einen
Regler abwedselnd mit
mehreren  Sysex-Strings
zu belegen.
Es gibt in Logic einen
eleganten Weg, um nicht FFO 543 B0 F00 FOO FOO FO0 FO0  FFT
nur die Parameternummer,
soncern  jedes einzelne
Byte eines Sysex-Strings
vor dem Senden festlegen
zu konren. Das Objekt der
Begierde heiflt Sysex
Mapper und sieht gedff net
SO aus:

Ein Sysex Mapper ist ein normaler Transformer, der eben auf die Betriebsart Sysex Mapper
eingestellt ist.

Man kannin einem Sysex Mapper jedes einzelne Byte fur sich beabeiten. Auf welche MIDI-
Events der Sysex Mapper reagiert, wird in den Bedingungen festgelegt. In diesem Beispiel
werden MIDI-Controll er verwendet.

Von der Controller-Nummer hangt es ab, welche Position in der Sysex-Nadricht beabeitet
wird. Logic fangt links beim Statusbyte FO mit O an zu z&hlen. Das Statusbyte kann nicht
veréndert werden, ebenso wenig wie das EOF (End Of File) Byte F7 am Ende der Nacdhricht.

Dazwischen ist jedes Byte separat einstellbar, jewells mit dem MIDI-Controller, dessen
Nummer der Position des Bytes entspricht. Beispiel: Controller 1 wirde in diesem Fall das
Herstellerbyte $43 (fir Yamaha) steuern, Controller 2 die Device Number bzw. ID $10 usw.
(Anmerkung: Das Dollar $ Zeichen zeigt an dass es sich um hexadezimale Zahlen handelt.
Eine andere gebréauchliche Schreibweise ist es den Buchstaben H an die Zahl anzuhéngen,
z.B. 43H oder 10H, bzw. 43h oaxr 10h).

Vom MIDI-Kanal, der in den Sysex Mapper geleiteten Daten hangt es ab, was der Sysex
Mapper damit anfangt. Nadhrichten auf MIDI Kanal 1 éndern den Sysex-String und senden
ihn, Nadrichten auf Kanal 2 @ndern den String, senden ihn aber nicht, Nadrichten auf Kanal
3 senden den Sysex-String unverandert.

Was heifdt das nur? Wir fangen unseren Umwander wie in Beispiel 2 wieder mit einem
Transformer an, der die Daten des gewtinschten Reglers vom Hardware-Controllers heraus-
fischt. Nur die Beabeitung sieht etwas anders aus, sie ist namlich fixiert.
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Da die Variable des Sysex-Strings in diesem | Funktion anwenden & nicht-passends Everts fitern
Beispiel an adhter Position des Strings steht,
wird sie mit MIDI-Controller 7 verandert. Bedingungen
Dieser Wert andert sich nicht. Der MIDI-Ka- Cha -1
nal 1 sorgt daflr, dassdie Nadricht geéndert
und dann gesendet wird.

Fur die anderen Bytes stricken wir uns wieder
Textfader:

Bearbeitung ——
Der Textfader Device ID sendet MIDI-Con-
troller 2 auf Kanal 2, Device Type MIDI-Con- ErcE I A

troller 3 auf Kanal 2, Parameter MIDI Con-
troller 6 auf Kanal 2. Die Controller-Nummern entsprechen der jewelli gen Position in der Sy-
sex-Nadhricht, der eingestellte MIDI Kana 2 sorgt dafur dass die Nadricht wohl geéndert,

aber nicht gesendet wird. Gesendet werden soll ja erst
wenn tatsadlich der Regler am externen Hardware-
Controll er betétigt wird.

Jetzt noch einen Hintergrund erzeugt, den Sysex

. B =8  Mapper in Macro-Out umbenannt und das ganze zu
| 0} ve-soxc | vester votme 5 einem Makro zusammengepadkt. Fertig ist ein hlbsch

Device IO Device Type Parameter .
flexibler Sysex-Generator.

5.3.5 Feedback

Einige MIDI-Faderboxen und Digitalmischer sind in der Lage, ihre Bedienelemente nachzu-
fahren, wenn sie Uber ihren MIDI-Eingang entsprechende Daten erhalten. Damit werden Pa-
rameterspriinge vermieden, die sich bel Steuerung ohre Feedbad ergeben konren. Auch kann
sehr viel leichter in laufende Automationen eingegriffen undKorrekturen angebradt werden.

In Logic ist es sehr leicht, diese Daten dem Hardware-Controll er zukommen zu lassen. Logic
erzeugt z.B. im Audio-Mischer, im GM Mixer undin den Instrumenten Daten, die man ein-
fadh nur abzumelken braucht. Es geht nur darum, wo man den Melkeimer, sprich die Verbin-
dung zum externen Hardware-Controll er, anbringt.

Fur die Logic Audio Objekte macht man das
So:

Jedes Audio-Objekt hat einen Ausgang,
Uber den MIDI-Daten sowohl gesendet
werden, wenn das Audio Objekt fernge-
steuert, wie auch wenn es mit der Maus be-
tatigt wird. Letzteres gilt leider nur fir das
Audio-Objekt selbst, nicht aber fur die In-
serts. Die Daten der Inserts werden nur tber
den Ausgang des Audio-Objekts gesendet,
wenn die Parameter des Plug-Ins mit MIDI-
Daten angesteuert werden, sei es von einem
Hardware-Controller oder von einer Auto-
mationsgpur. Mausbewegungen werden bei Inserts nicht als MIDI-Daten ausgegeben.
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Die Ausgange der Audio-Objekte verkabelt man einfach an einen neu erzeugten MIDI-Aus-
gang. Als Port stellt man den MIDI-Port ein, an dem der MIDI In des Hardware-Controll ers
angeschlossen ist.

Hinweis: Sollte Ihr Hardware-Controller Gber keine Locd-Off- Funktion verfiigen, bzw. hat
sein MIDI-Eingang eine dauerhaft aktive Merge-Funktion, die ankommende MIDI-Daten
wieder auf den MIDI-Ausgang ausgibt, ist ein zusétzlicher Fader in den beschriebenen Ver-
kabelungen natwendig. Ansonsten kann es zu einem MIDI-Kurzschluss kommen, der Logic
und den Hardware-Controll er [ahm legen wiirde.

Art und Eingangs-/Ausgangs-Definition dieses Faders sind nicht
wichtig. Worauf es ankommt ist, dassdie Filter-Einstellung die-

ses Faders auf Thru gesetzt wird. So wird verhindert, dassDaten, L E |
die tiber den Physikalischen Eingang kommen, diesen Fader pas- it

sieren kdnren. Ein eventueller MIDI-Kurzschluss Uber den
Hardware-Controll er ist damit unterbrochen. (jw)

Ahn'ICh einfach ist es beim GM Mixer und ba In- LOGIC Audio EI
strumenten. Hierbel gibt es nur einen Punkt zu be- - _ -
achten: GM Mixer und Instrumente haben bereits E Ezliséiz";gﬁ;g;”d =0 et e
einen MIDI Out Port eingebaut. Deswegen fragt Part-Einstellung ertfermt werden?
Logic nach, ob diese Zuweisung aufgeholben werden

soll.

Klicken Sie auf jeden Fall auf Nein, denn der GM
Mixer bzw. das Instrument sollen ja weiterhin fur ihren urspringlichen Zwedk verwendet
werden.

Die Verkabelung erfolgt dann dhnlich wie bel den Audio Objekten.

Ahbbrechen | Mein

(eldlti- Instrument)) arface) ey P Interface])

Tipp: Prinzipiell ist es in Logic auch moglich, mit einer Faderbox, die kein Fealbad hat,
ohre Parameterspriinge zu regeln. Dazu ist alerdings alerlel knifflige Verkabelung nétig.
Wenn Sie auf den Geschmadk gekommen sind und mehr zu dem Thema wissen wollen, be-
suchen Sie einmal Len Sass Webseate Swiftkick (siehe unsere URL-Sammliung). Hier fin-
den Sie Unmengen von Environments, und Len Sass Environment Toolkit, das jede Menge
nutzli cher Informationen undSchaltungen enthélt.

5.3.6 Einige Tipps zum Audio-Mischer

» Waelche Controller-Nummern gehdren eigentlich zu den Plug-Ins? Gute Frage, Antwort:
Kommt darauf an. Namlich darauf, in welchem Insert sie stedken. In Logics Audio-Mi-
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scher lassen sich bis zu 4 Inserts pro Kanal fernsteuern, jeder Insert
hat 16 Controller-Nummern zugewiesen. Welche Nummern das
genau sind, finden Siein einer Listeim Anhang.

Erste Suchmethode: Abzahlen. Schalten Sie das Plug-In bzw. das
Instrument in die Controls Ansicht. Die Nummern der Controll er
zdhlen von oben nach unten, bei mehreren Spalten von links nach
rechts. Die Nummer des ersten Controllers hangt davon ab, in
welchem Insert das Plug-In stedkt. Insert 1 bzw. Audio Instrument
fangt mit CC64 an, Insert 2 mit CC80, Insert 3 mit CC96 und In-
sert 4 mit CC112. Verwenden Sie zufdli g gerade ein Audio Instrument, das auf Sustain-
Pedal-Meldungen reagiert (z.B. ESL), ist Controller 64 diesem zugewiesen. Die Zéhlung
fUr die agentlichen Klangparameter beginnt dann also erst mit CC65.

Zweite Suchmethode: Einfadch dran zupfen. Gehen Sie im Arrange-Fenster auf eine Au-
tomationsur (A-Playbad z.B.), schaten Sie den Transport auf Pause/Record, und dre-
hen Sie am entsprechenden Plug-In Regler. Logic erzeugt eine Sequenz, welche die ent-
sprechende Controll er-Nummer enthélt.

Dritte Suchmethode: Erzeugen Sie manuell eine leae Sequenz auf der zu steuernden
Audiospur. Offnen Sie fiir diese Sequenz den Event-Editor. Erzeugen Sie mit dem Stift
nun manuell eine Controllermeldung. Andern Sie die Controllernummer auf CC64 oder
hoher. Welchen Parameter Sie damit steuern, wird nunredis in der Liste im Klartext an-

gezeiqt.

Tipp: Wenn Sie mehr als 4 automatisierbbare I nserts bendtigen, routen Sie einfach den
Ausgang eines Audio-Objektes auf einen Bus. Hier stehen IThnen wiederum bis zu 8 Inserts
zur Verfigung, von cenen wieder die asten 4 automatisierbar sind. (jw)

Plug-Ins bzw. Instrumenten, die mehr als 16 Parameter haben: Diese Plug-Ins konren
die Controller-Nummern der nachsten Inserts mit verwenden. Bei einem Plug-In mit mehr
als 16 Parametern lassen Sie also einfach den nadhsten Insert frei. Ansonsten werden vom
ersten Plug-In nur die ersten 16 Parameter automatisierbar sein. Bel Plug-Ins mit mehr als
32 Parametern (auch solche soll es geben) lassen Sie entsprechend die nachsten zwei In-
sertsfrei.

Skalierung der Parameter: Vidlecht haben Sie schon festgestellt, dass ein Controller
mit Werten von 0-127 einen Plug-In Parameter nicht immer genau von Anschlag zu An-
schlag regelt. Dies ist anhéngig davon, wie viele Schritte dieser Parameter hat und abhén-
gig davon, um welchen Plug-In-Typ es sich handelt. VST Plug-Ins werden skaliert, Logic-
interne Plug-Ins dagegen nicht. Hier missen Sie also im Bedarfsfall den Regelbereich des
Hardware-Controll ers begrenzen oder sich eine Skalierung mit Hilfe eines Logic Trans-
formers slber stricken. So ein Transformer ist schnell gemadt...

Nehmen wir als Beispiel an, Sie haben einen Parameter, der 12 Schritte hat. Ihre Faderbox
liefert 128 Werte (0-127). Tellen Sie nun auf Threm Taschenrechner 12 durch 128. Das
Ergebnisfligen Sie ds Multiplikator in de Beabeitung des Transformers ein.

Wenn Sie feststellen, dass einzelne Parameterwerte tbersprun- : :
gen werden, bietet es sich an, den Multi pli kator auf- oder abzu-
runcen. Im o.a. Beispiel konrnte man den Wert des Multi plika-
tors auf 0.1 abrunden, underhdlt damit , gerade” Werte.
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Wie viele Schritte ein Parameter genau hat, sehen Sie, wenn Sie die Automationsgur in
den Recword/Pause Modus schalten und den Regler einmal bis zum rechten Anschlag (in
der Controls Ansicht) aufdrehen. Nebenbel erfahren Sie auch gleich die Controller-
Nummer. Diese Bewegung wird auf der Automationspur aufgezeichnet. Der héchste
Controller-Wert in der Eventliste der aufgezeichneten Sequenz, also normalerweise der
letzte Wert, wenn Sie den Regler nur einmal bis Maximum aufgedreht haben, gibt das
Maximum des Parameters an. Addieren Sie zu diesem Wert 1 (fur die Reglerstellung 0),
und Sie haben de Anzahl der Schritte des Parameters.

Default Werte wieder herstellen: Die Standardwerte von Reglern in Audio-Objekten
und Plug-Ins kdnren Sie abrufen, indem Sie mit gedriickter [STRG]-Taste auf den ent-
sprechenden Regler klicken. Volume und Send Regler werden z.B. auf 0dB gesetzt, der
Pan Regler auf Center.

Mehr als 16 Spuren automatisieren:
Wenn Sie mehr als 16 Spuren gleichzeitig
automatisieren wollen, werden Sie bald
feststellen, dass |hnen die MIDI-Kandle
knapp werden. Eine einfache Abhilfe kann
die Verwendurg unterschiedlicher Daten-
typen fur die Kandle 1-16 und 17-32 sein.
Als zweiter Datentyp neben normalen &
MIDI-Controllern bietet sich Poly Presaire Automation 1-32
an, denn auch hier haben wir eine Kanalzu-

ordnurg, eine Nummer und einen Wert. Man erzeugt

Passende Events an oberes Kabel einfach mit dem Hardware-Controller bzw. mit den
_ entsprechenden Umwandlern im Logic Environment

o ri::hru;lunget'1 Poly Presaure Daten statt Controller fir die Kandle

S : 17-32. Vor die Automationsobjekte A-Playbadk fur

F Alle ¥ Kana 1-16 und B-Playbadk firr Kanal 17-32 kommt

dann ein Transformer, der Controller und Poly Pres-
sure Daten voneinander trennt (im Bild Automation
1-32 genannt). Vor das Objekt B-Playbad, an welches in diesem Fall die Poly Presaure
Daten geleitet werden, gehdrt ein zweiter Transformer, der die Poly Pressure Daten wieder
in Controller zurtick verwandelt (im Bild P-Press->CC genannt).

Auf diese Art kann man eine 32-Kanal Automation auf 1 Spur aufnehmen, ohre dasssich
die Daten trotz gleichem MIDI Kanal fir je 2 Spuren in de Quere kommen.

Tipp: Achten sie darauf, die Icon Chedkbox des Transformers Automation 1-32 zu akti-
vieren, sonst kdnren Sieihnim Arrange-Fenster nicht als Spurinstrument einstell en.
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5.4 Tipps & Tricks zum ES1

Der ES1 (Emagic Synthesizer 1) hat sich zu einem redht beliebten Software-Synthesizer fir
Logic-Fans gemausert. Erstensist er direkt in Logic integriert (undverbreitet damit auch noch
einen Hauch von Exklusivitét), und zweitens ist er recht einfach aufgebaut und noch einfacher
zu bedienen. Ach so... undgut klingen tut er auch.

Dieses Kapitel wird sich mit Tipps & Tricks zum ES1 beschaftigen undwird natdrli ch standig
erweitert.

e Einmal, ein einziges Mal sollten Sie eine Online-Hilfe ausprobieren. Die '- :
vom ESL1 hilft ndmlich v.A. am Anfang, wenn man versucht ist, standig
das Booket aus der CD-Hulle zu ziehen, um die Parameter kennen zu ler-
nen. In der Online-Hilfe findet sich namlich das gleiche Bild mit netten
Hyperlinks zu recht ausfiihrlichen Erlauterungen zu jedem Parameter. Bel
der Installation wird ein entsprechender Mentpunk im Hilfe-Meni von
Logic engetragen.

e Waer's gerne ausfuhrlicher hat: Bei der ESl1-Instalation wird auch das PDF-Handbuch
gleich mit auf die Festplatte kopiert. Sie finden esim Programmordner des ES1. Esist auch
fur Einsteiger verstéandich geschrieben und bietet zudem ein paa schone Ausfiihrungen
zur Klangsynthese im Allgemeinen.

e Wie kommen Sie auf die Idee der ES1 hétte kein eingebautes Eff ektgerat? Un-
ter dem Insert, der den Softsynth im Kanalzug anmeldet, finden Sie bis zu sie-
ben weitere Inserts, in die sie al e verfligbaren Eff ekt-Plug-Ins einschleifen und
dem ES1 somit auf die Spriinge helfen kénren. Mit einem Modu ationseff ekt
(z.B. Chorus oder Phaser) vergiss man schnell, dasser nur einen echten Oszil -
lator hat...

e Leider haben diese Effektinserts auch einen Nadteil: Die Automation von
ES1-Parametern kann nicht unabhéngig von der Plug-In-Automation betrieben
werden. Ab MIDI-Controller 64 gelten die folgenden 16 Controllernummern
flr den ESL.

Man konrnte also gut und gerne ale Parameter des ES1 von aul¥en
mit einer Controllerbox steuern. Belegt man aber gleich den ersten
Eff ektinsert nach dem ES1-Insert mit einem Plug-In, schnappt sich
dieses die Controller-Nummern 80 bis 95 zur Automation, sodass
man beim ES1 nur 16 Parameter steuern konnte. Man sollte daher
grundsétzlich den ersten Effekt-Insertslot frei lassen, will man den
ES1 ausfuhrlich editieren. Dann ndmlich stehen ihm die Controller
64 s 95 zur Verfligung.

Was den Controller #64 betrifft: Der entspricht dem der Sustain-
Pedal-Meldung. Da der ES1 auch diese verarbeiten kbnnen muss werden seine
Klangparameter erst mit den Nummern 65 ff tatsadlich gesteuert. Detail s zu
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diesem Thema kénren Sie Ubrigens im Kapitel 4.6 oder im Spedal zur Verwendurg von
Hardware-Controll ern ab Seite 79 nadhlesen.

Soundnamen sortieren: Seit Logic 4.7 koénren die Namen fur die ES1-Patchesin Ordnern
sortiert werden. Um einen Ordner fur ES1-Patches zu erstellen, 6ffnen Sie den Ordner
Plug-In Settings -> Es1 innerhalb Thres Logic Ordners. In diesem Ordner konren Sie nun
weitere Unterordner erstellen und die Patches (die Dateien mit der Endurg *.PST) in
diese(n) neuen Ordner verschieben.

Die Ordner werden im ESL in alphabetischer Reithenfolge al's hierarchische Menus aufge-
fuhrt. Eine dem Namen vorangestellte Ziffer hat Prioritét vor Buchstaben. Da die Werk-
spresets des ES1 durchnummeriert sind, kann es sinnvdl sein, dem Ordnernamen eine Zif-
fer voranzustellen, z.B. ,0001 Drums', ,0002 Bass usw. Ansonsten werden die Ordner-
namen in der Presetliste ast nach den mit Nummern versehenen Presets auftauchen.

Soundnamen individualisieren: Es hat sich bei Softsynth-Presets eingebirgert, den Ur-
heber der Klangprogramme durch dessen Initialen zu verewigen: ,Analog Bass— TS® lasg
(fast) keinen Zweifel mehr, vonwem dieser Analogbassdenn nunstammt...

ESL fur externe Audiosignale benutzen: Filter, Hullkurve und Moduationen des ES1
koénren fir externe Audiosignale benutzt werden. Um dies zu tun, stellen Sie oben in der
Box Sde Chain ein, welcher Audio-Trad in den ES1 eingespeist werden soll. Stellen Sie
die Wellenform des Suboszill ators auf EXT und stellen Sie den Oszllator Mix Regler auf
Sub. Drehen Sie den Lautstérkeregler der as Side Chain genutzten Audio Spur auf O.
Triggern Sie den ES1 mit Noten, undsiehe, der ES1 spielt das eingespeiste Audiosignal.
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5.5 Tipps & Tricks zum EXS24

Der EXS24 war und ist einer der ersten professonell nutzbaren softwarebasierten Sampler.
Und obwohl er gegentiber einem ausgewadsenen Hardwaresampler in punko Filter, Einzel-
ausgange und Samplemapping doch teilweise recht eingeschrénkt ausgestattet ist, hat er durch
seine Vortelle beim tbersichtlichen Editieren der Sounds, seine samplegenaue Einbindurg in
Logic, die Mdglichkeit samtliche in Logic zur Verfigung stehenden Effekte zu nutzen und
nicht zuletzt durch den glinstigen Preis eine enorme Beli ebtheit erlangt.

Im Folgenden zeigen wir einige Tricks, wie man aus dem EX S24 das Beste heraushden kann.
Nicht all e Funktionen undM6gli chkeiten des EXS24 sind auf den ersten Blick sichtbar.

5.5.1 Das téaglich Brot

e Um Ressourcen zu sparen, sollten Sie das Filter des EXS24 abschalten. Damit
berauben Sie ihn zwar so mancher interessanter Synthesizer-Funktion, dafir '
braucht eine Instanz aber auch deutlich weniger CPU-Power. Besonders empfeh-
lenswert ist das Abschalten, wenn Sie ohrehin nur simple Samples abfeuern woll en.

e Der EXS arbeitet ebenfalls sparsamer, wenn Sie seine Polyphorie begrenzen. @‘!
Das geht ganz einfach mit dem Poly-Parameter im Plug-In-Fenster. Fir Bass
Sounds gentigen meist 2 Stimmen, weniger breite Harmoniesounds kommen mit 4 bis 6
Stimmen aus, Leadsounds oft mit nur einer einzigen.

Hinweis. Seien Sie nicht zu geizig, und bedenken Sie die Release-Phase eines Sounds.
Selbst wenn Sie Akkorde nur dreistimmig spielen, kann es nétig sein, die Polyphorie auf 6
zu stellen, und zwar genau dann, wenn der Sound lange ausklingt. Diese Auskling-Phase
bendtigt welterhin Stimmen und wird gnadenlos abgesagt, wenn Sie mit einem neuen Ak-
kord wieder 3 Stimmen triggern.

e Die Organisation von Ordnern in entsprechenden Untermenis des EXS hat ja schon etwas
fur sich. Allerdings werden diese MenUs je nadh Tiefe so unikersichtlich Ubereinander ge-
staff elt, dassman nicht mehr weil3, wohin mit der Maus. Zieht man sie dann an die falsche
Stelle, klappen manche Menis einfach wieder zu. Man blinzelt verwirrt und fangt von
vorne an. Um den Untermenis genug Platz zur freien Entfaltung zu lassen, sollten Sie das
Plug-In-Fenster des EXS auf dem Monitor einfach mdglichst weit nach links ziehen und
dann die Menus 6ff nen. So werden sie ale schon nac redits aufgeklappt und lassen sich
mit der Maus leichter anfahren.

e Haben Sie sich auch schonmal gefragt, wie man die Anschlagsdéarke auf den Filt er-Cutoff
wirken lasg? Sowas braucht man zwar ale Nase lang, aber Emagic haben die Funktion
dennach nicht direkt im Plug-In-Fenster untergebradt.

(1) Klicken Sie auf den Options-Button rechts oben neben der Soundvahlbox. m
Wahlen Sie im Options-Menl dann Additional Parameter und dort schliefdlich
Filter via Vel. Im nunerscheinenden Flipmeni kénren Sie prozentual angeben,
wie stark die Dynamik auf den Filter wirken soll. ODER:
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(2) Aktivieren Sie die Anzeige der zusatzlichen Parameter. Klicken Sie dazu auf das ="g'31
Symbad mit den Nullen und Einsen. Unterhalb des Plug-In-Fensters werden nun zu-
sétzli che Parameter eingeblendet, uA. auch de Filtermoduation per Velocity.

Wenn Sie im Instrument-Editor einen neuen Klang programmiert und die Parameter im
Plug-In-Fenster nadch Ihren Wiinschen angepasd haben, sollten Sie diese Einstellungen im
Instrument auch sichern. Tun Sie dies nicht, Gbernimmt das Instrument beim erneuten La-
den de gerade &tuellen Plug-In-Einstellungen und Kingt woméglich vdli g anders.

Sie kénren Ihre Parameter im Instrument fixieren, indem Sie im Options-Meni den Punkt
Save Settings to Instrument auswahlen. Dort eventuell bereits vorhandene Settings werden
nad einer Sicherheitsabfrage tberschrieben.

Haben Sie in lhrer Blindheit an einem unfasshar schoren Instrument geschraubt und mal
wieder alles versaut, konren Sie die Einstellungen mit Recall Settings from Instrument
wieder herstellen.

Einzdausgange am EXS24 nachr usten: Klar, das geht natirlich nicht. Es gibt aber eine
andere M 6gli chkeit, zu sehr brauchbaren Ergebnissen zu kommen. Der Trick besteht darin,
mehrere EXS24 mit einem Objekt im Environment anzusteuern.

+ Hinweis: Dieser Trick funktioniert erst ab Logic 4.7, und es muss die UME (Unified
MIDI Engine) aktiviert sein. Sie aktivieren und deéktivieren die UME unter Audio >
Audio-Einstellungen... > Kommunikation.

+ Das Objekt, das wir verwenden, ist das Mapped Instrument. Ein Mapped Instrument ist
eigentlich in erster Linie dazu gedadt, Drum-Instrumente abzuspielen. Genau das ma-
chen wir uns zunuze, denn in den meisten Fallen werden Einzelausgdnge am EXS24
dann gebraucht, wenn es darum geht, Instrumente eines Drumsets einzeln abstimmen zu
konren.

+ DasMapped Instrument hat die angenehme Eigenschaft, jeder ankommenden Note (also
bei einem Drumset jedem Drum Instrument) einen eigenen MIDI-Kana und einen ei-
genen Kabelausgang zuweisen zu konren. Es kdnren noch weitere detailli erte Eigen-
schaften (Name, Velocity Offset, Gruppenzuordnurg) pro Note eingestellt werden, aber
unsinteresgeren in erster Linie die zuerst genannten.

+ Also zur Tat. Ich setze hier als Beispiel den Fall, dassSie eine MIDI Drum-Sequenz auf
mehreren einzelnen Ausgangen abspielen wollen.

+ Als erstes sorgen Sie dafir, dassim Audio-Mischer genigend Audio-Instrumente zur
Verfligung stehen.

+ Offnen Sie nunim ersten Audio-Instrument einen EXS24 mit dem gew(inschten Drum-

set.
| Ex534  hiono |
+ Wenn ale Drum-Instrumente dasslbe Drumset ver- il i) LTI L
EdSid  hiono

wenden sollen, ist der nachste Schritt einfach. Sie | mEfmeta)
konren im Fenster Audio -> Audio-Konfiguration den | et & | Seat e 8.

. L : nstrume
erzeugten EXS24 einfach in die anderen Audio-In- :njmme:: : 222 Em
strumente kopieren, indem Sie ihn mit dem Hand- e

Instrurent &
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Werkzeug und gedrtickter [STRG]-Taste auf das gewtinschte Audio-Instrument ziehen.
Ubrigens brauchen mehrere EXS24, de én und @sslbe Sample verwenden, richt mehr
Speicherplatz als ein einzelner EXS24.

Erzeugen Sie nunim Audio-Mischer
mit Neu -> Mapped Instrument ein
solches. Verbinden Sie den ersten
Ausgang des Mapped Instrument mit
dem ersten Audio-Instrument, den
zweiten Kabelausgang mit  dem
zweiten Audio-Instrument und so
fort, bis al e gewiinschten Audio-Instrumente an Mapped Instrument hangen.

Audiolnst {2 Aadiolnst 3 Aadiolnst 4 Audiolnst 5

Offnen Sie das

Mapped Instrument LI SS————
mit einem Doppel- .mﬂﬂcﬁgﬁ “ gm:::
klick auf das Sym- - el
bao. Sie sehen jetzt * 11 Toms
gine Liste aler im = 82 Jome
GM Standard defi- = T
nierten Drum-In- = Li Toms
strumente mit zuge- Xy
horiger Note. Wenn |&= 502 I
Sie ein GM-kompa- - g::ﬁ
tibles Drumset im * Snare

5

EXS24 verwenden, =,
kénren Sie die Notenzuweisung lassen wie sie ist. Wennman im GM Standard erstellte
Drum-Sequenzen (z.B. kommerzielle MIDI Drumloops) auf nicht GM-kompatiblen
Drumsets verwenden will , kann man die Ausgangsnote der einzelnen Drum-Instrumente
anpasEen. Suchen Sie sich das entsprechende Drum-Instrument in der Liste, und dticken
Sie auf desen Taste links in der Klaviatur. Kommt kein oder der falsche Drum Sound,
drehen Sie so lange an der Ausgangsnate, bis der gewlinschte Sound kanmt

Vertellen Sie jetzt die einzelnen Drum Sounds auf die verschiedenen EXS24-Instanzen,
die Sie vorhin erzeugt haben. Dazu stellen Sie in der Spalte Cable ein, zu welchem
EXS24 welches Drum-Instrument gesendet werden soll. Cable=1 entspricht dem ersten
EXS24, Cable=2 dem zweiten usw.. Sie missen nicht pro Drum Sound einen eigenen
EXS24 verwenden, sondern konren auch mehrere Drum Sounds von einem EXS24
spielen lasen. Legen Sie immer solche Instrumente zusammen, die Sie zusammen in
Klang und Lautstérke regeln woll en.

Begrenzen Sie die Polyphorie der einzelnen EXS24-Instanzen auf die Stimmenanzahl,
die Sie wirklich bendtigen, um die Systemlast mogli chst gering zu halten.

Zuletzt stellen Sie noch im Arrange
Fenster das Mapped Instrument als
Spurinstrument ein. Das kdnren Sie :
tun, indem Sie entweder das Mapped Instrument aus der Instrumentenllste im Arrange
Fenster auswéhlen, oder indem Sie mit dem MIDI Thru Werkzeug (die kleine MIDI
Buchse) im Audio-Mischer auf das Mapped Instrument kli cken.
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+ Hinwes: Dieser Trick mehrere Audio Instrumente mit eéinem Mapped Instrument an-
zusprecdhen funktioniert nattirlich nicht nur mit dem EXS24, sondern auch mit alen an-
deren Logic- undV ST-Instrumenten. Man kann auch mehrere verschiedene Instrumente
benutzen, wenn man z.B. BassDrum und Snare vom ES1 haben mochte, den Rest aber
vom EXS24 oder einem anderen Sample Player.

+ Noch en Hinweis: Dieser Trick funktioniert nur beim Abspielen von Sequenzen aus
dem Arrange Fenster, nicht aber beim direkten Einspielen tiber ein Keyboard. Im letzten
Fal wird nur der EXS24 angesprochen der am ersten Kabel des Mapped Instrument
hangt.

Unisono Sounds erzeugen: Manchmal winscht man sich am EXS24 einen Unisono
Knopf wie an Synthesizern, um etwas farblose und langwelli ge Samples interessanter und
breiter klingen zu lasen. Ein Unisono-Soundist aber auch ohne solcherlei Luxus schnell
gestrickt. Erzeugen Sie im EXS24-Editor mehrere gleiche Zonen, und weisen Sie jeder
Zonre dasslbe Sample zu. Andern Sie nur pro Zone die Werte fiir Tune und, nach Ge-
schmadk, Panorama. 3-5 Zonen mit einer Verstimmung von je 5-10 Cents klingen schon
recht fullig. Wenn man die Zonen noch etwas im Panorama verteilt, gewinnt der Sound
zusétzlich an Breite.

Hinweis: Mehrere Zonen, die dasslbe Sample verwenden, beanspruchen nicht mehr RAM
als eine einzelne Zore. Logic 1&dt das Sample nur ein Mal, egal in wie vielen Zonen es
verwendet wird.

EXS24 Instrumente mit dem Song speichern: Esgibt in Logic 4.7 eine von Emagic erst
spéat dokumentierte Funktion, die Sampler-Instrumente im jewelli gen Ordner des Songs zu
gpeichern (und ncht im Ordner Sampler Instruments innerhalb des Logic Ordners).

Damit ist z.B. die Méglichkeit gegeben, einen Song mitsamt der verwendeten EXS24-1n-
strumente zu sichern.

Erzeugen Sie einfach im Ordner, in dem sich Ihr Song befindet, einen Ordner namens
Sampler Instruments, und speichern dort lhre Instrumente. Wichtig ist, dassdieser Ordner
auf gleicher Dateiebene liegt wie der Logic-Song. Logic findet diesen Instrumenten-Ordner
genau so wie den urspringlichen Ordner innerhalb des Logic Ordners, wenn der Song ge-
Off net wird. Im EXS24 wird ein neues Untermenii mit dem Namen des Songs erzeugt. Auf
diese Art kann man EXS24 Instrumente mitnehmen und musssie nicht erst mihsam in den
Sampler Instruments Ordner des Zielredhners kopieren.

Ein anderer Vorteil dieser Vorgehensweise liegt darin, dassder im Song-Ordner erzeugte
Sampler Instruments Ordner nur dann vom EXS24 gefunden wird, wenn der jeweili ge
Song geladen wird. Man kann also seine Instrumente songspezifisch abspeichern und damit
die Instrumentenmenis ein wenig abspedken.

Die Audio-Dateien der Instrumente mussen natirlich auch gespeichert werden, um die
EXS24-Instrumente spater wieder verwenden zu konren.
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Hinwels. Es gibt einige Tastaturkommandos, um die oben beschriebenen Vorgange per
Tastendruck ausfiihren zu lassen. Sehen Sie einma unter Optionen > Einstellungen >
Tastaturkommandos in der Abteilung EXS24 Instrument Editor nadch. Beaditen Sie, dass
diese Tastaturkommandos nur funktionieren, wenn der EXS24 Editor getff net ist!

Am interessantesten erscheint der Befehl Backup audiofiles of all USED and ACTIVE in-
struments of current song.

Dieser Befehl speichert sowohl die verwendeten Instruments, als auch deren zugehérige
Audio-Dateien. Allerdings wird ein Unterordner erzeugt, sodass die Dateien eine Datei-
ebene tiefer liegen als der Song. Hierdurch ist kein direkter Zugriff von Logic aus auf die
gespeicherten Instrumente moglich. Offnen Sie einfach den erzeugten Unterordner,
schneiden den Ordner Sampler Instruments aus und figen ihn auf gleicher Ebene wie der
Song wieder ein.

5.5.2 Drumloops im EXS24
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Der einfachste Weg, Drumloops mit [=r=mw
dem EXS24 zu nutzen ist, die LOOPS | audia Fie

schlicht in eine Zone zu importieren und WAVE 44100 16 Bit Sterea 00000531
per MIDI-Note zu triggern. Erzeugen Sie | Gmup No Group

im EXS24 Editor ein neues Instrument | key hoe  IEIIEE Tune [ I e
und eine neue Zone. Importieren Sie im | zone fang=  [IEIIEI Disable Fitsh [ |
Feld Audio File die Drum Loop. Stellen | one shet ] Reverse [ |

Sie die Noten fir Key Note und Zone |ulume Bl [l Seale [+ 0
Range auf g|e|Che Werte. Start Frame E End Frame m

So weit nichts Besonderes. Sie kénren

jetzt einfadh die Drumloop aus dem EXS24 abfeuern. Wenn die Chedbox One Shot akti-
viert wird, spielt der EXS24 das Sample immer komplett aus, ansonsten wird das Sample
nur so lange gespielt, wie eine Note gehaten wird. Wenn Sie mehrere Variationen der
Loop as Zonen auf verschiedene Key Noten legen und die One Shot Funktion de&ktivie-
ren, kénren Sie schnell zwischen verschiedenen Loops hin und ter schalten.

Der Unterschied zwischen dieser Methode, und der, die Loops einfach als Regionen auf
einem Audio Tradk anzuordnen, besteht darin, dass man erstens die Filter und Moduatio-
nen des EXS24 zur Verfligung hat und zweitens sehr viel flexibler mit den Loops hantieren
kann.

Wir basteln uns einen Loop Schredder: So richtig interessant wird es erst wenn man an-
fangt, die Loops mit dem Sampler zu verwursten. Einige Hardwaresampler bieten die
M ogli chkeit, Drumloops in mehrere gleich grolie Stiicke (Slices) zu zerschneiden und dese
wahrend des Abspielens zuféllig oder in bestimmter Reihenfolge umzuarrangieren. Genau
so etwas woll en wir auch fur den EXS24 bauen.

+ Zuerst importieren Sie mit Audio -> Audio File die Drumloop, die sie zerschneiden
mochten. Stellen Sie im Transportfenster das Tempo der Drumloopein.

+ Zerschneiden Sie nundie Drumloopin gleich grole Stiicke, Vierteltakte zum Beispiel.
Am einfachsten geht das, wenn sie beim Schneiden die [STRG]-Taste gedriickt halten,
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Logic setzt dann automatisch Schnittpunkte bis zum Ende der Loop in gleichem Ab-
stand wie Sie den ersten Schnitt gesetzt haben.

Offnen Sie nun das Audio B

Fenster. Logic hat fir jeden
Schnitt zwel Regionen er-
zeugt: eine bis zum nadsten
Schnittpunk und ene, die
vom Schnittpunkt bis zum
Ende der Loop reicht. Die
Letzteren sind flr unsere
Zwedke Uberflissg und kon
nen geloscht werden. Wir
brauchen nur die Regionen,
die (in diesem Fall) 1 Viertel-
takt lang sind.

Gehen Sie nun noch enmad
kurz ins Arrange Fenster und
benennen die Regionen fort-
laufend. Dazu markieren Sie

i fosp | e 2224
FET | ool i v -t e b
i rop W‘“‘BMWMW*M
EE | bbb o bt bbb
FL | et i b bt e b
LT bt o e bbb e bl b
F | et i b b e b
R R L L e
(ST veodnine ol - os-bicioe i e B
i fosp.13 L e L LT U

dle Regionen, Klicken Sie MBS oo i 3 e i b

links oben in der Parameterbox auf xx selected (dahinter verbergen sich die Namen der
Regionen) und geben Sie einen Namen mit einer angehéangten 1 ein (z.B. Loop)). Eine
ohre Leazeichen an den Namen angehangte Ziffer bewirkt, dassLogic ale markierten
Objekte fortlaufend nummeriert.

Gehen Sie wieder ins Audio Fenster. Selektieren Sie ale neu erzeugten Regionen (kli-
cken Sie dazu mit gedriickter [SHIFT]-Taste auf die Namen der Regionen).

Speichern Sie die Regionen mit Audio- [z =) =
Datel > Region(en) sichern unter... alS  suchenin |3 Loop exanole = & el =
einzelne Dateien ab. rry—" £7 lncp. Twar

Offnen Sie den EXS24Editor und e~ [Graons  Shon

zeugen Sie @n neues Instrument. A

Importieren Sie mit Zone > Load mul- op e

tiple samples die eben abgespeicherten

Einzelteile der Loop. Wéhlen sie im  Dase | Gl |
Datei-Auswahifenster die Samples in  Basie [aiFie |
umgekehrter Reihenfolge aus, also das |

Letzte zuerst. Wenn Sie ale Samples r—
ausgewahlt haben, sollten diese in der |
Reihenfolge Erstes bis Letztes im un- s
teren Auswahifenster aufgefihrt sein. —
Klicken Sie nunauf Fertig. r;;:m
Logic fragt nun, in welcher Art die Mt Ffad
Samples importiert werden sollen.  fescertDiecioies Eaig |
Klicken Sie auf Chromatic. Dies be-  e01a35iloc exampiet =

wirkt, dass die Samples fortlaufend
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jewells einer Note zugewiesen werden. Logic setzt automatisch Key Note und Zone
Range auf identische Werte und aktiviert die One Shot Funktion.

Fertig ist der Fisch! Sie konren nundie Einzelteile der Loopin beliebiger Reihenfolge
abspielen. Setzen Sie pro Vierteltakt eine Triggernate. Wenn Sie die Noten bel der Ers-
ten angefangen in Halbton-Abstanden nadh oben hintereinander setzen wird die Loop
genau wie bisher abgespielt.

Weltere Zutaten:

Um noch ein bisschen mehr Spal? zu haben, kdnrten Sie z.B. die bestehenden Zonen
kopieren, deren Key Note und Zone Range nadh oben verschieben und die Reverse-
Funktion aktivieren. So ein rickwarts el ngestreutes Bruchstiick madit sich immer gut.

Im Internet gibt es verschiedene Environments, die Zufall sgeneratoren fir Noten ent-
halten, die Seite http://www.swiftkick.com in da sehr empfehlenswert. Ware das nichts
fUr Sie? Oder versuchen sie mal, die zerhadte Loopim EXS24 mit einem Arpeggiator
anzusteuern.
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5.6 Raubern bei Cakewalk INS-Files

Ist es nicht schredklich: Da hat man sooo viele Synthesizersounds und mdchte in Logic gerne
ein Multi-Instrument fiir jede Bank verwenden, um die Sounds anhand ihres Namens gleich
im Arrange-Fenster anwahlen zu kdnren. Das aber verlangt eine Menge Tipparbeit, denn die
Namen der Sounds mussman einzeln ins Multi-Instrument tippen. Bei Klangmonstern heuti-
ger Bauart kommen da allein bei den Werkssounds locker ein paa hundert Namen zusammen.
Dakdnren al die froh sein, die SoundDiver besitzen, denn damit kann man die Soundramen
direkt Ulbernehmen.

In dieser Hinsicht scheint die Cakewak-User-Gemeinde etwas fleilfiger zu sein, denn dort
gibt es fur Unmassn von MIDI-Geréten so genannte Instrument Definition Files mit der En-
durg .INS. Diese enthalten die Namen einer Bank als Liste, wie man sie prima fur Logic ge-
brauchen kann, weil man in den Multi-Instruments ja per Paste-Befehl Textdateien in Listen-
form einfigen kann.

Zwei Probleme tun sich da noch auf: Cakewalk verlangt erstens die Angabe von Patchnum-
mern vor jedem Namen, d.h. man mussimmer zuerst noch die laufende Nummer und ein
Gleichheitszeichen von Hand wegléschen. Durch Suchen und Ersetzen im INS-Fil e bekommt
man aber zumindest das Gleichheitszeichen weg. Die Zahlen lief3en sich so zwar auch auto-
matisch entfernen, aber oft enthalten Soundramen ebenfalls Zahlen, z.B. , Strings8va“. Da
sind dann de Kenner regularer Ausdriicke gefragt... ;-)

Wer damit jedoch auf Kriegsful steht, kann Folgendes versuchen: Importieren Sie das INS-
File in eine Tabelenkakulation. Als Import-Format konren Sie z.B. , Text* oder ,CSV*
waéhlen. Zumindest Excd und StarCalc fragen Sie dann nach einem Trennzeichen, das die
Spalten trennt. Geben Sie hier einfadch das Gle chheitszeichen an. Ergebnis sind zwel Spalten:
eine mit den Programmnummern, die andere mit den Soundramen. Markieren und kopieren
Sienun de zweite Spalte undfiigen Sie deren Inhalt im Multi Instrument ein.

Das zweite Problem: Cakewalk erlaubt nicht nur Soundramen, sondern auch Drum-Maps und
Eff ektbelegungen in seinen INS-Files. Die sind fiir Logic recht sinnlos und mussen daher ent-
fernt werden.

Wo treibt man nun aber solche INS-Dateien auf? Zuerst empfehlen sich da natiirlich die offi-
ziellen Cakewak-Seiten, denn bereits ab Werk liefert Cakewak eine Menge INS-Files mit.
Surfen Sie hierzu nach http://www.cakewalk.com. Schauen Sie dort auch auf jeden Fall auf
die Link-Seite, wo es evtl. nach mehr zu finden gibt.

Weiters empfiehlt es sich, auf den amerikanischen inoffziellen Seiten lhrer Geréte nachzuse-
hen. Viele Amerikaner benutzen Cakewak und stellen gleich entsprechende Dateien fur ihre
Lieblinge bereit. Solche Seiten finden Siein der Linkabteilung der Gerédteherstell er oder unter
http://www.synthzone.com, einem exzell enten Sprungbrett zu den User-Sites.

Wildern Sieruhig ein biscchen in desen Gefilden - es art eine Menge Arbeit.
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5.7 SysEx-Strings fur MIDI-Gerate herausfinden

Fast jedes MIDI-Gerét kann man auch von auf¥en Uber SysEx-Nadirichten editieren. So ar-
beiten z.B. alle Software-Editoren mit dieser Methode. Es |&ge also nahe, sich in Logics En-
vironment einen Editor zu basteln, denn damit kann man ja SysEx senden. Das hétte den Vor-
teill, dassman al es aus einem Gusshat: Sequenzer und Editor fur externe Geréte.

Leider ist das SysEx-Handing nicht nur schwierig, sondern wird von den Herstellern auch
noch stiefmutterlich behandelt: Entweder das Handbuwch enthd@lt gar keine entsprechenden
Hinweise, oder sie sind kryptisch verfasges Hexadezimal -Chaos. Will man nun einen einzel-
nen Parameter, fur den es keine MIDI-Controll er-Zuweisung gibt (wie bei vielen dlteren Ge-
réten) vom Sequenzer aus steuern, braucht man eben den zugehdrigen Sysex-String. Wie aber
findet man den heraus?

Man kann sich einfach an der Arbeit der Anderen gutlich tun. Der Programmierer eines Ge-
réte-Editors mussdie SysEx-Strings gekannt haben, und sein Programm sendet diese an den
physikalischen MIDI-Port des Rechners, an dem das MIDI-Gerét hangt. Diesen Port kann man
»abhdren*, indem man den Output des Editors zuerst an einen virtuellen MIDI-Port schickt
und diesen mit einem MIDI-Monitor-Programm oder am besten gleich mit Logic verbindet.
Der MIDI-Monitor zeigt einfach alle eingehenden MIDI-Nadrichten im Klartext an. Logic
hingegen kann die SysEx-Nadirichten sofort in sein Environment tbernehmen, da es eine
Lern-Funktion hesitzt.

Was sabbert er da? , Virtueller MIDI-Port*? Diesen missen Sie natirlich zunadst installi e-
ren. Er sollte multi-client-fahig sein, d.h. von mehreren MIDI-Programmen gleichzeitig ge-
startet und sowohl as Ein- als auch als Ausgang verwendet werden kdnren. Ein guter Kandi-
dat ist hier MIDI Yoke, ein Tel der MidiOx-Freevare. Laden Sie sich MidiOx unter
http://www.midiox.com herunter und lesen Sie die Install ationsanleitung zu MIDI Yoke. Sie
installi eren damit einen oder mehrere virtuelle MIDI-Ports, die ganz regulédr in der Device
Liste von Logic erscheinen und wie alle anderen Ports auch stdndig auf eingehende Daten
abgeklopft werden. Senden Sie also von einem Editorprogramm MIDI-Daten an einen solchen
Port, spuckt er sie in Logic als eingehende Daten wieder aus. Ist die Lern-Funktion aktiv,
werden de Daten aufgenommen. Alles ganz einfad...

Um nunsolche Daten in Logic aufzunehmen, missen wir das Environment bemuihen:
e Offnen Sie das Environment-Fenster und keieren Sie énen neuen Layer.

e Erstellen Sie mit Neu > Regler > [ Geschmackssache] einen Fader, Poti
oder Schalter, den Sie fur die Sendurg der SysEx-Nadricht verwenden
wollen.

Tipp: Nehmen Sie etwas Ergonamisches, das aber auch die Funktion der
Nadricht sinnvdl umsetzt. Ein Schalter fur die Filter-Resonanz ist
Kése... Sehr empfehlenswert sind Fader oder Potis, die die gesendeten B8 7
Werte auch anzeigen. i ':':'““":"1 !

e Stellen Siein der Parameterbox des Reglers den Event-Typ SysEx ein. Ein - |58 20 |
Fenster 6ff net sich. Es seht dem Event-Editor sehr @nlich. Bereich 0 127 |

e Klicken Sie auf den MIDI-Inpu-Button, sodassdieser rot leuchtet. Damit

Whart T
Filter oft |
aktivieren Sie die L ern-Funktion. Logic wartet nunauf den Eingang von  ESSTSSass |
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MIDI-Daten, idederweise von SysEx-Strings. Wedhseln Sie also zum im Hinter- @
grund laufenden Editor und bewegen Sie den Regler, dessen Nadricht Siein Logic
aufzeichnen mochten (als MIDI-Output mussim Editor natrlich der virtuelle Port einge-
stellt sein). Logic musde nun eine SyseEx-Meldung empfangen haben undim SysEx-Fens-
ter darstellen. Es ist dabel intelli gent genug, das verdnderbare Byte selbst heraus zu finden
undals lches einzustellen.

e Schlief3en Sie das SysEx-Fenster, und passen Sie nun noch den Wertebereich des Reglers
an (Bereich in der Parameterbox des Reglers). Er sollte natirlich dem Bereich im Geréte-
Editor entspredhen, also z.B. Resonanz-Werte von 0 bis 100, aber nicht dartiber senden
koénren.

Noch ein Tipp: Logic kann SysEx-Daten auch filtern. [ graanasiiter

Fall's nichts bei Ihnen ankommt, sollten Sie unter Optionen o e o -
> Einstellungen > MIDI Einstellungen Gberpriifen, ob Sy-  Le 28 L5 50 i (& %3
sEx-Daten akzeptiert werden. Viele Leute schalten sie ab,

well sie den Datenstrom zu sehr belasten.
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5.8 Logic als Librarian

Wer bel der Arbeit mit Software-Sequenzer und Synthesizern gerne all es aus einem Guss hat,
dirfte oft genug von der Tatsache genervt sein, dassman zur Verwaltung der verschiedenen
Soundlinke ein externes Programm bendtigt, einen Librarian. Dieser muss entweder univer-
sell oder speziell an ein MIDI-Gerdt angepasd sein. Im letzteren Fal heifdt dies, dass man
gleich mehrere verschiedene Programme erlernen und verwenden muss um den ganzen Ma-
schinenpark zu verwalten. Hinzu kommt das Problem, dass nicht jeder MIDI-Treiber multi-
client-fahig ist und man somit nur schwerlich Sequenzer und Librarian gleichzeitig nutzen
kann. Wie schonwére doch da en Librarian im Sequenzer.

Zumindest fur Logic Gold und Platinum mit ihrem Gberaus flexiblen Environment ist das kein
Problem. Man kann hier neben den tblichen MIDI-Fadern auch SysEx-Fader definieren, die
zuvor eingegebene SysEx-Strings senden. Ein dynamischer Wert ist jedoch nicht zwingend
erforderlich, d.h.es sind auch Buttons mogli ch, die nur einen konkreten String versenden, z.B.
einen Dump-Request. Ein solcher veranlasg ein angeschlossenes MIDI-Gerét, ein Datenpaket
per MIDI abzuwerfen. Dieses kann dann im Sequenzer als SysEx-Meldung aufgezeichnet
werden. Welche Daten gesendet werden, ob nun einzelne Sounds, ganze Banke oder nur die
Eff ekteinstellungen, wird mit dem definierten String individuell festgelegt. Welche Strings
welchen Dump ausldsen, findet sich meist in der SysEx-Implementation im Handbwch des
Gerdtes oder kann beim Herstell er angefordert bzw. auf dessen Website angesehen werden.

e Erstellen Sie ein neues Environment-Layer in Logic und benennen es z.B. mit ,,Dump Re-
quests*. Hier konren Sie nun nach Belieben Fader-Objekte in Button-Form kreieren und
nebeneinander anordnen. Achten Sie darauf, dassder Wertebereich jedes Buttons auf einen
einzigen Wert festgelegt ist, also z.B. ,von 1 bis 1*. Dadurch wird gewdahrleistet, dass
durch einen Klick auf den Button keine Wertednderung stattfindet, sondern immer der
gleiche VAL-Wert im SysEx-String gesendet wird.

e Definieren Sie nunden zu sendenden String: Stellen Sie den Fader-Modus auf SysEx. Ein
Event-Fenster erscheint, in dem man einen String eingeben bzw. editieren kann. Tragen Sie
hier den gewiinschten String ein, also z.B. einen Dump Request, der eine komplette
Soundlank anfordert. Der VAL-Parameter entspricht dabel dem Wertebereich, den Sie
zuvor festgelegt haben, also genau einem Wert.

e |st die Eingabe abgeschlossen, kbnren Sie den Button mit einem MIDI-Out-Objekt verka-
beln, desen Port-Parameter dem MIDI-Interface entsprechen muss an dem das Gerét
hangt.

e Stellen Sie den Sequenzer auf Aufnahme Pause. Wenn Sie nun auf den Button klicken,
sollte das Gerdt den Dump Request empfangen und mit einem Abwurf der verlangten Da-
ten antworten. Ist es am MIDI-In des Redhners angeschlossen, empfangt der Sequenzer die
Daten undzeichnet sie auf die selektierte Spur auf. Ist der Sende-V organg beendet, kbnren
Sie den Sequenzer stoppen und erhalten einen Sequence-Balken, der die Daten représen-
tiert. Diesen konren Sie nun sinnvdl benennen, beliebig verschieben und anordnen. Ein
»Visuelles® Organisieren Ihrer Daten wird somit zum Kinderspiel undist zudem noch sehr
Ubersichtlich.
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e Zwe kleine Probleme tun sich aber dennoch auf:

+ Geréte, die einen Handshake-Modus zwingend voraussetzen, bleiben leider aul:en vor.
Dies snd VA. dltere Synthesi zer.

+ Logic kann nicht gezwungen werden, eine Fader-Bewegung nicht aufzuzeichnen. Da-
runter falen natlrlich auch die SysEx-Buttons, d.h. lhre aufgezeichnete Sequence
enthdlt nicht nur die angeforderten SysEx-Daten, sondern auch den Dump Request
selbst! Sie sollten sich aso in Disziplin tGben und nach jedem erfolgreichen Dump den
Inhalt der Sequence in ein Event-Fenster halen. Dort sehen Sie nun zwei SysEx-
Nadrichten: Thren Dump Request und die Antwort des Gerétes. Selektieren Sie die
erste Nadricht mit einem Klick undldschen Sie sie mit der [Entf]-Taste.

Im Sequencer Center von MEMI finden sich Ubrigens zwei Beispiele fir einen solchen Libra-
rian: Kawa K4/K4r und Roland D-10/D-20/D-110 werden hier bedient... Surfen Sie zu
http://www.memi.com undwedseln Sie zur Rubrik Equipment & Recording.
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5.9 Drumloops in Logic Audio

Da man in Logic und anderen Audio-Sequenzern Samples wie MIDI-Daten im Arrangement
per Maus hin- und herbewegen kann, bietet es sich nattrlich an, den Sampler nicht weiter mit
dem Einfliegen von Drumloops zu belasten, sondern die Samples gleich auf einer Audiospur
des Sequenzers einzubauen. Dieser Artikel zeigt, wie das in Emagics Logic moglichst einfach
undeffektiv zu handhaben ist.

5.9.1 Samples finden und b ereitstellen

Es mag trivia klingen, aber zuerst sollte man herausfinden, wo sich die gewtinschten Samples
denn befinden. Wer viele Sampling-CDs besitzt, kann schon leicht den Uberblick verlieren.
Falls es sich um eine CD-ROM im WAV -Format handelt, sollten Sie also mdglichst einen
Sample-Editor mit Vorhdrfunktion nutzen (z.B. SoundForge, Wavelab etc.), um die Loopzu
finden - ein Klick auf eine der vielen Dateien reicht, und schonwird sie vorgespielt. Seit Ver-
sion 4.7.0kdnren Sie das aber auch gleich in Logic erledigen, denn da gibt es eine Vorhor-
funktion (inkl. Auto Play) fir Samples, die man ins Audio-Femster aufnehmen will .

Bel Audio-CDs miussen Sie wohl oder tibel durch die Tradks durchhéren und die Aufeinan-
derfolge der Loops im BooKet mitverfolgen. Das madien Sie am besten gleich mit dem CD-
ROM-Laufwerk des Rechners, damit Sie an nur einem Arbeitsplatz sitzen bleiben kénren. Ist
die Loop gefunden, natieren Sie sich in jedem Fal Dateinamen und Ordner, bzw. Tradk-
Nummer undIndex, sowie die Lange, die Anzahl an Takten und &s Tempoin bpm.

Wer eine WAV -CD verwendet, hat es nuneinfach: Legen Sie auf Ihrer Audio-Festplatte einen
Ordnrer fur den geplanten Song an, und kopieren Sie die Datei von der CD dort hinein. Somit
behalten Sie die Ubersicht und konren das Audio-Fenster von Logic gleich auf dieses eine
Verzeichnis,, minzen® und von dot aus den ganzen Song bestreiten.

Audio-CD-Anwender haben es etwas schwerer: Entweder Sie samplen die Loop mit lhrer
Soundlarte vom CD-ROM-Laufwerk direkt tber die interne Verbindurg (falls vorhanden,
Profikarten bieten diese Verbindurg oft nicht), oder Sie verwenden einen CD-Grabber (z.B.
WInDAC), der den gewiinschten Tradk in ein WAV -File umwandelt. Hier besteht jedoch
meist das Problem, dass die Hersteller mehrere Loops auf einem Tradk unterbringen. Sie
musden die gegrabbte Datei also erst wieder im Sample-Editor zuredhtschneiden. Ist die
WAV -Datel dann endlich vorhanden, kann sie wie oben in den angelegten Song-Ordner ko-
piert werden.

5.9.2 FUr die Verwendung im Sequenzer vorbereiten

Falls Sie die Loop schonvor dem Einsatz im Sequenzer destruktiv beabeiten mochten, kon-
nen Sie nun einen externen oder den Logic-eigenen Sample-Editor starten. Ein guter Anfang
wére gdf. ein Normalisieren der Loop, ebenso wie der Einsatz von Kompressor-Algorithmen
0.8 Besonders wichtig ist auch das korrekte Schneiden der Loop Achten Sie darauf, dassvor
und hinter dem Signal keine Nullsamples mehr liegen, da die Loop sonst nicht rund |&uft.
Manche Sample-Editoren bieten eigene Funktionen nur zum Entfernen von Null samples an
den Enden. Gerade Benutzer von Audio-CDs bendtigen so ein Feaure, wahrend die Loops auf
WAV -CDs meist schon karekt geschnitten und nomalisiert wurden.

Bel Audio-CDsist es Ublich, die Loops nicht mit dem Ende des letzten Taktes enden zu las-
sen, sondern die ,1* des nachsten Taktes noch hinzuzunehmen. Auch bei WAV -CDs kommt
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das gelegentlich vor, die Loopmussalso nicht nur von ihren Null samples, sondern auch noch
von diesem ,, Uberhang* befreit werden. Wenn Sie das genaue Tempo der Loop kennen (z.B.
aus dem Booket), sollten Sie diese Arbeit nicht unbedingt im externen Sample-Editor erledi-
gen, daLogic dafir eine recht geschickte Mdgli chkeit besitzt.

5.9.3 Die Loop in Logic aufbereiten

Starten Sie Logic, 6ffnen Sie das Audiofenster und halen Sie sich die gewlinschte Loop aus
dem vorbereiteten Ordner. Per Drag& Drop kann die Loop nun auf eine Audiospur gezogen
werden. Falls die ,, 1* des nadhsten Taktes noch entfernt werden muss sollten Sie jedoch zu-
erst die folgenden Schritte durchfthren:

LA LRI ARV TR I]  Stellen Sie das im BooKet angegebene Tempo in Logic
[#] Datei Beabeiten Audio Optionen  ein. Mit einem Doppelklick auf die Wellenformdarstel-
lung der Loopgelangen Siein den Sample-Editor. Da Sie
die Loop ganz exakt am Ende des letzten Taktes schnei-
den wollen, kdnren Sie nun die Taktanzeige links oben
im Sample-Editor verwenden, um die Selektion genau bis
an die Taktgrenze zu bringen (siehe Bild links). Das
funktioniert nattrlich nur, wenn Sie das Tempo der Loop
korrekt eingestellt haben, denn Logic bezieht auch im
Sample-Editor die Angabe ,, 2 Takte lang* auf das globale
| Songtempo.

Um auch wirklich die &l¥ersten Rander der Loopmit in
die Selektion einzubeziehen, sollten Sie das Sample zuerst komplett markieren ([STRG]+A
oder Edit > Sdlect All). Verschieben Sie die Well enformdarstell ung mit dem horizontalen
Rollbalken nunganz nach rechts. Bei gedriickter [SHIFT]-Taste konren Sie jetzt die Lange
der Selektion andern. Verschieben Sie sie so lange nach links, bis die Lange-
nangabe fir die Selektionwieim Bild redits ,, 2 Takte* anzeigt (sofern de 200 D
Loopzweitaktig ist). Fall s Sie diese Lange nicht genau treffen, sollten Sie zu-
erst tiefer in de Wellenformdarstell ung hineinzoomen. Stimmt die Anzeige, konren Siedie
Loopan deser Stelle schneiden. Die entsprechende Funktion finden Sieim Funktionen-Meni
(Trim). Sie schneidet undloscht all es aul¥er dem selektierten Well enformbereich. Nun kénren
Sie den Editor verlassen und de Loop aus dem Audiofenster per Drag& Drop auf eine Audio-
spur ziehen. In der Sequenzparameterbox konren Sie nunLoop auf An schalten. Die Loop
musge nunrundlaufen.

a1 1 1

5.9.4 Das richtige Tempo

Ob Sie nun Loops von CDs haen oder lhre eigenen z.B. mit B.Box basteln — oft stimmt das
angegebene Tempo nicht 100%ig. Sprich: Steht im Booklet eéin Tempo von 112 bpm, kdnnten
es aber doch 112.037sain. Wenn Sie in Logic nun vertrauensvoll 112.000e nstellen, konnte
die Loops shon unundlaufen (manche Musiker schétzen genau das aber auch).

Um eine korrekt geschnittene Loopgenau in Logic @nzupasen, verwendet man eine interne
Funktion. Legen Sie die Loopauf eine Audiospur undstellen Sie an deser Stelle @nen Cycle-
Bereich mit der Taktlange der Loopein. Doppelklicken Sie nun de Audio-Datei, um in den
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Sample-Editor zu gelangen. Im MenU Funktionen wahlen Sie den Punkt Tempo der Auswahl
und den Locator punkten anpassen. Logic fragt nun, obSie das Tempo global an de Lange der
Audiodatel anpassen mochte. Wahlen Sie hier OK, undschonsehen Sie das exakte Tempo cer
Loopim Transportfenster. Jetzt kdnnen Sie ruhigen Gewissens den Sequenzparameter Loop
auf An stellen — de Loopwird schonrundlaufen.

5.9.5 Geschiuttelt und g ertihrt

Wollen Sie mit Ihren Loops mal so richtige Schweinereien anstellen? Dann arrangieren Siesie
doch einfach mal um. Durch wistes Kopieren und Einfligen (gerne auch mehrfach hinterei-
nander) entstehen oft valli g neue, meist Jungle-maldig ratternde Loops.

Um eine Loop so richtig schon durchzuschitteln, missen Sie sie erst einmal in ihre Bestand-
teil e aufsplitten. Wahlen Sie dazu ein gunstiges Taktraster, fir den Anfang vielleicht 16tel, fir
detailli ertere (aber auch verriicktere) Aktionen auch 32tel. Fiir eine bessere Ubersicht sollten
Sie das Arrangefenster horizontal zoomen, sodass ihre Loop die gesamte Bildschirmbreite
ausfillt. Nehmen Sie jetzt das Scheren-Werkzeug und zerteilen Sie die Loop bei gehaltener
[STRG]-Taste nach einem 16tel oder 32tel. Die Loop wird nunin lauter gleich grol¥e Teile
zerschnippelt (daher [STRG]). Die Einzelteil e konren Sie nun beli ebig verschieben, kopieren,
austauschen, einzeln nadhbeabeiten etc. Lasen Sie lhrer Fantasie einfadh freien Lauf und
experimentieren Sie... Das Ergebnis sind oft ganz neue Kreaionen, die Ihrem Song eine véllig
neue Richtung geben konren.

5.9.6 Drumloops im EXS24

Viele ziehen den Sampler immer noch vor, wenn es um das Abfeuern von Drumloops geht.
Warum also nicht auch den EXS24 daftr verwenden?

e Der enfachste Weg, Drumloops mit ==
dem EXS24 zu nutzen ist, die LOOPS | audic File

schlicht in eine Zone zu importieren und WAVE 44100 16 Bit Sterso  :DDDOGH3T
per MIDI-Note zu triggern. Erzeugen Sie | Graup Ho Group

im EXS24 Editor ein neues Instrument | key hoe  IEIIES Tune [N D cemt
und eine neue Zone. Importieren Sie iM  (zone Range  [ETME]  Disable Fch [ |
Feld Audio File die Drum Loop. Stellen | ane shat cd| Reverse T

Sie die Noten fur Key Note und Zone | blume Bl ran [l scale [ - qE
Range auf gleiche Werte. Start Frame B & Fem: [EER

So weit nichts Besonderes. Sie kénren

jetzt einfach die Drumloop aus dem EXS24 abfeuern. Wenn die Ched<box One Shot akti-
viert wird, spielt der EXS24 das Sample immer komplett aus, ansonsten wird das Sample
nur so lange gespielt, wie eine Note gehalten wird. Wenn Sie mehrere Variationen der
Loop as Zonen auf verschiedene Key Noten legen und die One Shot Funktion dedtivie-
ren, kénren Sie schnell zwischen verschiedenen Loops hin und ter schalten.

Der Unterschied zwischen dieser Methode, und der, die Loops einfach als Regionen auf
einem Audio Tradk anzuordnen, besteht darin, dass man erstens die Filter und Moduatio-
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nen des EXS24 zur Verfligung hat und zweitens sehr viel flexibler mit den Loops hantieren
kann.

Wir basteln uns einen Loop Schredder: So richtig interessant wird es erst wenn man an-
fangt, die Loops mit dem Sampler zu verwursten. Einige Hardwaresampler bieten die
M ogli chkeit, Drumloops in mehrere gleich grolie Stiicke (Slices) zu zerschneiden und dese
wahrend des Abspielens zuféllig oder in bestimmter Reihenfolge umzuarrangieren. Genau
so etwas woll en wir auch fur den EXS24 bauen.

+ Zuerst importieren Sie mit Audio -> Audio File die Drumloop, die sie zerschneiden
mochten. Stellen Sie im Transportfenster das Tempo der Drumloopein.

+ Zerschneiden Sie nundie Drumloopin gleich grole Stiicke, Vierteltakte zum Beispiel.
Am einfachsten geht das, wenn sie beim Schneiden die [STRG]-Taste gedriickt halten,
Logic setzt dann automatisch Schnittpunkte bis zum Ende der Loop in gleichem Ab-
stand wie Sie den ersten Schnitt gesetzt haben.

+ Offnen Sie nun das Audo
Fenster. Logic hat fur jeden
Schnitt zwel Regionen er-
zeugt: eine bis zum nadsten
Schnittpunk und ene, die
vom Schnittpunkt bis zum
Ende der Loop reicht. Die
Letzteren sind fur unsere

S
e T TN
bt so e b e b

Zwedke Uberflissg und kon < oo - i B o e
nen geloscht werden. Wir I— - oo - - i
brauchen nur die Regionen, S e e e - B Do P
die (in diesem Fall) 1 Viertel- - | il € ~hel)
takt lang sind. s e ' wa .
Gehen Si h einmal - ISR - bl biord M& bbb
. en Sie nun noch einm o . -
kurz ins Arrange Fenster und '_'_“:__ I : i bior b b SRR
benennen die Regionen fort- s T
laufend. Dazu markieren Sie e orbi-tom it - Do Dt i )

ale Regionen, klicken Sie
links oben in der Parameter-
box auf xx selected (dahinter verbergen sich die Namen der Regionen) und geben Sie
einen Namen mit einer angehangten 1 ein (z.B. Loopl). Eine ohre Leazeichen an den
Namen angehangte Ziffer bewirkt, dass Logic ale markierten Objekte fortlaufend
nummeriert.

+ Gehen Sie wieder ins Audio Fenster. Selektieren Sie alle neu erzeugten Regionen (kli-
cken Sie dazu mit gedriickter [SHIFT]-Taste auf die Namen der Regionen).

+ Speichern Sie die Regionen mit Audio-Datei -> Region(en) sichern unter... als einzelne
Dateien ab.
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Offnen Sie den EXS24-Editor und er- I, 2l =
zeugen Sie @n neues Instrument. Suchenine | 3 Loop sxample = & el =
Importieren Sie mit Zone -> Load [Z.0i  EiEl

multiple samples die eben abgespei- [ kv £ lacpnar

cherten Einzelteile der Loop. Wéhlen o 5

sie im Datei-Auswahlfenster die Sam- o e

ples in umgekehrter Reihenfolge aus,

also das Letzte zuerst. Wenn Sie ale  puspune: | |
Samples ausgewdhlt haben, sollten cese [GFe= |
diese in der Rehenfolge Erstes bis |

Letztes im unteren Auswahlfenster P
aufgefiihrt sein. Klicken Sie nun auf —
Fertig. ':%’:I
Logic fragt nun, in welcher Art die srivn |
Samples importiert werden sollen. P
Klicken Sie auf Chromatic. Dies be- MtFfad
wirkt, dass die Samples fortlaufend s ipieciies Ea |
jeweils einer Note zugewiesen werden. | o035\ cop evamp, =]

Logic setzt automatisch Key Note und
Zone Range auf identische Werte und aktiviert die One Shot Funktion.

Fertig ist der Fisch! Sie kbnren nundie Einzelteile der Loopin beliebiger Reithenfolge
abspielen. Setzen Sie pro Vierteltakt eine Triggernote. Wenn Sie die Noten bei der Ers-
ten angefangen in Halbton-Abstanden nach oben hintereinander setzen wird die Loop
genau wie bisher abgespielt.

Weitere Zutaten:

Um noch ein bischen mehr Spald zu haben, kbnrnten Sie z.B. die bestehenden Zonen
kopieren, deren Key Note und Zone Range nach oben verschieben und die Reverse-
Funktion aktivieren. So ein riickwérts eingestreutes Bruchstiick madt sich immer guit.

Im Internet gibt es verschiedene Environments, die Zufall sgeneratoren fir Noten ent-
halten, die Seite http://www.swiftkick.com in da sehr empfehlenswert. Wére das nichts
fur Sie? Oder versuchen sie mal, die zerhadkte Loopim EXS24 mit einem Arpeggiator
anzusteuern.
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5.10 Logic Key Commands — leicht zu merken

Man kann mit Logic irgendwie all es konfigurieren, wenn man Zeit und Geduld hat. Darunter
fallen u.A. auch die Tastenkombinationen, mit denen man das Programm fast komplett ohne
Maus bedienen kann, was ohrehin ratsamer erscheint. Denn bis man das Tierchen ergriffen
und zur Arbeit bewegt hat, hat man, nach kurzer Eingewdhnurg, l8ngst eine Taste gedriickt,
die den Job ohre fitzeliges Zielen am Bildschirm erledigt.

Aus diesem kiihlen Grunde mochte ich hier einmal meine Key Commands zum Besten geben,
die ich moglichst logisch ausgesucht habe. Ich verstol}e damit zwar gegen so manche von
Emagic vorgegebene Konvention, aber daftr kann ich sie mir auch merken. Ich werde aber
nur von den Defaults abweichende Kommandas aufli sten.

5.10.1 Transport

Eigentlich sollte man hier nichts andern, denn die Belegung des Nummernblocks ist fir Ein-
steiger sicher geschickter als meine verquere Logik. Daich jedoch von Cakewalk her komme,
fahreich personlich damit bessr.

Modifier 1 Modifier 2 Taste Aktion
- - Num * Reoord
- - Num O Play
- - Leataste Play/Stop
- - P Pause
- Shift Leataste Play from previous bar
Strg - Leataste Play from Left Locaor
Strg Shift Leataste Play from Right Locaor
- - Num [Enter] Stop
- Shift Enter Play from beginning
i shift  CUrsorlinks/ - o vind / Forward (taktweise)
Cursor redhts
Strg - gﬂ:;: Irlenclf(;s/ Fast Rewind/ Fast Forward (8 Takte)
Strg Shift Cursor links/ Scrub Rewind/ Forward

Cursor redits

Set Left Locaor by rounded Song Position
Set Right Locator by rounded Song Position
Goto Left Locaor

Goto Right Locator

Goto Song Position

Goto Marker Nr.

Solo Modus an/aus

Cycle Modus anfaus

Drop Modus an/aus

SoOoOnmwH*onxur 0
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Modifier 1 Modifier 2 Taste
- - X
- - M
- - T

5.10.2 Tracks & Sequences

Modifier 1 Modifier 2 Taste

Cursor links/
redts

oOorxmTmmcm>» » Z

Bild auf
Bild ab
Bild auf
Bild ab
Num 1
Num 2
Num 3
Num 1
Num 2
Num 3

5.10.3 Editoren
Modifier 1 Modifier 2 Taste

- Shift E
- Shift N
- Shift M
- Shift H
- Shift A

102

Cursor ab / auf

Aktion

ReplaceModus an/aus

MIDI Metronam an/aus
Transportfenster (floating) an/aus

Aktion
Seled next / previous Sequence (nur Arrange!)

Seled next / previous Tradk (nur Arrange!)
Mute Folders/Sequences (nur selektierte!)
Make Alias (auf selektierter Spur an Songposi-
tion!)

Find Origina of Alias (wennAlias slektiert!)
Show extended Sequence parameters

Send Used Instrument MIDI settings

Send all current Fader Values (aul3er Sysex)
Send all current Fader Values (auch Sysex)
Reoording Options anzeigen

Lock/Unlock Screenset

Full Panic!

Objeda Colours (floating)

Zoom Horizontal Out

Zoom Horizonta In

Zoom Verticd Out

Zoom Verticd In

SaveZoom 1

Save Zoom 2

Save Zoom 3

Recdl Zoom 1

Recdl Zoom 2

Recdl Zoom 3

Aktion

Event Editor

Score (Noten) Editor
Matrix Editor

Hyper Editor
Audio-Fenster
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Modifier 1 Modifier 2 Taste Aktion
Strg Shift A Audio Rerd Fenster
- Shift S Sample Editor
- Shift T Tradk Mixer
Strg - E Environment-Fenster

5.10.4 Environment

Modifier 1 Modifier 2 Taste Aktion
- - + Parameter anzeigen
- Shift + Kabel einfaus
Strg Shift + Positi onen schiitzen
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6. Tabellen und Schemata zum Nachschlagen

6.1 MIDI-Controller-Zuordnung fur Audio-Objekte
Diefolgende Tabelle gilt fUr die Logic Audio Versionen Gold / Platinum 4.5 und hobr.

Controller Parameter Controller |Parameter

CC3 Solo CC28 Send 1

cc7 Volume CC29 Send 2

CC8 Balance (nur Stereo Objekte) CC30 Send 3

CC9 Mute CC31 Send 4

CcC10 Panorama CC32 Send 5

Hx CC33 Send 6

CC25 Surround Angle (Platinum) CC34 Send 7

CC26 Surround Radius(Platinum) CC35 Send 8

cc27 Surround LFE (Platinum) L

o CC56 Insert 1 Bypass

CC16 EQ 1 Frequency CC57 Insert 2 Bypass

CC17 EQ 1 Q-Factor CC58 Insert 3 Bypass

CC18 EQ 1 Gain CC59 Insert 4 Bypass

CC19 EQ 1 Bypass e

o CC64-79 Insert 1 Parameter 1-16
CcC20 EQ 2 Frequency CC80-95 Insert 2 Parameter 1-16
CC21 EQ 2 Q-Factor CC96-111 Insert 3 Parameter 1-16
CC22 EQ 2 Gain CC112-127 |Insert 4 Parameter 1-16
CC23 EQ 2 Bypass

**k%

CC48 EQ 3 Frequency

CC49 EQ 3 Q-Factor

CC50 EQ 3 Gain

CCh1 EQ 3 Bypass

**k%

CCh2 EQ 4 Frequency

CC53 EQ 4 Q-Factor

CC54 EQ 4 Gain

CC55 EQ 4 Bypass
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6.2 MIDI-Controller-Zuordnung fir Insert-Effekte
Die folgende Tabelle bezieht sich auf die Logic Audio Version Platinum4.7.2

Sie finden hier die MIDI-Controll er-Zuordnurg der Logic Audio Platinum Effekte fir ale 4
automatisierbaren Inserts pro Audio-Objekt. Die farbigen Spalten zeigen von links nadch redits
die Controll er-Belegung abhéngig davon, in welchem Insert der Eff ekt aktiviert wurde.

Bel Effekten, die mehr als 16 Parameter haben, wedhselt die Hintergrundfarbe ab dem 17.
(bzw. 33/49.) Parameter auf die Farbe des nadhsten Inserts. So kdnren Sie auf einen Blick
sehen, obein Effekt die MIDI Controll er des nachsten Insert Slots mit belegt.

Am Ende finden Sie jewell s eine Seite mit Blanko-Tabell en, flr Eff ekte mit bis zu 16, 32 oder
64 Parametern um Ihre anderen Plug-Ins slbst zu dokumentieren.

3.0 Reverb Insert 1 Insert 2 Insert 4
Mix CCo64 CC80 CC112
Roomsize CC65 Ccs81 CC113
Decay CC66 CC82 CC1l14
Density CC67 CC83 CC115
HighFreqgDamp CC68 Ccc84 CC116
PreDelay CC69 CC85 CC117
Quality CC70 CC86 CC118
AVerb Insert 1 Insert 2 Insert 4
Mix CCo64 CC80 CC112
Pre Delay CC65 ccs1 CC113
Reflectivity CC66 CC82 CC1l14
Roomsize CC67 CC83 CC115
Density/Time CC68 CC84 CC116
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AutoFilter Insert 1 Insert 4
Input Distortion CC64

Output Distortion CC65

Cut Off CC66

Resonance CC67

Fatness CC68

Filter Mode CC69

LFO Freqg. Coarse CC70

LFO Freq. Fine CC71

Speed-Modulation CC72

Stereophase CC73

Waveform CC74

Pulsewidth CC75

Modulation CC76

LFO Sync CC77

LFO Delay CC78

Threshold CC79

Attack CC112 N/A
Decay CC113 N/A
Sustain CC114 N/A
Release CC115 N/A
Env Modulation CC116 N/A
Dyn Modulation CC117 N/A
Volume CC118 N/A
Region Gate CC119 N/A
Beat Sync CC120 N/A
BPM Rate CC121 N/A
Sync Phase CC122 N/A
Bit Crusher Insert 1 Insert 4
Drive CCo64 CC112
Clip Level CC65 CC113
Clip Mode CC66 CC114
Resolution CC67 CC115
Downsampling CC68 CC116
Chorus Insert 1 Insert 4
Mix CC64 CC112
Intensity CC65 CC113
Speed CC66 CC114
Compressor Insert 1 Insert 4
Threshold CC64 CC112
Ratio CC65 CC113
Attack CC66 CC114
Release CC67 CC115
Gain CC68 CC116
Softknee CC69 CCi117
Peak/RMS CC70 CC118
Auto Gain CC71 CC119
Output Clip CC72 CC120
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Distortion Insert 1
Drive CCo64
Tone CC65
Output CC66
DJ EQ Insert 1
High Shelf CC64
Frequency CC65
Q-Factor CC66
Gain CC67
Low Shelf CCe68
Ensemble Insert 1
Mix CCo64
Effect Gain CC65
Voices CC66
Speed LFO1 CC67
Intensity LFO1 CC68
Speed LFO2 CC69
Intensity LFO2 CC70
Random Rate CC71
Random Intensity CC72
Stereophase CC73
Stereobase CC74
Enveloper Insert 1
Attack Time CCo64
Attack Gain CC65
Release Time CC66
Release Gain CC67
Threshold CC68
Lookahead CC69
Out Level CC70
EnVerb Insert 1
Mix CC64
Original delay CC65
Predelay CC66
Attack CC67
Decay CC68
Sustain CC69
Hold CC70
Release CC71
Density CC72
Crossover CC73
Low Level CC74
High Cut CC75
Spread CC76

Insert 4
CC112
CC113
CC114

Insert 4
CC112
CC113
CC1l14
CC115
CCl16

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CCi121
CC122

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CCl16
CC117
CC118

Insert 4
CC112
CC113
CC1l14
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121
CC122
CcC123
CC124
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Expander Insert 1 Insert 4
Threshold CC64 CC112
Ratio CC65 CC113
Attack CC66 CC114
Release CC67 CC115
Gain CC68 CC116
Softknee CC69 CC117
Peak/RMS CC70 CC118
Auto Gain CC71 CC119
Output Clip CC72 CC120
Fat EQ Insert 1 Insert 4
Low OFF/ON CC64

Low Shelf/Cut CC65

Frequency CC66

Q-Factor CC67

Gain CC68

LoMid OFF/ON CC69

LoMid Par/Shelf CC70

Frequency CC71

Q-Factor CC72

Gain CC73

Mid OFF/ON CC74

Frequency CC75

Q-Factor CC76

Gain CC77

HiMid OFF/ON CC78

HiMid Par/Shelf CC79

Frequency CC112 N/A
Q-Factor CC113 N/A
Gain CC114 N/A
High OFF/ON CC115 N/A
High Shelf/Cut CC116 N/A
Frequency CC117 N/A
Q-Factor CC118 N/A
Gain CC119 N/A
Level CC120 N/A
Flanger Insert 1 Insert 4
Mix CC64 CC112
Intensity CC65 CC113
Speed CC66 CC114
Feedback CC67 CC115
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GoldVerb Insert 1
Mix CC64
Predelay CC65
Roomsize CC66
Room Shape CC67
Stereo-Basis CC68
Balance ER/Rev CC69
Initial Delay CC70
Spread CC71
Reverbtime CC72
Density CC73
High Cut CC74
Diffusion CC75
Gain'er Insert 1
Gain CC64
Phase CC65
Balance CC66
High Pass Filter Insert 1
Frequency CC64
Order CC65
Smoothing CC66
Low Pass Filter Insert 1
Frequency CCo64
Order CC65
Smoothing CC66
Modu lation Delay Insert 1
Mix CC64
Flanger/Chorus CC65
Width CC66
Speed LFO 1 CC67
Speed LFO 2 CC68
LFO Mix CC69
Feedback CC70
Amplitude Modulation CC71
Anti-Pitch CC72
ConstantMod CC73
Stereophase CC74

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121
CC122
CcC123

Insert 4
CC112
CC113
CC114

Insert 4
CC112
CC113
CC114

Insert 4
CC112
CC113
CC1l14

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CC116
CC117
CC118
CC119
CC120
CCi121
CC122
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Noise Gate Insert 1
Threshold CCo64
Hysteresis CC65
Reduction CC66
Attack CC67
Hold CC68
Release CC69
Key HighCut CC70
Key LowCut CC71
Lookahead CC72
Monitor CC73
Overdrive Insert 1
Drive CC64
Tone CC65
Output CC66
Oscillator Insert 1
Frequency CCo64
Sawtooth CC65
Sinewave CC66
Pulse CCo67
Pulsewith CcCe68
Noise CC69
Input CC70
Ringmodulation CC71
Oscillator CC72
Freq. Source CC73
Note CC74
Octave CC75
Tune CC76
Osc Mode CC77
Paramatric EQ Insert 1
Gain CCo64
Frequency CC65
Q-Factor CC66
Phaser Insert 1
Speed LFO 1 CC64
Speed LFO 2 CC65
LFO1/LFO2 CC66
Color CC67
Sweep Floor CC68
Sweep Ceiling CC69
Order CC70
Env-Modulation CC71
Stereophase CC72
Mix CC73
Dir. Env-Mod. CC74
Warmth CC75
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Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121

Insert 4
CC112
CC113
CC114

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CC116
CC117
CC118
CC119
CC120
CCi121
CC122
CC123
CC124
CC125

Insert 4
CC112
CC113
CC114

Insert 4
CC112
CC113
CC1l14
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121
CC122
CcC123
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Pitch Shifter Il Insert 1 Insert 4
Mix CCo64 CC112
Semitones CC65 CC113
Cents CC66 CC114
Timing Precision CC67 CC115
PlatinumVerb Insert 1 Insert 4
Mix CCo64 CC112
Predelay CC65 CC113
Roomsize CC66 CC1l14
Room Shape CC67 CC115
Stereo-Basis CC68 CCl16
Balance ER/Rev CC69 CC117
Initial Delay CC70 CC118
Spread CC71 CC119
Reverbtime CC72 CC120
Density CC73 CC121
Low Ratio CC74 CC122
Crossover CC75 CC123
High Cut CC76 CC124
Low Level CC77 CC125
Diffusion CC78 CC126
ER Scale CC79 CC127
Silver EQ Insert 1 Insert 4
High Shelf CCo64 CC112
High Frequency CC65 CC113
Frequency CC66 CC114
Q-Factor CC67 CC115
Gain CC68 CCl16
Low Shelf CC69 CCi117
Low Frequency CC70 CC118
Silver Gate Insert 1 Insert 4
Threshold CCo64 CC112
Attack CC65 CC113
Hold CC66 CC114
Release CC67 CC115
Lookahead CC68 CCl16
SilverVerb Insert 1 Insert 4
Mix CCo64 CC112
Pre Delay CC65 CC113
Reflectivity CC66 CC114
Roomsize CCo67 CC115
High Cut CC68 CCl16
Low Cut CC69 CCi117
Density/Time CC70 CC118
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Spectral Gate Insert 1
Threshold CC64
Env-Tracking CC65
Sub Energy CC66
Super Energy CC67
Speed CC68
Centerfrequency CC69
Bandwith CC70
CF-Modulation CC71
BW-Modulation CC72
Low Level CC73
High Level CC74
Gain CC75
Stereo Delay Insert 1
Left Mix CC64
Right Mix CC65
Left Delay CC66
Right Delay CC67
Left Feedback CC68
Right Feedback CC69
Crossfeed L->R CC70
Crossfeed R->L CC71
HF-Damp CC72
LF-Damp CC73
Delay Unit CC74
Left Note CC75
Groove Left CC76
Right Note CC77
Groove Right CC78
Silver Compressor Insert 1
Threshold CC64
Ratio CC65
Attack CC66
Release CC67
Tape Delay Insert 1
Mix CC64
Delay Coarse CC65
Delay Fine CC66
Feedback CC67
High Cut CC68
Low Cut CC69
Delay Unit CC70
Note CC71
Groove CC72
Smooth CC73
Flutter Rate CC74
Flutter Int. CC75
Speed LFO CC76
LFO Int CC77
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Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121
CC122
CcC123

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CC116
CC117
CC118
CC119
CC120
CCi121
CC122
CC123
CC124
CC125
CC126

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115

Insert 4
CC112
CC113
CC1l14
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121
CC122
CcC123
CC124
CC125
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Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121
CC122
CcC123
CC124
CC125
CC126
CC127

Insert 4
CC112
CC113
CC114
CC115
CCl16
CC117
CC118
CC119
CC120
CC121
CC122
CcC123
CC124
CC125
CC126
CC127
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Insert 1 Insert 4
1 CCo64 CC112
2 CC65 CC113
3 CC66 CC114
4 CC67 CC115
5 CC68 CCl16
6 CC69 CC117
7 CC70 CC118
8 CC71 CC119
9 CC72 CC120
10 CC73 CC121
11 CC74 CC122
12 CC75 CcC123
13 CC76 CC124
14 CC77 CC125
15 CC78 CC126
16 CC79 CC127
Insert 1 Insert 4
1 CCo64
2 CC65
3 CC66
4 CC67
5 CC68
6 CC69
7 CC70
8 CC71
9 CC72
10 CC73
11 CC74
12 CC75
13 CC76
14 CC77
15 CC78
16 CC79
17 CC112 N/A
18 CC113 N/A
19 CC114 N/A
20 CC115 N/A
21 CCl16 N/A
22 CC117 N/A
23 CC118 N/A
24 CC119 N/A
25 CC120 N/A
26 CC121 N/A
27 CC122 N/A
28 CC123 N/A
29 CC124 N/A
30 CC125 N/A
31 CC126 N/A
32 CC127 N/A
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Parameter Insert 1 Insert 4
33 CC112 N/A N/A
34 CC113 N/A N/A
35 CCi114 N/A N/A
36 CC115 N/A N/A
37 CCl116 N/A N/A
38 CC117 N/A N/A
39 CC118 N/A N/A
40 CC119 N/A N/A
41 CC120 N/A N/A
42 CCi121 N/A N/A
43 CCi122 N/A N/A
44 CC123 N/A N/A
45 CC124 N/A N/A
46 CC125 N/A N/A
47 CC126 N/A N/A
48 CccCi127 N/A N/A
49 CC112 N/A N/A N/A
50 CC113 N/A N/A N/A
51 CC114 N/A N/A N/A
52 CC115 N/A N/A N/A
53 CCl16 N/A N/A N/A
54 CC117 N/A N/A N/A
55 CC118 N/A N/A N/A
56 CC119 N/A N/A N/A
57 CC120 N/A N/A N/A
58 CC121 N/A N/A N/A
59 CC122 N/A N/A N/A
60 CC123 N/A N/A N/A
61 CC124 N/A N/A N/A
62 CC125 N/A N/A N/A
63 CCl126 N/A N/A N/A
64 CC127 N/A N/A N/A
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6.3 Ubersicht Objekttyp , Regler®

Die folgende Grafik gibt eine Ubersicht (iber die verfligbaren Regler-Objekte im Environ-
ment. Die Regler Vertikal 6, Knopf 6 und Schalter 6 kommen erst innerhalb eines Ornaments
richtig zur Geltung (siehe unten). Dazu missen Sie jedoch im Menl Ansicht die Kabel ab-
schalten und de Option Kabel und Positi onen schiitzen aktivieren.

Hinweis: Durch einen Bug in Logic tauchen die Regler mit der Nummer 6 nicht im Neu-
Meni auf. Sie kdnren sie nur einsetzen, wenn Sie in der Parameterbox eines bestehenden
Reglers den Typ auf Vertikal 6 / Knopf 6 / Schalter 6 stellen.
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7.Glossar

Das Glossar wurde urspriinglich von Manfred Lange und Christian Baum ver-
fasd. Fir die 3. Release-Version erhielten wir die Genehmigung, zusétzlich das
Wizoo-Glossr zu verwenden. Dieses wurde von uns erganzt und angepasd.
Dank geht an Peter Gorges fir die Genehmigung und an Uwe Senkler fir die

Organisation.
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A/D-Wandler (ADC) Kurz fur Analog/Digital - ein Baustein, der via =Sampling ein

Abtastrate
AC-3

Active Midi Trans-
mission
ADAT

ADAT Lightpipe

ADAT Optical
ADDA-Wandler
Additive Synthese

ADSR

A/D-Wandlung

AESEBU

analoges Signal in dgitale Daten wandelt.
Deutsche Bezeichnuryg fir = Sampling-Rate

Datenreduktions-Algorithmus zur Kodierung von mondonen, ste-
reofonen oder 5.1-SurroundSound Signalen mit einem Daten-
durchsatz, der weit unter der einer Audio-CD liegt, aber noch sehr
gute Audioqualitét bietet. Es wird u. a. fir Dolbys Stereo Digital
Film Sound in Surroundkoderung mit 5.1-Kandlen verwendet.

siehe > AMT

Digitaler 8-Spur-Audio-Rerder auf Video-Tape-Basis von Alesis.
Standard-Gerét seiner Klasse, verfugbar in diversen Generationen
und Ausfuhrungen.

Auch ADAT Opticd oder ADAT Interface genannt. Optische
Schrittstelle fur die paralele Ubertragung von adht Audiokanalen
via Fiberoptik-Kabel. Inzwischen etablierter Standard fur digitale
M ehrkanal-Schnittstellen

anderer Ausdruck fir ®ADAT Lightpipe
Kurz fur ®AD- und=>DA-Wandler

Aufbau von Kléngen durch Kombination eines Grundones und
seiner Harmonischen.

Kurz fir Attack, Decay, Sustain, Release, die vier Phasen einer
Standard-Synthesizerhdill kurve. =Hull kurve

Kurz fur Analog/Digital-Wandlung, Umwandlung analoger in digi-
tale Audio-Daten mittels = Sampling.

Abklrzung fur Audio Engeneering Society/European Broadcast
Union. Oft synonym entweder fur die Spezifikation der digitalen
Schnittstelle nach AES/EBU oder fur die Beschreibung von Sig-
nalpegeln nach AES/EBU gebraucht.
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Aftertouch

AHD

AlFF

Alias

Aliasing

Amplifier
Amplitude

Amplitude Envelope
Amplituden-Hdull -
kurve
Amplitudenmodula-

tion
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Auch Presaure genannt. Eine Keyboardfunktion, die ein =MIDI-
Steuersignal audlost, wenn eine Taste nadh Anschlagen der Note
»nadgedrickt” wird. Daflr gibt es spezielle Sensoren unter der
Tastatur, die diesen Druck messen. Man unterscheidet zwischen
Channel Aftertouch (auch Channel Presaure) und Polyphoric Af-
tertouch (auch Poly Presaure).

Channel Aftertouch erzeugt ein MIDI-Steuersignal, das fur ale
Tasten identisch ist und nur den verwendeten MIDI-Kana und die
Aftertouch-Stérke auswertet. Polyphorer Aftertouch erzeugt pro
Taste ein individuelles Signal. Hier wird also auch die Notennum-
mer ausgewertet. Polyphorer Aftertouch wird relativ selten ver-
wendet, da er immense Datenmengen erzeugen kann, die ggf. das
Timing eines Klangerzeugers erheblich beantraditigen konren.
Zudem gibt es sehr wenige Keyboards, die payphoren Aftertouch
erzeugen bzw. Klangerzeuger die poyphoren Aftertouch tberhaupt
auswerten kénren. Wenn in der MIDI-Implementation eines Gerd
tes Aftertouch als Moduationsquelle bzw. Spiehilfe angefiihrt
wird, ist in den meisten Féllen Channel Aftertouch gemeint.

Kurz fur Attack, Hold, Deay - Hullkurve mit drei Phasen, im Ver-
gleich zur =ADSR-Hullkurve aso ohre Sustain. Auf ein Trigger-
Signal hin wird de Hull kurve komplett durchlaufen.

Digitales Audioformat, das in erster Linie auf der Madntosh-Platt-
form verbreitet ist (s.a. ®WAV)

In Logic bezeichnet Alias ein Objekt, das das Abhild eines Origi-
nalobjekts darstellt. Der Alias hat all e Eigenschaften des Originals,
beansprucht jedoch weit weniger Speicherplatz. Anderungen am
Original @ndern auch den Alias. Alia konren in Logic von Sequen-
zen im Arrange-Fenster und von Environment-Objekten erstellt
werden.

Unerwiinschte digitale Artefakte, die durch Ruckwurf von Signal-
antellen oberhalb der halben Sampling-Rate ins Nutzsignal entste-
hen.

Engl. fur Verstarker

Allg. Bezeichnurg fir die vertikale Auslenkung einer Schwingung,
also die Abweichung von der Null-Linie. Im Audio-Bereich oft
gleichbedeutend mit , Pegel” oder , Lautstérke” eingesetzt.

Engl. fur =Amplituden-Hull kurve

Abbildung bzw. Formung des zeitlichen Lautstéarkeverlaufs. Be-
stimmt etwa, ob ein Klang weich oder hart einschwingt. Siehe auch
=Hullkurve.

Ein Oszill ator steuert die Amplitude eines anderen. Diese Modu a-
tion erzeugt in der Regel metalli sch klingende Seitenbander.
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analog

Analog-Delay

Analog-Sequenzer
API

ASIO

ASPI

Astrogir|

ATRAC

Attack
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Abklrzung fur Active MIDI Transmission. Ein von der Firma
Emagic entwickelter Standard zur effizienteren Ubertragung grofer
Mengen =>MIDI-Events. Durch das serielle Protokoll der MIDI-
Schnittstelle kann es bei groffen Mengen von MIDI-Events zu er-
heblichen Verzégerungen bei der Ubertragung kommen. AMT er-
maoglicht durch eine besondere Hardware (AMT-féhige MIDI-In-
terfaces) und ein angepasdes Ubertragungsprotokoll zwischen Se-
quenzer und MIDI-Hardware eine nahezu verzogerungsfreie Aus-
gabe grof¥er Mengen von MIDI-Daten und damit ein sehr exaktes
Timing.

Eigentliche Bedeutung: kontinuierlich, stetig, mit unendlich feiner
Abstufung. Im Zusammenhang mit technischen Geréten bezeich-
net ,analog® Schaltungen, die mit Hilfe so genannter diskreter
elektronischer Bautelle wie etwa Kondensatoren, Widersténden,
Transistoren aufgebaut wurden.

In analoger Tedhnik aufgebautes Gerdt zur verzogerten Ausgabe
von Signalen.

= Step-Sequenzer

Kurz fur Application Programming Interface - eine Programmier-
Schnittstell e, die etwa von einem Software-Herstell er ver6ff entli cht
wird, damit Drittfirmen Plug-Ins entwickeln kdnren.

Abkurzung fir Audio Streaming Input Output. Ein von der Firma
Steinberg entwickelter Standard, der die direkte Kommunikation
zwischen Audo-Hardware und Audio-Software beschreibt. Die
Implementation erfolgt hardwareseitig tber einen ASIO-fahigen
Treiber. Durch ASIO werden betriebss/stembedingte Latenzen bel
der Ubertragung von Audiosignalen weitgehend vermieden. Inzwi-
schen wurde die ASIO 2.0 Spezifikation ver6ff entlicht, die sich von
ASIO 1.0 lediglich durch eine definierte Zero Latency Monitoring
Funktion unterscheidet. Das bedeutet, dass das Eingangssgnal der
Hardware verzégerungsos am Ausgang abgehdrt werden kann.
Diese Funktionalitét haben viele Audio- und Soundlarten bereits
vor Integrationin den ASIO 2.0 Standard angebaten.

Programmierschnittstelle zwischen = SCSI-Hardware und einem
Programm, das diese nutzen will .

Rauschen mit verschiedenen, in einem Modu zusammengefasgen
Komporenten. Wird vor alem von Kdlner Elektronikmusikern im
Liquid Sky Cologne Club haufig bis zum Maximal pegel gefahren.

Kurz fur Adaptive TRansform Acoustic Coding - Sonys Datenre-
duktions-Algorithmus fur Aufnahme und Wiedergabe mit der Mi-
niDisk.

Einschwingphase enes Klanges.
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Attack-Zeit

Audiodatei

Audio-I nput

Audio-Region

Audio-Segment

Audiosuite

Automation

Auto-Pan

Auto-Wah

AuX

Bandbrete

Bandpass-Filter

Band Reject Filter

Bandsperre

Bank Select
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Engl. fur Einschwingzeit. Bezeichnet bel einer Hillkurve die Zeit
bis zum Erreichen des Maximalpegels.

Datel, die digitale Audio-Daten enthdt. im Gegensatz zu =Audio-
Regions bzw. = Audio-Segmenten.

Audio-Eingang z.B. eines Synthesizers, mit dem sich externe
Klangquellen in den Signalweg einbinden lassen.

Représentation bzw. Platzhalter fur eine Audiodatel bzw. einen
Ausgchnitt daraus. enthdlt im Gegensatz zu einer = Audiodatel
selbst keine Audio-Daten, sondern nur Zusatzinformationen wie z.
B. Start- und Endpunk.

Gleichbedeutend mit = Audio-Region.

Plug-In-Format von Digidesign fur die =destruktive Beabeitung
von Audio-Dateien.

Das automatische Abfahren von Steuersignalen und deren Verlau-
fen wahrend der Wiedergabe. Die Audio-Objekte von Logic z.B.
sind vollstdndig automatisierbar. Als Steuersignal dienen MIDI
=Controller Events, die auf einer Automationspur aufgezeichnet
werden kénren. So kénren z.B. Lautstarkefader gesteuert werden.

Panorama-Moduation - das Signal wandert zwischen den beiden
extremen Positionen im Stereobild.

Filtereffekt, bel dem die = Cutoff- Frequenz Giber einen = Envelope-
Foll ower vom Eingangspegel gesteuert wird.

Kurz far Auxiliary - in Mischputen meist gleichbedeutend mit Ef-
fekt-Send-Wegen.

Breite des Frequenzbereiches, den ein Filterband beabeitet. siehe
auch = Glte, = Q-Faktor und = Flankensteil heit.

Filter, das aus einer Reihenschaltung eines =Hoch- und eines
= Tiefpasdilters besteht. Nur die =Frequenzen, die beide Filter
passeren, werden durchgelassen. Die Frequenz genau in der Mitte
des durchgel assenen Frequenzbandes nennt man Mittenfrequenz.

Engl. Bezeichnurg fir = Bandsperre

Filter, das aus der Parallelschaltung eines =Tief- und eines
=HochpassFilters besteht. Entfernt ein Frequenzband aus dem
Signal. Die entstehende Frequenzlicke nennt man Sperrbereich.

MIDI-Event (Controll er-Nummer 0 / 32), mit dem sich Soundkinke
innerhalb eines Klangerzeugers gezielt vorwahlen lassen. Eine Bank
besteht aus bis zu 128 Programmen (Sounds, Patches), die sich
dann Uker = Programmwedsel befehle umschalten lassen.



BIOS

Bit

Boost

BPM

BRC

Breakout-Box

Brenner
Bulk Dump

Bulk Request

Bus

Bus-Breite

Busmaster-Karte

Byte
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Kurz fur Basic Inpu Output System - Das ,, Grundgedadhtnis*® des
Redhner-Mainbeards, das dort permanent in einem entsprechenden
Speicherbaustein gesichert ist. Das BIOS wird bei Hochfahren des
Redners als erstes gestartet und stellt dem Betriebss/stem dann
grundegende Funktionen (z. B. die Verwaltung der Zusatzkarten
auf den = Slots) zur Verfugung.

Kurz fur Binary DigiT -kleinste Informationseinheit in der digitalen
Speicherung, das nur zwel Zustéande (0/1) kennt. Acht Bits stellen
ein Byte dar.

Engl. fur erhdhen -all gemein fir die Verstérkung von Signalen.

Kurz fur Beats Per Minute - Tempoangabe in Viertelschl&gen pro
Minute. Wird z.B. fUr die Tempoangabe bel Drumloops genutzt.

Kurz fur Big Remote Control - Grof¥e Fernbedienung fir einen oder
mehrere = ADA T-Rekorder von Alesis

Ein Gehause, in dem die Wander einer Soundlarte oder MIDI-An-
schlUsse getrennt von der eigentlli chen Karte untergebradit werden
konren. Damit wird ein Einstreuen von der Redner-Hardware
verhindert, was die Klangqualitdt aufgenommener Signale verbes-
sert.

Eigentlich CD-Brenner. =CD-R-Reaorder.

Ein = Sysex-String, in dem eine Gruppe von Parameterwerten eines
MIDI-Gerétes zu einem Informationsblock zusammengefasg sind.
Bulk Dumps werden verwendet, um Gruppen vonGerateparametern
zusammen hangend und Platz sparend zu archivieren, z.B. Sound
banke, Effekteinstellungen oder sogar das Betriebsg/stem eines
Synthesizers.

Ein =Sysex-String, der eine Sendeanforderung enthdlt, um am
empfangenden Gerét einen = Bulk Dump auszul 6sen.

Im Computerjargon allgemeine Bezeichnurg fur Daten-, Adress
und Steuerleitungen. Bezogen auf die Rechner-Hardware die Lei-
tungen, Uber welche die ®CPU mit Peripheriegerdaten bzw. Zu-
satzkarten kommuniziert (s. auch =PCI, =1SA).

Gibt an, wie viele Bits gleichzeitig Uber den =Bus transportiert
werden konren, also defado de Zahl der parall elen Leitungen.

Interne Erweiterungskarte, die auf den Systemspeicher zugreifen
kann, ohre den Umweg Uber die =CPU zu nehmen.

Zusammenfasaung von adit =Bits, stellt die Gbliche Einheit zum
Speichern dgitaler Daten dar.
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Cache

Cambonzola

CD-Audio

CD-Grabber
CD-R

CD-Ripper

CD-R-Recorder

CD-RW

Chamber

Chase Events

Chipsatz

Chorus
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Eine Art Hochgeschwindigkeitss=RAM, der auf Computer-Main-
boards und innerhalb von = CPUs als Zwischenspeicher eingesetzt
wird. Durch Ubergehen des System-RAMs werden Redchenprozesse
deutlich beschleunigt.

Italienischer Kése. So genannt, weil er eine Kreuzung zwischen
Camembert und Gorgonzola darstellt. Oder wirden Sie einen Kése
kaufen, der Gorgobert heift?

Kurz fur Compact Disc Audio - noch Standard fur Musik-CDs, ba-
siert auf 44,1 KHz = Sampling-Rate und 16Bit Aufldsung.

= CD-Ripper

Kurz fur Compact Disc Recordable - bezeichnet den CD-Rohling
oder allgemein das Medium, das in einem = CD-Rerder einmalig
beschreibbar ist.

Eine Software, die Audio von einer CD in ein computerlesbares
Audioformat wie @ WAV oder = AlF konwvertieren kann, und zwar
digital und damit verlustfrei.

Auch CD-Brenner oder , Toaster* genannt - Gerdt zum Brennen von
=CD-Rs, das in der Regel auch als CD-ROM-Laufwerk genutzt
werden kann.

Kurz fuir Compact Disc ReWritable (vgl. CDE - Compad Disc
Erasedble), dhnlich =CD-R, dlerdings ist das Medium hier wie-
derbeschreibbar.

Engl. Kammer - Bezeichnurg fur einen Halleffekt, der einen mit-
telgrofRen Raum simuli ert.

In Logic das Erfasen voraus gegangener Steuersignae. Ist diese
Option aktiviert, verhdt sich eine Sequenz, die innerhalb des Songs
gestartet wurde so, als ob sie von Anfang an wiedergegeben worden
wére. Das heildt: Vor dem Startpunk liegende Befehle wie Pro-
grammwechsel und MIDI-=Controller werden ausgewertet. Logic
sendet hierbei lediglich die natwendigen Signale, um den Klanger-
zeuger in den Status zu versetzen, den er zum Startzeitpunkt er-
reicht hétte, wenn die Sequenz von Anfang an gestartet worden
wére. Es wird also von jedem Eventtyp nur der letzte Wert vor dem
Startpunkt gesendet.

In Logic lasg sich tber die MIDI-Einstellungen bestimmen, welche
Art von Events von der Chase Funktion beriicksichtigt werden sol-
len.

Chips auf einem Mainbcard, die den Prozessor mit seiner Um-
welt (Speicher, Bus, Festplatten) verbinden.

Schweburgseffekt, der durch ein =Delay mit standig varii erender
Verzogerungszeit erzeugt wird und en Klang lebendiger madht.



Clipping

Clock

Comb Filter

Compr essor

Controller

Control Voltage

CPU

Cross-Delay

Crossfade

Cutoff

CVv

D/A-Wandler (DAC)

DA-38/88/98

DAO
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Verzerrungen, die durch digitales Ubersteuern des Signals entste-
hen. Die lautesten Antelle des Signals werden dabel abgeschnitten
oder ,,umgeklappt”.

Engl. Uhr.

a) Kontinierlich wiederhdter Impuls zur Steuerung von Ereignis-
sen, die regelméidig eintreten sollen, sowie zur Synchronisation.
Fruher bei Synthesizern aus<chliefdlich durch Steuerspannurgen er-
zeugt, arbeiten heutige elektronische Instrumente meist auf Basis
von MIDI-Clocks.

b) Taktangabe (liblicherweise in MHz) fur Prozesoren undBusse.
=Kammfilter

Ein Audioprozesr, das den Dynamikbereich eines Signals kom-
primiert. Compresoren gibt es als Hardware undas = Plug-Ins.

Genauer Control Change Event. MIDI-Steuersignal mit einer ma-
ximalen Auflésung von 7 Bit (128 Werte). Die MIDI-Spezifikation
sieht 128 Controllernummern vor (0-127). Ein MIDI Cortroller
Event besteht aus 3 Bytes. Bn, das sogenannte Satusbyte, welches
dem empfangenden Gerdt mittellt, dasses sich bei der Information
um einen Controller handelt (wobel n hier fur die MIDI Kanal-
nummer steht), der Controller Nummer, und éém Controll er Wert.

Engl. fur Steuerspannung

Kurz fur Central Processng Unit - Hauptprozessor, der mal3geblich
fur die Gesamtleistung des Redhners verantwortlich ist. Klasgsche
Beispiele: Intel Pentium, AMD Athlon, Motorola 68000etc.

Auch Ping-Pong-Delay - hier wedhseln aufeinanderfolgende Delay-
Wiederhoungen stets die Seite.

Engl. fur (weiche) Uberblendung - beispielsweise zwischen zwei
aufeinanderfolgenden = Audio-Regionen.

Grenz- oder Scheitelfrequenz eines Filters, also die Frequenzgrenze,
ab der das Filter eingreift.

Abkurzung fiir = Control Voltage

Kurz fur Digital/Analog - ein Baustein, der digitale Daten in en
analoges Signal wandelt. So werden digitale Audiodaten wieder
hdrbar gemadt.

Digitale Bandrecorder-Familie von Tascam auf Basis eines Video-
transportes, die jeweils adht Spuren auf einer Hi-8 Kasstte auf-
zeichnen und dt in der Video-Post-Production zu finden sind

Kurz fir =Disk at once
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Kurz fur Digital Audio Tape - Digitale Zweispurkas<tte, wird Ub-
licherweise mit 16-Bit Auflosung und den Sampling-Raten 32, 44,1
oder 48 kHz betrieben. Eine separate Timeaode-Spur ist mogli ch.

MIDI-Event, das den Daten-Eingaberegler (im JV das Value-Rad)
reprasentiert.

Kurz fur Digitale Audio-Workstation, ein Harddi sk-Recording-Sys-
tem mit Aufnahme- und Wiedergabefunktionen, Mischput und Ef-
fekten in einem, das nicht auf einem Computer basiert.

Kurz fur Digital-Analog-Wandlung - Umwandung digitaler in ana-
loge Audio-Daten, de somit wieder hdrbar gemacht werden.

Kurz fir Dezibel - ein numerischer Ausdruck fir die relative (loga
rithmische) Lautstdrke. Verschiedene Skalen wie dBu oder dBV
werden je nach Anwendurg und Nominalwert benutzt.

Kurz fur Digital Controlled Amplifier. Bezeichnet einen Verstarker,
der nicht wie der =V CA durch Steuerspannurgen, sondern durch
digitale Informationen gesteuert wird.

Kurz fur Digital Controlled Filter. Bezeichnet ein =Filter, das
nicht wie ein =V CF durch Steuerspannurgen, sondern durch digi-
tale Informationen gesteuert wird.

Kurz fur Digital Controlled Oscillator. Bezeichnet einen = Oszil -
lator, der nicht wie der =V CO durch Steuerspannurgen, sondern
durch dgitale Informationen gesteuert wird.

Engl. fir Abklingzeit - Bezeichnet bei Hullkurven die Zeitspanne,
die das Signal bendtigt, bis es vom Maximalpegel auf den = Sus-
tainpegel gefalenist.

Englisch flr Verzogerung. Der Begriff wird vor allem fir einen
Audioeffekt verwendet, bel dem ein Tell des Signals abgezweigt
und nach einer definierten Verzogerungszeit wieder dem Original-
signal beigemischt wird. Tellweise werden Uber eine = Fealbadk-
Schleife mehrfache Wiederholungen redisiert. Entspricht die Ver-
zOgerungszeit einer Notenlange des Originalsignals, lassen sich mit
Delays rhythmische Figuren erzeugen.

In Logic kann Delay auch einen Spurparameter im Arrange-Fenster
bezeichnen, mit dem eine Verzbgerung der entsprechenden Spur
eingestellt werden kann. Negative Werte bewirken ein zeitli ches
Vorziehen der Spur.

Auch eines der Environment-Objekte heilst Delay, es bewirkt oben
beschriebenen Effekt, bezieht sich jedoch aus<chliefdlich auf MIDI-
Daten, de das Delay durchlaufen.

Im Zusammenhang mit Audiobeabeitung: ein Prozess der die
Audiodatel selbst physikalisch @ndert, belspielsweise das Einrech-
nen einer EQ-Beabeitung.
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Gegensatz zu =analog - Ist abgeleitet vom lateinischen Wort digi-
tus (Ziffer) und bedeutet sinngemal3: ,,durch diskrete Werte dar-
stell bar, nicht stufenlos®.

Ubli cherweise Software, die sowohl Audiodaten wie auch =MIDI-
Informationen aufzeichnen und gemeinsam verwalten, editieren und
abspielen kann.

Aus digitalen Bausteinen aufgebautes Gerét zur verzogerten Aus-
gabe von Signalen. Siehe auich =Delay

Kurz for Dud Inline Memory Modue - Stedkkarte mit ®=RAM-
Bausteinen, die in den passenden = Slot auf dem =Mainbaard ein-
gestedkt wird.

Ein von der eher unbekannten Firma Microsoft fir das Betriebss/s-
tem Windows entwickeltes = APl (Applicaion Programming In-
terface, das einen direkteren Zugriff auf DireaX-féhige Hardware
bzw. deren Treiber ermdglicht, um eine bessere Performance zu
erzielen. Genau genommen besteht DiredX aus einer Reihe von
APIs, die unter einem gemeinsamen Dacdh verwaltet werden. Di-
reaX ist mittlerweile fir die verschiedensten Anwendurgen im-
plementiert worden, z.B. DiredDraw, Dired3D im Grafikbereich,
DiredPlay fur die Spielgerdtesteuerung und Netzwerkanbindurg.
Fur den Musikbereich sind DiredSound und DiredSound® fir
den Audiobereich, DiredMusic fur MIDI und DireaShow fir die
=Plug-Insinteressant.

=CD-Rewrder-Modus - ale Tradks werden in einem Rutsch auf
die =CD-R geschrieben. Diese Fahigket ist erforderlich, um
= CD-Audio zu schreiben (= Trak-At-Once).

Engl. fir Verzerrung, eine Klangverdanderung, die durch Uber-
steuerung eines Einganges oder eines Signalbausteins entsteht - als
Eff ekt aber gezielt einsetzbar.

Sehr leises, rauschartiges Signal, das digitalen Aufnahmen zugefugt
wird, um die wahrnehmbare Auflésung und die Quantisierung sehr
leiser Signale zu verbessern.

Kurz fur Direct Memory Access - Direkter Speicherzugriff. Daten-
Ubertragungsverfahren, bei dem der Datentransfer zwischen Sys-
temkomporenten ohre die Hilfe der CPU erfolgt (s. auch =Bus-
master-K arten).

Kurz fur Dynamic Random Access Memory - der Speicherinhalt ist
fluchtig undmuss $éndig aufgefrischt werden, was Zeit kostet.

Wellenform, die alle Obertdne enthdlt, wobei diese jedoch stark
bedampft sind. Der Klang ist daher néher an der Sinus- als an der
Ségezahnwelle. Synthesizer bilden mit der Dreiedkwell e fl6tendhn-
liche Klange nadh.
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Ubli che Bezeichnurg des => SMPTE-Color-Timeode-Formates, bei
dem bestimmte Frames weggelassen werden, damit Timeoode und
Echtzeit moglichst genau korresponderen. NTSC-Video lauft néam-
lich mit einer Geschwindigkeit von 29,97 Frames/sec Frames
konren aber nur in ganzen Zahlen (1, 2 = 30) gezahlt werden, so-
dass zu bestimmten Zeiten der 30. Frame weggelasen (Engl.
»Drop‘) werden muss

Stérimpuls im Audiosignal, hervorgerufen durch eine kurzzeitige
Unterbrechung des digitalen Datenfluses (z. B. fehlerhaftes
=DAT-Band, zu langsame Festplatte €c.).

Abkurzung fur Digital Sgnal Processor. Bei DSPs handelt es sich
um auf bestimmte Aufgaben speziali sierte Prozesoren, in denen oft
bestimmte Redhenprozesse fest verdrahtet sind. Durch diese opti-
mierte Struktur arbeiten DSPs in bestimmten Anwendurgsberei-
chen welt effizienter als die Hauptprozessoren namaer Computer.

Begriff, der urspriinglich aus der Frihzeit der Telegrafie stammt
Der Duplex-Modus bezeichnet u. A. den Parall elbetrieb von Audio-
Ein- und Ausgangen bei Soundlarten: Halbdudex bedeutet, dass
eine Soundlarte nicht gleichzeitig aufnehmen und wiedergeben
kann. Volldupex steht fir uneingeschrankten Paral elseinsatz von
Ein- und Ausgangen.

Kurz fur Digital Versatile Disk, dem designierten Nadfolger der
heutigen CD (= CD-Audio). Diese Discs kénren Audio- und Vi-
deodaten enthalten und bieten die riesige Speicherkapazitdt von bis
zu 17 Gigabyte (vergleichbar 25 konventionellen CDs). Das Stan-
dardformat fir Audio-DVDs st 24 Bit/96 kHz.

Differenz zwischen dem leisesten und dem lautesten Signal, etwa
innerhalb einer Aufnahme. Aufnahmen mit grof3er Dynamik wirken
insgesamt leiser, well der durchschnittliche Energiegehalt des Sig-
nals geringer ist.

= Erstreflexionen.

Abklrzung fur Enhanced Audio Streaming Interface. Ein von der
Firma Emagic entwickelter Standard, der die Kommunikation zwi-
schen Audio-Hardware und Audio-Software beschreibt. Im Ver-
gleich zu ASO verfugt EASI Uber welter reichende Funktionalit&t,
z.B. ist eéin Mischen der Audio-Datenstrome auf externer Hardware
vorgesehen.

Alle Logic-Plug-Ins arbeiten mit ,, Echtzeit-Beredhnurg®. Sie geben
also den Effekt wie ein Hardware-Eff ektgerdt ohne merkliche Ver-
z6gerung aus, sobald ein Eingangsggnal anliegt. siehe auch = Of-
fline.

Anderer Ausdruck fur = Cutoff- Frequenz
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Zwischenspeicher, etwa flr Sounds oder Performances eines Syn-
thesizers.

Kurz fur Enhanced Data Out RAM - bei dieser Speicherart kann
durch einen Schaltungskniff bereits gelesen werden, wenn ein
Schreibzugriff noch nicht ganz abgeschlossen ist. EDO-RAM st
beim Lesen daher etwas <hneller.

Kurz fur Enhanced =’IDE - eigentlich eine erweiterte IDE-Version,
die heute der meist als =UltraATA oder = IDE bezeichnet wird.

Einbindurg eines Effektes Uber = Insert-Punkte. Dabei wird kein
regelbarer =Send-Anteil zum Effekt geschickt, sondern das Di-
rektsignal |&uft komplett hindurch.

Kurz fir Extended | SA. Erweiterte Nadfolge des = 1SA-Bus mit 32
Datenleitungen.

Allg. Gerd oder Algorithmus zur Erzeugung zusétzlicher, ur-
springlich nicht im Signal vorhandener Frequenzen (auch = Exci-
ter).

Deutsche Bezeichnury fir = Equali zer
siehe =Hullkurve

Eingedeutscht: Hullkurvenfolger - Eine Funktion, die den Pegel-
verlauf eines Signals verfolgt und in ein Steuersignal umwandelt.
Damit Iasg sich beispielsweise die = Cutoff- Frequenz eines Filter
steuern (Auto-Wah).

Synthesizerbaustein zur Erzeugung von Hull kurven
Anderes Wort fur = Envelope Generator
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Wortlich Ubersetzt ,, Umwelt” oder , Umgebung”, Programmteil von
Logic. Das Environment représentiert ein Abbild der mit Logic
verbundenen Hardware und deren Signalwegen innerhalb von Lo-
gic. Im Environment finden sich so genannte Objekte, die entweder
ein redes oder virtuelles Gerdt, oder aber bestimmte Prozes= in
Logic abbilden. Die Objekte werden tber virtuelle Kabel verbun
den, dediereden Signalwege in Logic ahil den.

Das Environment ist in den Logic-Versionen Gold und Platinum
sehr weitreichend vom Anwender veranderbar, es konren Signal-
wege umgeroutet oder neu angelegt, MIDI-Daten manipuliert, um-
gewandelt oder neu erzeugt werden. Das Environment bietet einer-
saits sehr einfache Mdglichkeiten, die Signalwege und MIDI-Pro-
zese in Logic den eigenen Bedirfnissen anzupassen. Auf der an-
deren Seite ist es moglich, im Environment durch die Vielzahl der
verfliigbaren Objekte und Prozesse aulerst komplexe MIDI-Ma
schinerien zu entwickeln.

Ein grundegender Unterschied zu anderen virtuellen Oberfladien
besteht darin, dass das Logic Environment rede MIDI-Daten er-
zeugt, also keinen programminternen Steuercode. Hierdurch lassen
sich mit dem Environment erzeugte Oberflachen unmittelbar an-
wenden, z.B. as Editor flr einen Synthesi zer.

Korrigiert oder verandert die Klangcharakteristik eines Signals.
Dazu werden einzelne Frequenzbander angehoben oder abgesenkt.

Bezeichnet bei einer Raumsimulation den ersten Zeitbereich des
Effektsignals, in dem noch einzelne, relativ klar von einander ab-
gegrenzte ,,Echos’ dominieren (mal3gebend fur den Eindruck von
der Raumbeschaffenheit). =Hallfahne.

Engl. Ereignis. Mit Event ist innerhalb eines Sequenzers meist ein
MIDI-Datum jedweder Art gemeint, also z.B. eine eingespielte
Note, eine = Controller-Verdnderung, ein = Programmwedsel be-
fehl etc. In Logic zeigt der Event-Editor als einziger Editor sémtli-
che vorhandenen Events an.

Ein =Step-Sequenzer, der logische Signale in vordefinierten
Schritten erzeugt.

Gerédt (Klassker: Aphex Exciter) oder Algorithmus zur Erzeugung
zusétzlicher Obertbne. zu dumpf klingende Signale lasen sich
damit wieder ,, auffrischen®.

Kurz fur Frequently Asked Questions, engl. fur , hédufig gestellte
Fragen®“.

Bezeichnet, wie viele verschiedene Farben das Redhner-Grafiksys-
tem gleichzeitig darstellen kann bzw. soll. Gebrauchlich sind 8 Bit
(256 Farben/Low Color), 16 Bit (Tausende Farben/High Color) und
32 Bit (Milli onen Farben/True Color). Hohe Werte bieten anspre-
chende Optik, belasten jedoch den Rechner stérker.
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Kurz fur File Allocation Table - eigentlich ist damit eine zentrale
Datel des Dateisystems von Windowvs-Redhnern gemeint. Man be-
zeichnet aber das Dateisystem selbst auch mit diesem Begriff.

Eine erweiterte Variante von =FAT. Fir die Datei-Informationen
stehen 32-Bit-Zahlen zur Verfligung, wodurch einige Begrenzungen
von FAT wegfallen.

Engl. fir Rickkoppung Eine Rickkopdung kann im Sinne einer
ungesteuerten akustischen oder elektromagnetischen Riickkopdung
unerwiinscht und recht unangenehm sein (z.B. das Pfeifen, wenn
ein Mikrofon zu Nahe an den Lautspredher gehalten wird).

In Effektgerdten wird Rickkoppung jedoch oft als steuerbarer Pa-
rameter zur Klangformung eingesetzt. Meistens ist das Fealbad,
wenn vorhanden, in Stérke undoder Frequenzgang beanflusdar. In
Delays werden damit mehrfache Ruckwirfe erzeugt, die mit zu-
nehmender Zeitdauer leiser undoder dumpfer klingen (Echoeff ekt).
Im Fale von Moduationseffekten, wie z.B. Flanger und Uber-
steuerungseffekten kann man mit Feedbadk ein gesteuertes Andi-
cken undUbersteuern des Eff ekts bewirken.

Beim =analogen Synthesizer: Filter mit nicht spannurgsdeuerbarer
Cutoff- Frequenz

Kurz far First In First Out, Pufferstruktur, bel der die Daten, die
zuerst im Puffer ankommen, auch zuerst berechnet und wieder
ausgegeben werden.

Entzieht dem Signal Frequenzanteile und kann so Klangfarbe und
-verlauf steuern.

Eine Reihe paralel geschalteter = Filter (meist =Bandpasy in e-
nem Modu.

= Filter-Hlll kurve

Abbild bzw. Formung des zeitli chen Filterverlaufs. Kann etwa be-
wirken, dass ein Klang dumpf einschwingt und hohenreich aus-
klingt. Siehe auch =Hullkurve.

Landaufige Bezeichnurg der seriellen Digitalschnittstelle IEEE
1394, lUber die Daten sehr schnell transportiert werden konren
(beispielsweise zwischen Videorearder und Redchner) und die uA.
als Alternative zu SCSI gehandelt wird.

Verzogerungseff ekt, dhnlich dem = Chorus. Beim Flanger wird das
Effektsignal auf den Eingang zurickgefihrt (= Feedbadk) und er-
zeugt typischerweise einen Effekt, der einem vorbe fliegenden
Dusenjet dhnelt.
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Ahnlich = Giite oder = Q-Faktor ein MaR fur die Steil heit der Fil -
terkurve. Angabe in dB/Oct. Je grofer die Flankensteil heit, desto
geringer die =Bandlreite des Filters. Hohe Werte wie 24 dB/Oct
klingen drastischer undsind dt fir Synthese gefragt.

Kurz fur Frequenzmodulation - die FM-Synthese wurde durch die
Y amaha DX-Synthesizer bekannt gemadit. Der Klang entsteht da-
durch, dassder Ausgang eines Oszill ators die Frequenz eines ande-
ren moduiert.

Anderer Ausdruck fir = Festfilter

Kurz fur Floating Point Unit - Redhner-Baustein, Tell bereich oder
auch nur ein Algorithmus, der fur FlieRkanma-Berechnurgen zu-
standig ist. Diese Operationen werden bei Audo-Echtzeitberech-
nungen besonders oft in Anspruch genommen.

Engl. fur Bild. Bezeichnet ein Bild innerhalb einer Videosequenz
bzw. im Timeoode die entsprechende Unterteilung der Sekunden in
Videohilder (frames). In Europa wird eine Sekunde ublicherweise
in 25 Frames untertellt, in den USA in 29,97 (siehe auch =Drop-
Frame).

Anzahl der Schwingungen pro Sekunde. Angabe in =Hz oder
=kHz. Frequenzen von 1 bis 20 Hz kommen in =LFOs fur =Mo-
dulationen zum Einsatz. , 20 Hz bis 20 kHz" gilt als Horbereich fur
das menschliche Ohr und stellt oft die Eckdaten von HiFi-Equip-
ment (Lautspredcher etc.).

Definierter Frequenzbereich zwischen zwei Grenzpunken, etwa in
einem Filter oder einem Eff ekt mit Filterfunktionen.

Tellt ein Signa in mehrere = Frequenzbander auf, damit diese un-
terschiedlich weiter verarbeitet werden konren.

=Duplex.

Im Audio-Bereich algemeiner Begriff fir Pegel. Bezeichnet bei
Filtern den Grad der Anhebung/Absenkung. Angabein =dB.

Engl. fur Tor - ein Signd, das die Zustande , Offen* und , Ge-
schlossen® représentiert.

General der US-Armeeg der 1876 im Kampf gegen die Sioux am
Little Big Horn seine Mannschaft und sein Leben verlor.

siehe > GM

(gelegentlich auch =GM) US-Konzernmoloch, der hier zu Lande
durch de Automarke Opel vertreten wird.

Anderer Ausdruck fur = Portamento
Bewegung von einem Ton zum anderen in Halbtonschritten
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Abklrzung fur General MIDI (gelegentlich auch =General Mo-
tors). Eine Spezifikation, die die Mindestvorausstzungen eines
Klangerzeugers beschreibt, der der GM-Spezifikation geniigen soll.
Dies bezieht sich auf Anzahl der gleichzeitig spielbaren Noten (Po-
lyphorie, hier mind. 24), Vorhandensein eines Sets standardisierter
Instrumentenklange (128 Stiick, Grand Piano z.B. immer auf Pro-
grammnummer 0) und Implementation eines Standardsets von
Steuerfunktionen und Spielhilfen. Sinn der GM-Spezifikationist es,
eine anndhernd gleiche Wiedergabe von MIDI-Arrangements auf
Klangerzeugern verschiedener Herstell er zu ermogli chen.

Digitales Auslesen vonAudio-CDs mit speziellen Programmen.

Bel einem tonalen Klang die Frequenz, die man als , Tonhoke* in-
terpretiert. Bedanflusd im Gegensatz zu den = Obertdnen jedoch
nicht den Klangcharakter.

Spezifikation der Firma Roland, die den =GM-Standard erheblich
erweitert (u.a mehr Klangvariationen, mehr Steuermdglichkeiten
fUr bestimmte Parameter etc.).

Filterparameter - wie =Q-Faktor oder = Flankenstell heit ist auch
die Gite ein Mal3 fir die =Bandlreite eines Filters: je hoher die
Glte, desto schmaler das = Frequenzband.

=Duplex
=Duplex

Bezeichnet bei ener Raumsimulation den letzten Zeitbereich des
Effektsignals, in dem die einzelnen ,,Echos’ zu einer diffusen Ein-
heit verschwimmen. = Erstreflexionen.

Teilton, der zum Grundon in einem ganzzahligen Verhdltnis steht.
Zum Beispiel: Die zweite Harmonische liegt auf der doppelten
Frequenz des Grundones, die vierte Harmonische auf der vierfa-
chen.

Vom Hersteller Eventide geschiitzte Bezeichnurg fir deren = Pitch
Shifter

Unfall bel einer Festplatte, wobei der Lesekopf auf die magneti-
schen Scheiben aufprallt und dort die Daten zerstort. Je nach Sadh-
lage kann ein Healcrash nur eine Datei oder aber den Inhalt der
ganzen Festplatte unbrauchbar machen.

Engl. Bezeichnurg fur eine Sicherheitsreserve bel der Audioauf-
nahme, die Ubersteuerungen undVerzerrungen verhindern soll.

Mal3einheit fur die Frequenz. 1 Hertz = 1 Schwingung/Sekunde

Kurz fur Hierarchical File System - das Standard-Dateisystem des
=>MadOS.
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Mit MadOS 8.1 eingefuihrte Erweiterung von =HFS. Wichtigste
Anderung: Bei der Speicherung kleiner Dateien sorgt HFS+ dafr,
dassweniger Platz auf dem Speichermedium verschenkt wird. Fir
Audio-Festplatten ist HFS+ nicht zu empfehlen, da es mit Audio-
Dateien meist keine Vorteile, sondern nur Probleme bringt. Aktu-
elle MadOS-Versionen unterstitzen HFS- und HFS+-formatierte
Medien, die man bei Bedarf sogar gemeinsam in einem System be-
treiben kann.

Engl. fir Hochaufldsendes Audio - damit sind digitale Audio-Auf-
nahmeformate jenseits des Ublichen CD-Standards gemeint, derzeit
meist 24-Bit-Aufldsung mit 96-kHz-Sampling-Rate.

=Hochpass
Engl. fir &HochpassFilter

Ein Filter, das die Frequenzanteil e unterhalb einer variablen Grenze
(= Cutoff) dampft und de oberen Frequenzanteil e durchlasg.

Englisch ,,Envelope”. Bezeichnet die Kurve, die entsteht, wenn man
den Amplitudenverlauf eines Signals auf einer Zeitachse auftragt,
sich adso die Lautstérke entlang der Kurve Uber die Zeit andert. Im
Musikbereich ist die Anwendurg des Begriffs auf die Signale eines
Oszill ators, eines Filters oder eines Verstérkers in einem Klanger-
zeuger am bekanntesten.

Synthesizerbaustein zur Erzeugung von = Hullkurven

Eine grafische Editierfunktion in Logic, die es ermdglicht, den zeit-
lichen Verlauf von Prozessen mit Kurven ‘einzumalen’. Uber die
Hyper Draw Kurven kénren z.B. ale =MIDI-Controller, = After-
touch, Program Change, =Velocity usw. editiert werden. Hyper
Draw lasg sich sowohl auf ®MIDI wie auch auf Audio-Spuren
anwenden. Auf Audio-Spuren kdnren mit Hyper Draw die Funk-
tionen der Audio-Objekte und der Audio-Instrumente und Eff ekte
=automatisiert werden.

kurz fur =Hertz.
Kurz fur Inpu/Output, Ein-/Ausgabe

Kurz fur Integrated Device Eledronics - Bus zur Anbindurg IDE-
kompatibler Gerdten wie Festplatten oder CD-ROM-Laufwerken.
Neuere Standards sind Fast-ATA-2, ATAPI und =E-IDE. Diese
Standards snd all e mit IDE abwartskompatibel

Tednische Bezeichnurg fur = Firewire

Kurz fur Interchange File Format - Das Audio-Speicherformat der
Amiga-Redner.
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Schwingungen mit einer Frequenz unterhalb 16 Hz und damit au-
Rerhalb des menschlichen Horvermogens. Kann fir organische und
psychische Schéden am menschlichen Korper sorgen. Infraschall
|6st z.B. Depressonen undAngstzusténde aus.

Engl. einfligen - das , Einschleifen* eines Signalprozessors in den
Signalweg. Hier wird im Gegensatz zur = Send-Ansteuerung kein
Signalantell abgegriffen, sondern das komplette Signal lauft durch
die Beabetung. In einem =V ST-Stereo-Kanal mussals Insert-Ef-
fekt immer ein =Plug-In mit Stereo-Ein- und -Ausgang engesetzt
werden, ansonsten wird nu der linke Kana beabeitet.

Auch =1RQ, Bezeichnurg fir nummerierte Datenleitungen (Stan-
dard O bis 15), Uber die Zusatzkarten die Aufmerksamkeit der
=CPU anfordern kénren. In eéinem Windows-PC bendtigt meist
jede Zusatzkarte einen eigenen Interrupt. Nicht-zeitkritische Kom-
porenten kbnren sich unter Umsténden einen Interrupt tellen (In-
terrupt Sharing).

= Interrupt
= Interrupt

Kurz fir Industrie Sandad Architekur - =Bus mit 16 Daten- und
24 Adresdeitungen, der urspriinglich fir 286er PCs entwickelt
wurde. FUr Sound und andere Peripherie-Karten wenig empfeh-
lenswert, da zusétzliche Prozessorbelastung. Wird auch als AT-Bus
bezeichnet. Nadhfolger ist & E-1SA.

Kurz for Internationd Sandadization Organsation, eine interna-
tionale Organisation zur Festschreilbung verschiedenster Industrie-
Standards.

Bekanntes Wedselplatten-Laufwerk der Firma lomega, erhdltlich
in 1-GB- und 2GB-Ausfuhrungen.

Filterkurve mit vielen stellen Einkerburgen, dhnlich einer Kamm-
form. Klingt stark verfarbt und ist deshalb oft ein unerwtnschter
Nebeneffekt, der z. B. durch = Phasenverschiebungen entstehen
kann. Manche Synthesizer setzen den Effekt aber gezielt zur
Klanggestaltung ein.

Kurz fur Kilo (1024 Bytes pro Sekunde
Anderer Ausdruck fir =Key Foll ow

Variation eines Parameters (z.B. Abklingzeit) in Abhéngigkeit von
der Klaviatur. Die Steuerinformation wird der Position der gespiel-
ten Taste auf der Klaviatur abgeleitet.

Auch =Aftertouch genannt - Controller, der den Druck auf das
Keyboard in ein Moduationssgnal umsetzt.
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Key Scaling

Key Tracking
kHz
L2-Cache

Latenz

L aufzeitunter schied

Lautheit
Layer

Leve
L evel-2-Cache
LFO

Librarian

L oFi

L oop

L ow Frequency Os-
cillator

L ow Pass

Low Pass Filter
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Beanflusaung eines Parameter in Abhéngigkeit vom Keyboard,
beispielsweise: tiefe Tone lang, hote T6ne kurz.

Anderer Ausdruck fir =Key Foll ow
Kurz fur Kilohertz. 1 kHz = 1.000Hz
Schnell er Puff er-Speicher zwischen CPU und Hauptspeicher.

Allgemein Verzogerung, also die Zeit, die zwischen Ausl6sen eines
Steuerbefehls und dessen Ausfiihrung vergeht. Im Bereich virtuelle
Instrumente z.B. bezeichnet Latenz die Verzdgerung zwischen
Auslésen einer Note und der Ausgabe des Audiosignals, im MIDI
Bereich ist Latenz die Zeit, die zwischen AuslGsen eines Steuersig-
nals und Ausfiihrung des Befehls durch das MIDI-Gerét vergeht.

Geringer zeitli cher Versatz zwischen Audiosignalen, meist im Mil -
lisekunden-Bereich. In der Regel nur problematisch zwischen direkt
zueinander gehdrigen Signalanteilen (z. B. beiden Kanden einer
Stereo-Aufnahme) - dann entstehen = Phasenverschiebungen und
= Kammfilt ereff ekte.

Tednischer Begriff fur die subjektiv empfundene Lautstérke

Engl. fUr Schicht, hier anderer Begriff fir mehrere, Ubereinanderge-
legte Souncks.

Engl. fur Pegel
=Cade

Abkurzung fur Low Frequency Oscillator. Meist als Moduations-
guelle eingesetzter Oszill ator, der in vielen Geréten Uber verschie-
dene =Hiillkurven verfugt. Die Frequenz eines LFO kann von ex-
trem niedrig (mehrere Minuten pro Schwingung) bis weit in den
horbaren Bereich reichen. In analogen oder virtuell analogen Syn-
thesizern werden hochfrequente LFOs (eigentlich ein Widerspruch)
gern eingesetzt um FM-Synthese zu redisieren.

Software zur Verwaltung von Sounds in beliebig grofien Biblio-
theken (Libraries), die durchsucht und sortiert werden kénren - im
Gegensatz zum verdteten Bank-Manager, der nur ganze Sound
banke verwalten kann.

Kurz fur Engl. Low Fidelity, dso ,niedrige Soundg@litat“. Mitt-
lerweil e positiv besetzter Begriff im Rahmen spezieller =Vintage-
oder = Retro-Eff ekte.

Wiederhoung, Schleife.
engl. fur Niederfrequenzoszill ator, abgekirzt =LFO.

=Tiefpass
Engl. fir = TiefpassFilter.
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AbkUrzung fur Longitudinal Time Code. LTC ist ein analoges Syn-
chronsignal nach Spezifikation der & SMPTE, meist in Verbindurg
mit anal ogen Bandmaschinen verwendet.

Abkirzung for Macintosh Operating System, das Betriebss/stem
eines Apple Madntosh.

Hauptplatine des Rechners, auf der =CPU, Speicherbausteine und
Zusatzkarten Platz finden.

Kurz fir Motu Audio System - Von der Firma Mark of the Uni-
corn (,Motu“) entwickelte Software-Treiber &hnlich ==ASIO und
=VST zur Anbindurg von Audiokarten und =Plug-Ins, die aber
nur innerhalb vonM otu-Programmen verfligbar sind.

Endbeabeitung eines fertigen Stereo-Mixdowns zur Optimierung
des Audiomaterials, z. B. vor dem Brennen auf CD (korrekt ,, Pre-
Mastering*).

Ein spezielles MiniDisk-Format, das fur Datenanwendurgen ent-
wickelt wurde, aber auch in 4-Spur-MD-Reordern verwendet wird.

Kurz fur Modular Digital Multitrack, die inzwischen gebréuchliche
Familienbezeichnurg fir digitale Mehrspur-Bandrecorder, deren
Spurenzahl durch Zusammenschlief3en mehrerer Geréte derselben
Art erweiterbar ist. Die beiden bekanntesten Hersteller von MDMs
sind derzeit Alesis (= ADAT) und Tascam (= DA-38/88/99).

Bezeichnet in Logic en programminternes Steuersignal. Mit Meta-
Events kdnren in Logic veschiedene Funktionen gesteuert werden,
beispielsweise das Umschalten von = Screensets und Markern, das
Anzeigen von Score Symbolen, Tempodnderungen und andere. Im
=Environment dienen Meta-Events zur Definition und Steuerung
von Objekten, beispielsweise Zuordnurg von =Alia, Veranderung
einer Faderdefinition, Fernsteuerung von = Transformern.

engl. fur ,Mitten“. Damit sind die mittleren Frequenzen bei einem
Mehrband-=EQ gemeint.

Musical Instrument Digital Interface. Eine Spezifikation, die die
Kommunikation zwischen MIDI-fahigen Geréten und die hierfir
notwendigen Ubertragungsprotokolle und Anschliisee definiert.
Urspringlich war MIDI nur fir die Kommunikation zwischen elek-
tronischen Musikinstrumenten vorgesehen. Inzwischen wird es auf
Grund der Fladhen dedkenden Verbreitung aber auch fir die ver-
schiedensten Arten von Maschinensteuerung eingesetzt. Beispiele
sind die Steuerung von Lichtanlagen und Buhrenaufbauten im Li-
vebetrieb. MIDI ermdglicht hier einen prézise synchronisierten Ab-
lauf von Musik undBiihrenshow.
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MIDI Clock

MIDI-Dump

MIDI-File

MIDI-Sequenzer

mLAN

MMC

MME

MM X

Modul

modularer Synthesi-
zer

Modular system
Modulation

M odulations-Effekte

M odulation-Whed
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MIDI-Steuersignad um MIDI-Gerdte zu synchronisieren. MIDI
Clock wird mit 24 PRQN (Pulses per Quarter Note, Impulse pro
Viertelnote) gesendet (Zum Vergleich: Logic hat eine Auflésung
von 960 PRQN). MIDI Clock tbertragt neben der Zeitinformation
auch die Transportbefehle 'Start', 'Stop' und 'Continue’. Zusétzlich
kann MIDI Clock auch den sog. Song Position Pointer beinhalten,
um auch synchrones Scrollen zu ermdglichen. Der SPPist optional,
das heif3t nicht unbedingt immer vorhanden. Logic sendet und
empfangt den SPR

Ubertragung von SysEx-Daten fiir Patches, Performances oder etwa
ganze Speicherinhalte.

Allgemeine Bezeichnurg fur eine Songdatel, im Midi-Standard-
File-Format, die von alen gangigen = Sequenzern gelesen werden
kann.

Hard- oder Software zur Aufzeichnurg und Wiedergabe von MIDI-
Informationen.

Eine von Yamaha vorgestellte Variante der = |[EEE-1394/Firewire-
Schrittstelle zur gemeinsamen Ubertragung von Audio- und MIDI-
Daten.

Abkirzung fur MIDI Machine Control. MM C bezeichnet MIDI-
Steuersignale zur Ansteuerung von Geréten wie z.B. Harddisk Re-
corder oder Hardware Sequencer.

Kurz fur Multi Media Extensions - ene standardisierte Software-
Schnittstell e fur Multimedia-Anwendurgen urter Windows.

Multimedia-Erweiterung innerhalb der Pentium-Prozessoren von
Intel. Andere Prozessorherstell er setzen MM X ebenfall s ein.

Beim analogen Synthesizer: Baustein oder Bauteil gruppe mit einer
bestimmten Funktion.

Synthesizer, der aus Moduen aufgebaut ist, die nicht fest mitei-
nander verbunden sind, sondern frei verschaltet werden konren.

Anderer Ausdruck fur &moduarer Synthesizer

Ein Signa oder Parameter (Modulationsquelle - Source) beanflusg
ein anderes Signal oder einen anderen Parameter (Modulationsziel -
Destination). Moduationen macden Eff ekte |ebendiger oder konren
dem Moduationsziel bestimmte Eigenschaften der Moduations-
quelle aufprégen.

Klasgsche Effektgattung, bel der eine Moduation den Effekt er-
zeugt. Typische Moddationseffekte sind =Chorus, = Flanger,
= Phaser, = Auto-Pan, = Tremolo.

Rad zur Echtzeitsteuerung von Synthesizerparametern. Oft fest zur
Steuerung von Vibrato eingesetzt.
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Mono-Kompatibilitdt Bel eingeschrankter MonoKompatibilité klingen die = Pegel-

monofon

Morphing

MPEG

MPU

MSB/LSB

MS-DOS

MTC

Multimode

Verhdtnisse innerhab einer Stereo-Abmischung anders, wenn man
sie mono abhdt. Ursache sind Drehungen der =Phase zwischen
den Stereo-Kanden.

einstimmig
Uberblenden der Eigenschaften eines Signals oder einer Parame-
tergruppe von einem Zustand in den anderen. In der Praxis ist das

etwa die stufenlose Uberblendurg von einem Soundin einen ande-
ren.

Kurz fir Motion Picture Engineering Group -die eén gleichnamiges
Verfahren zur Datenkompresson von Audio- und Videodaten ent-
wikkelt hat, das esin mehreren Versionen gibt.

Ein ates MIDI-Interface der Firma Roland. Auch heute ist die
Kompatibilit & zu deser Karte immer noch wichtig.

Most Sgnificant Byte/Last Sgnificant Byte. Zwei Bytes einer MIDI-
Information, die zusammen einen Adresgaum oder einen Wert von
14 Bit (16384Werte) beschreiben konren. Ein einzelnes Byte einer
MIDI-Information kann nur maximal 128 Werte erfassen. Um einen
groleren Wertebereich zu ermdgli chen, wurde die 2 Byte Kombi-
nation MSB/LSB in der MIDI-Spezifikation definiert. MSB/LSB
wird in ®RPNs, ®NRPNs und= Sysex eingesetzt.

Gezéhlt wird bel MSB/LSB-basierten Parametern, indem die Werte
des LSB hochgezahlt werden. Wenn das LSB seinen hochsten Wert
(127) erreicht hat, springt das MSB 1 weiter, und das LSB fangt
wieder bae 0 an zu zé&hlen. Sinnhldlich kann man sich das as
Stral3e mit 128 Hausern vorstellen, die jedes 128 Stockwerke hoch
sind. Das MSB zdahlt die Hausnummern, das LSB die Stockwerke.
Den eigentlichen Wert kann man sich als Boten vorstellen der in
jedem Stockwerk jedes Hauses etwas abzugeben hat. Wenn der
Bote aso ale Stockwerke des ersten Hauses hinaufgerannt ist, geht
er zum nachsten Haus (eine Nummer weiter) undfangt im untersten
Stock wieder an. Und so die ganze Strale rauf. Stellen Sie sich blof3
vor, was der arme Kerl abends fur dicke Beine haben muss..

Altes Betriebsg/stem fir PCs. Besal? keine grafische Oberflache
und nur rudimentére Funktionalitét. Reste aus diesem System fin-
den sich aber auch in aktuellen Windows-Versionen.

Abkurzung fur MIDI Time Code. MTC ist die MIDI-Variante des
Synchronsignals nach Spezifikation der = SMPTE.

Spezieller MIDI-Modus: Mehrere Sounds innerhalb eines einzigen
Gerédtes lassen sich auf verschiedenen MIDI-Kandlen separat und
gleichzeitig anspredien. Somit werden komplette Arrangements aus
nur einem Klangerzeuger maégli ch.
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Nicht-Destr uktiv

Nieder frequenzoszil-
lator

Noise

Noise Gate

Noise Gener ator
Noise-Shaping

Normalisieren

Notch Filter

138

Bezeichnurg fur das Verarbeiten von Audiodaten nur mittels der
Redhner-CPU ohre den zusétzlichen Einsatz spezidler =®DSR
Chips oder Hardwarekarten.

»Nicht-Destruktive Audio-Beabeitung” bedeutet immer, dass die
Audio-Daten der =Audiodatel selbst nicht verandert werden, son-
dern nur die Zusatz- bzw. Wiedergabe-Parameter von der Operation
betroffen sind, also de = Regions bzw. = Segmente.

=LFO

Engl. fir Rauschen - technisch gesehen ein Zufalsggnal. ,W hite
Noise® ist das Standard-Rauschen, bel dem alle Frequenzen statis-
tisch gleich verteilt auftreten, bei , Colored Noise* Uberwiegen die
tieffr equenten Anteil e.

Ein Audioprozesor, der ein Signa unterdriickt, sobald dessen
Amplitude unter eine einstell bare Schwelle (Threshold) falt. In der
Regel setzt man die Threshod-Schwelle direkt oberhalb des
Rauschpegelsim Signal.

Synthesizerbaustein zur Erzeugung von Rauschen

Ein spezielles Verfahren beim = Dithern, um die wahrnehmbare
Lautstérke des Dither-Signals zu reduzieren.

(auch: Normalizing) Umrechnurg einer Audiodatei auf einen defi-
nierten Maximalpegel. Meistens angewendet, um Audiodateien
nachtraglich lauter zu macdhen und auf den héchstmogli chen Pegel
zu bringen. Beéim Normalisieren kann der Ausgangspegel aber
durchaus auch niedriger liegen as der Ursprungspegel, wenn z.B.
verschiedene Trads fur eine Kompilation von der Lautheit ange-
pasd werden missen.

Sonderform der = Bandsperre mit sehr schmalem Sperrbereich und
stellen Flanken. Dient zum gezielten Ausfiltern von unerwiinschten
Frequenzen.
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Non Registered Parameter Number, ein MIDI-Steuersignal, wel-
ches sich aus bis zu 4 MIDI-=Controllern zusammen setzt: Para-
meter Number &MSB (Controller 99), Parameter Number =L SB
(Controller 98), Parameter Value MSB (Controller 6), Parameter
Value LSB (Controller 38). Oft wird die Information fir das Para-
meter Value LSB weggelassen. Welche Funktionen an den jewelli -
gen Gerdten mit NRPNs gesteuert werden, ist den Herstell ern Gber-
lassen. Einige NRPNs sndin den Standards GS und XG der Firmen
Roland und Yamaha festgelegt. Diese beiden Standards erweitern
den GM (General MIDI) Standard um diverse Funktionen, um Ef-
fekte undKlangparameter der Klangerzeuger zu steuern.
Urspringlich wurden NRPNs eingesetzt, well sie einen sehr viel
weiteren Adresdereich und eine feinere Auflosung als normale
MIDI Controller anbieten (Adrese und Wert haben jeweil s 14 Bit
Auflésung, aso 16384mogliche Werte). Mittlerwelle sind NRPNs
aufgrund des hohen Datenaufkommens und der umstandichen
Handhabung relativ ungebrauchlich. Die meisten Geréte verwenden
heute entweder = Sysex oder besitzen eine interne Parametergl&t-
tung die das Problem der schlechten Auflésung bei MIDI-Control-
lern relativiert.

Kurz fur Nationd Televsion System Committee - Bezeichnet im
algemeinen den US-amerikanischen Farbfernsehstandard, im Ge-
gensatz beispielsweise zu =PAL.

Mittl erwell e veraltetes Bus-Format fur Erwelterungs-Stedkplétze in
Madntosh-Rechnern. Altere Modelle haben bis zu sechs Nubus-
Slots. Heute &tuell es Bus-Format ist = PCI

Jeder Klang setzt sich aus einem Grundon zusammen, der die
Tonhoke bestimmt, und aus Obertbnen, die die Klangfarbe be-
stimmen. Obertdne, die ganzzahlige Vielfache der Frequenz des
Grundons darstellen, nennt man Harmonische.

Kurz fur Open Media Framework - Ein Austauschformat von Au-
diodateien und deren Schnittreihenfolgen fur Harddiskreoording-
Syteme verschiedener Herstell er im Profisektor.

Synthesizerbaustein, desen Tonhole steuerbar ist, und der die
Audiosignaleim Synthesizer erzeugt.

Engl. fir Ausgangoder Ausgangspegel.

Engl. fir Ubersteuerung - Bezeichnet auch Effektgeréte, die die
Verzerrungen simulieren, die bei einem Ubersteuerten Rohrenver-
stérker entstehen konren.

Kurz fir Phase Alternation Line, zu deutsch Phasenumschaltung
per Zeile - Bezeichnet die in welten Tellen Europas gangige Farb-
fernsehnarm.

Position des Audiosignalsim Stereohil d.
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Tednisch gesehen eine Komporente (Sinuswelle) im Frequenz-
spektrum eines Signals. In unserem Kontext bezieht es sich auf die
Harmonischen - die Oberttne also, deren Frequenz in einem ganz-
zahligen Verhdtnis zum Grundon steht.

Einteilung der Festplatte in logische Einheiten. Diese werden vom
Betriebss/stem a's Laufwerke ekannt.

Bezeichnet bei Moduarsystemen eine durch Verkabelung von
Moduen entstandene Verschaltung von Synthesizerbausteinen.
Wird oft auch as Synonym fur ein Klangprogramm bei Synthesi-
zern benutzt.

Verbindurgskabel zur Verschaltung von Synthesizerbausteinen bel
Moduarsystemen. Auch ,, Patchkabel* genannt.

Kurz fur Peripheral Component Interface - ein Intel- =Bus-Stan-
dard. Momentan der aktuell e Standard fur Erweiterungskarten.

Controller-Chip, Gber den der PCI-Bus mit der CPU kommuniziert.
Als Bindeglied bei Rechnern mit vielen PCI-Stedkplétzen (meist ab
vier) zwischen den verschiedenen PCI-Gruppen erforderlich.

Kurz fir Pulse Code Modulation - Ein Verfahren zur Umwandiung
und dgitalen Speicherung von Audiosignalen.

Kurz fur Processor Direct Sot - In vielen dlteren Madntosh-Mo-
dellen vorhandener Stedkplatz, der direkt mit der CPU verbunden
ist. Kann bei diesen Modell en oft fir ein Prozessor-Upgrade genutzt
werden.

Die Maximalamplitude innerhalb enes Audoabschnittes, bei-
spielsweise einer markierten Region oder eines ganzen Stlickes.
Inzwischen auch der Name eines Programms auf dem Madntosh
zur Audiobeabeitung.

In der Audio-Verarbeitung meist gleichbedeutend mit = Amplitude,
also Signalstérke.

Gesamtleistung des Rechners, die u.A. von =CPU, = Taktfrequenz,
=RAM-Ausbau und=Bus-Anbindurg abhangt.

Kombination von Sounds oder = Patches. Die Performance-Para-
meter sind in der Regel Splitzonen, MIDI-Kanédle oder Program-
Change-Nummern.

Kombination von Sounds oder = Patches. Die Performance-Para-
meter sind in der Regel Splitzonen, =MIDI-Kandle oder = Pro-
gram-Change-Nummern.

Auch ,Phasenlage” oder ,Phasenwinkel“ - Angabe als Winkel-
mal3 (0 bis 360 Grad). Eigenschaft einer Schwingung, die besonders
bei der Uberlagerung von Signalen wichtig ist.



Phaser

Phrase L oop

Phrase Preview

Ping-Pong-Effekt
Pink Noise

Pitch
Pitch-Bending
Pitch Shifter

Pitch-Wheel
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Ein Signalprozessor, der die Phase einer bestimmten Frequenz ver-
andert (normalerweise um 1809, die anderen aber unberihrt |&s4.
In der Regel werden die zu beanflussenden Frequenzen uber das
Spektrum verteilt undmit einem = LFO verschoben. Wenn man das
Phasersigna mit dem Origina mischt, entstehen Phasenausl6-
schungen, de Bewegung in den Sound bingen.

Im Gegensatz zu MIDI-Patterns eine gesampelte Phrase (z.B.
Drumloop, BassRiff), die mehr ROM-Speicher verbraucht und nur
einmal getriggert werden muss

Vorspielen von =Patches auf Knopfdruck, mit einem vorpro-
grammierten, pasenden Riff.

Pendeln eines Signals zwischen den beiden Stereo-Seiten
Engl. fur Rosa Rauschen

Engl. fir Tonhotle.

Stufenlose Veranderung der Tonhote

Normalerweise sind bel der Audio-Wiedergabe Tonhoére und
Tempo aneinander gekoppelt (schneller = hoher, langsamer = tie-
fer). Ein Pitch Shifter kann diese Verkettung umgehen und so die
Tonhote eines Signals &ndern, ohre dabel das Tempo zu bedan-
fluseen (auch = Time Compressor/Expansion).

Radformiger Controll er zur Echtzeitsteuerung von = Pitch-Bending
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Plug-In

polyfon
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Post-Fader

Power M acintosh

PPGA

PPQ

Pre-Fader

142

Wortlich Gbersetzt 'steck rein'. Schlagwort fur Software und Hard-
ware, die adlein nicht lauffahig ist, sondern als Modu an eine
Schnittstelle des Hauptprogramms bzw. -gerétes angeschlossen
wird und de Oberflache und Ressourcen des Hauptprogramms bzw.
-gerdtes mit verwendet.

Hauptsadlich bekannt sind im Softwarebereich Effekte und In-
strumente nach dem =V ST Standard und Effekte nach = DiredX
Standard. Es gibt aber weit mehr Plug-Ins, Grafikprogramme ver-
wenden Plug-In Schnittstellen zur Einbindurg von Effekten, in
CAD Programmen werden Softwaremodue als Plug-Ins eingebun
den. In den meisten Féllen ermogli chen Plug-In-Schnittstell en einer
Software auch Fremdanbietern, Modue fur ein bestimmtes Pro-
gramm zu entwickeln, ohre gleich eine komplette Anwendurg
programmieren zu musen. Oder aber der Hersteller eines Pro-
gramms kann seine Software moduar erweitern, indem er Plug-Ins
als separat zu erwerbende Bestandtelle des Programms anbietet.
Beispiel hierfir sind die beiden Logic Klangerzeuger ES1 und
EXS24.

Im Hardwarebereich werden Plug-Ins z.B. dazu eingesetzt, einen
Klangerzeuger mit neuen Sounds zu erweitern, mitunter sind sogar
ganze Synthesizer mit eigener Klangerzeugung und Polyphorie auf
Plug-In-Boards zu finden. Im Bereich digitale Mischpute gibt es
Plug-In-Karten, die das Mischput um hochwertige Effekte oder
zusétzli che Ein- und Ausgange eweitern.

Mehrstimmig, vielstimmig

Anzahl der gleichzeitig erzeugbaren Stimmen in einem Klanger-
Zeuge.

Auch Glide: stufenloses, automatisches Gleiten von einem Ton zu
elnem anderen

Signalabgriff nach dem Kanal-Volumenfader. Der Send-Eff ektan-
tell i st hier a'so abhéngig vom Kanalfader.

Bezeichnurg fur Apple Madntosh Computer mit PRC-Prozesoren,
einschliefdich G3 (PRC 750), 603 oder 604e im Gegensatz zur &l-
teren Generation der 68k-Prozessoren.

Eine Bauform des Celeron-Prozessors von Intel. Diese Form muss
in einen speziellen Sockel eingesetzt werden.

Kurz fir Pulses Per Quarternote, zu deutsch: ,, Impulse pro Vier-
telnote”. Wird meist in Verbindurg mit Clocks benutzt, um deren
zeitli che Aufl6sung anzugeben.

Signalabgriff vor dem Kanal-Volumenfader. Der Send-Effed-An-
tell ist hier unabhangig vom Kanafader. Standardfall ist das kom-
plette Zuziehen des Kanalfaders, um das Direktsignal komplett
auszublenden und s Effektsignal all ein stehen zu lassen.
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=Plug-In-Format fir die destruktive Beabeitung von Audio-Da-
telen im Sample-Editor von Lam.

Beim Synthesizer: festes, unveranderbares Klangprogramm
siehe = Aftertouch
siehe = Programmwedsel

Auch: Program Change. =MIDI-Event, das angeschlossnen MIDI-
Gerédten mittellt, welches ihrer gespeicherten Programme (z.B. ver-
schiedene Sounds, Effektkorfigurationen 0.A.) sie aktivieren sollen.
Programmwedhselbefehle erfolgen kanalspezifisch und liegen zwi-
schen 0 und 127.Da aktuell e Synthesizer aber tausende von Sounds
besitzen, mussihr Speicher in Banke a 127 Sounds unterteilt wer-
den. Dem Programmwedhsel befehl muss dann ein Bankwedhsel be-
fehl voraus gehen.

Standard-=>Wel enform,
= Pulsbreite.

Bezeichnet das Verhdltnis von Impuls und Impulspause bel der
Pulswelle. Die Pulsbreite wird dabei in Prozent angegeben. Bei e-
ner Pulsbreite von 10 % beispielsweise betrégt das Verhdtnis von
ImpulsundImpulspause 1 : 9.

biswellen variabel durch regelbare

Veranderung der Pulsbreite einer Pulswelle durch eine Moduati-
onsquelle wie @wa @nen =LFO.

Engl. fir = Pulsbreite
Engl. fir = Pulsbreitenmoduation

Redtedkwelle mit veranderbarem Verhdtnis von Impuls und Im-
pulspause

Jargon-Bezeichnurg fur einen druckvoll en, dynamischen Klang, im
Gegensatz zu matt oder pappig.

Kurz fur Pulse Width Modulation - = Pul sbreitenmodu ation.

Bestimmt bel einem Filter, wie eng (hoher Q-Faktor) bzw. weit
(niedriger Q-Faktor) der beanflusge Frequenzbereich ist. Ver-
wandte Begriffe sind =Bandlreite oder = Flankensteil heit.
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Quantisierung

Quantize
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Random

Rauschen
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Red Book
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Release

Resonance

Resonanz
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Eigentlich die Auftellung eines (meist stufenlosen) Verlaufsin eine
definierte Anzahl einzelner Werte. Im Falle von Noten wird mit
Quantisierung die Ausrichtung der Noten an einem definierten No-
tenraster bezeichnet. Eine andere Anwendurg des Begriffs ist das
Quantisieren von Audiosignaen. Hier bezeichnet der Begriff das
Auftellen des in der Natur stufenlosen Lautstérkeverlaufs in eine
definierte Anzahl von Lautstarkewerten. Eine 16-Bit Quantisierung
eines Audiosignals heil3t beispielsweise, dassdas Signa in 65535
einzelne Lautstarkewerte aufgetellt wird. Dies ist notwendig, um
das Signa in digitalen Signalprozessoren welter beabeten zu
konren. (Nicht zu verwedhseln mit der = Sample Rate, die aussagt,
wie oft pro Sekunde das Signal erfasg wird).

Das Runden oder Rastern eingehender Werte auf einen vorgegebe-
nen Wertebereich. Dieser Prozess kann auf Audio- oder Control-
Signale angewendet werden. Beispielsweise kann man ein , stufen-
loses® LFO-Signal in eine Notenfolge oder ein Audio-Signal auf
eine niedrigere Bit-Aufl6sung quantisieren.

Kurz fir Random Access Memory - Arbeitsgeicher, den man be-
liebig mit Daten fillen kann. Angabe in MB (Megabyte). Norma-
lerweise ,fluchtig®, d. h., der Speicherinhalt wird nur bewahrt, bis
das Gerét ausgeschaltet wird.

Neue Speichertechndogie, bei der die einzelnen Speicherzellen
Uber ein Busg/stem verbunden sind. Rambus erlaubt schnellere
Zugriff szeiten a's herkbmmlicher Speicher.

Engl. fur Zufall

Standard-=>Wellenform. Frequenzgemisch mit Zufall sverteilung
ohre erkennbare Tonhdéke, z.B. ®Rosa Rauschen und =Weil3es
Rauschen

Redtedkformige Wellenform mit exakt gleicher Lange von Impuls
und Impulspause. Enthélt nur ungeradzahli ge Obertone.

Engl. fir ®Redtekwelle
Bezeichnurg fur die Definition des CD-Audio-Standards.

Auch engl. Registry genannt. Dies ist die zentrale Konfigurations-
datenbank vonWindows.

End- bzw. Ausschwingphase eines Klangereignisses. Als Parameter
einer = Hullkurve: Zetspanne, in der das Signal nadh Durchlaufen
der = Sustain-Phase aisschwingt.

Engl. fir = Resonanz

Im =Filter: Regelbare Eigenschwingung des Filters, bei der das
Signal im Bereich der = Cutoff- Frequenz betont wird. Die Reso-
nanz |8sg das Filter , deutlicher* und,, elektronischer” Klingen.
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Bel Effekten Nadhbildung , historischer® Sounds oder Geréte, die
wieder angesagt sind, inklusive deren Eigenstandigkeiten wie Roh-
rensound, =LoFi, Knistern, Rauschen. Angesagt ist Retro-Sound
efwain Trip Hop oder Ambient.

Engl. fir =Nachhall.

Streifenformiger Controller. Friher meist aus Drahtgeflecht oder
Samt, heute aus Kunststoff gefertigt.

Mathematisch die Multiplikation zweler Signale. Prodwziert ver-
zerrte bis metalli sch klingende Sounck.

Eine noch nicht verwendete CD-R-Disk, die noch mit Daten be-
schrieben werden kann.

Read Only Memory: Unverénderbarer Speicher

Signal, das aus =Well}em Rauschen durch Bedampfung der hohen
Frequenzen generiert wird.

Zuordnurg von Signalen zu Ein- oder Ausgangen.

Registered Parameter Number, ein MIDI Steuersignal welches sich
aus bis zu 4 MIDI-=Controllern zusammensetzt: Parameter Num-
ber &M SB (Controller 101), Parameter Number =L SB (Controll er
100), Parameter Value MSB (Controller 6), Parameter Vaue LSB
(Controller 38). Die Funktion der RPNs ist im GM (Genera MIDI)
Standard festgel egt.

Siehe = Feadbadk

Abkurzung fur Sony/Philips Digital Interface. Standard fur digitale
Schnittstellen im Consumerbereich. Uber S/P-DIF kénren sowohl
digitalisierte Audiosignale wie auch reine Datensignale Ubertragen
werden (z.B. fur SurroundAnwendurgen codierte Signale).

Weéllenform, die dle Obertdne enthalt.
Engl. fur Probe, Muster

Engl. fur ,einen Probewert nehmen und festhalten®. Die Sample &
Hold-Funktion nimmt in einstellbaren Absténden Proben des Ein-
gangssgnals (Sample) und gibt dessen Wert bis zum nédsten Takt
am Ausgang ab (Hold).

Auch Sampling-Frequenz genannt - Frequenz, mit der das analoge
Audio-Material beim = Sampling abgetastet wird. Nach dem soge-
nannten ,,Nyquist-Theorem* kann die hdchste im Audio-Material
enthaltene Frequenz maximal die Hélfte der Samplerate betragen -
bei 44,1 kHz Samplerate also z.B. maximal 22 kHz. In der Praxis
liegt diesser Wert jedoch immer noch etwas tiefer. Wird diese
Grenze Uberschritten, entsteht = Aliasing.
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Geré oder Algorithmus zur Umredhnurg einer = Sample Rate in
eine andere. Diese Umrechnurg ist immer mit mehr oder weniger
grol¥en Quantisierungsfehlern, d.h.Qualit &tsverlusten verbunden.

Allg. Bezeichnurg fir die Umwandlung analoger in digitale Audio-
Daten. Der analogen Wellenform werden in den zeitli chen Abstan-
den der = Samplerate Proben (Engl. ,, Samples‘) entnommen, wobei
jedes Sample einen genauen Zahlenwert ergibt. Diese Zahlenwerte
bilden dann cen digitalen Audio-Datenstrom.

Engl. Abkirzung fir Sawvtooth (Ségezahn)
Engl. fir Sagzahn

Effekt, der durch Ubereinanderlegen von zwei in ihrer Tonhole
leicht unterschiedlichen Tonen entsteht, die man dann nicht mehr
als getrennte Tone wahrnimmt. Die Frequenz der Schwebung ent-
spricht der Diff erenz der Frequenzen beider Tone.

Kurz fur Serial Copy Managment System - Ein Zusatz im = S/P-
DIF-Ubertragungsformat, das die widerredtliche Herstellung von
Raubkopen verhindern soll. Dazu ist ein Hinweis im Datenstrom
selber untergebracht, ob das folgende Signa aufgezeichnet (und
somit kopiert) werden darf oder nicht.

Eine komplette Bil dschirmkonfigurationin Logic. Dies umfasd dle
gedffneten Logic-Fenster und deren Ansichtsoptionen. Logic kann
bis zu 99 Screensets, also komplette Fensteranordnurgen, pro Song
speichern. Das Umschaten von Screensets erfolgt mit Tastatur-
kommandos, kann aber auch mit MIDI-Steuersignalen ferngesteuert
werden. Screensets lasen sich auch tUber = Meta-Events automati-
sieren.

Kurz fur Small Computer Systems Interface - Schnittstelle fir die
Datentibertragung zwischen Computer und Peripheriegeréten wie
Festplatten, CD-Rom-Laufwerken oder Scannern.

Kurz fir Sory Digital Interface 2 - Ein &dteres digitales Ubertra-
gungsformat, das in erster Linie in professonellen Audioschnitt-
systemen auf Basis von Videorecordern verwendet wurde.

Kurz fur Synchronous Dynamic Randan AccessMemory - spezielle
Form von DRAM. Es arbeitet zusétzlich zu den Kontrollsignaen
mit einem Clock-Signal, was schnelleren Zugriff bringt. SDRAM
ist der Standard bei neueren PCs.

Farbfernsehnam, die vor allem in Frankreich und einigen anderen
europaischen Landern verwendet wird, dhnlich = PAL

Hier wird im Gegensatz zum ,, Einschleifen* (=Insert) ein Signal-
antell abgegriffen, der den Eff ekt ansteuert. Das V ST-Send-Effeds-
Radk arbeitet mit Mono-Eingang und Stereo-Ausgang. (siehe auch
= Pre-Fader und = Post-Fader).
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Urspringlich fur analoge Geréte eingeftihrt, die Schrittfolgen (Se-
guenzen) abspielen konrten, inzwischen gebrauchlich fir alle Arten
von MIDI-Reaordern, teilweise auch mit Audio-Funktion.

Separater, vom Effekteingang unabhéngiger Signalweg zur Steue-
rung eines Effektes (z. B. bael De-Ess).

Kurz fir Sngle Inline Memory Module - Karte mit &=RAM-Bau-
steinen, die auf den entsprechenden = Slot des Mainbcards aufge-
stedkt wird.

Engl. fir = Flankenstell heit
Engl. Fadhjargon fir (Erweiterungs-) Stedkplatz.

Kurz fur Society of Motion-Picture and Television Engineers, die
den gleichnamigen Timeade entwickelt hat, der sich an der US-
amerikanischen Schwarz/Weil3- (30 Bilder/sed bzw. Farbfernseh-
norm (29,97 Bilder/seg orientiert. In Europa hat die EBU, die Eu-
ropean Broadcasting Union, diesen Timeode entsprechend adap-
tiert (25 Bilder/seg. Oft synonym fur Synchronisationsverfahren
wie®MTC, =L TC und=VITC verwendet.

Verfahren zur Steuerung von Prozessen (iker elektrische Spannurg

Engl. fir Zerteilen - In der Regel ist damit der ,, Keyboard-Split“
gemeint. Hierbel wird das Keyboard an einem oder mehreren
Punkten auf mehrere Sounds aufgetellt.

Das erste Byte einer MIDI-Information. Dieses Byte zeigt dem
empfangenden Gerdt (unddem kundgen Anwender) an, um welche
Art MIDI-Nadricht es sich bel den nadchfolgenden Bytes handelt.
Beispielsweise werden =MIDI-Controller vom Byte Bn (n steht fur
die MIDI Kanalnummer) eingeleitet, Note On Befehle vom Byte 9n,
Sysex vom Byte FO, Program Changes vom Byte Cn usw. Diese In-
formationen kdonren sehr nitzlich sein, wenn man Uber program-
mierbare MIDI-Controller verfugt, die ihre MIDI-Steuersignale in
einzelnen Bytes eingefittert haben mochten. Auch in Logic kann es
manchmal sehr vorteil haft sein, einzelne MIDI-Bytes gezielt einzu-
setzen. Eine voll standige Liste der Statusbytes undihrer Funktionen
findet man im Internet auf verschiedenen MIDI-Seiten

Sequenzer, bel dem es eine bestimmte Anzahl von Schritten (Steps)
gibt, die schleifenférmig automatisch wiederholt werden kénren.
Fruher war dies die einzige Art von Sequenzer, die es gab, undalle
Modell e waren anal og aufgebaut.

Position eines Stereo-Signalsinnerhalb der Stereo-Bandlreite.

Verstérkung des Stereo-Eindrucks. Erfolgt meist durch Verschie-
bung der Phase, was wiederum die =Mono-Kompatibilit & bean-
trachtigt.
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Elektrische Spannurg, die zur Steuerung von Syntheseparametern
benutzt wird. Praktisch ale ,edit analogen® Synthesizer arbeiten
mit Steuerspannurgen, ,virtuell analoge“, die ja in Wirklichkeit
digitale Synthesizer sind, werden Uber digitale Informationen ge-
Steuert.

Klangsynthese-Methode - Obertonreichen Wellenformen werden
durch Filterung und Lautstérkesteuerung Antell e subtrahiert.

Parameter einer =@ Hlullkurve - Leve, das die Kurve nach Durch-
laufen der = Decay-Phase ereicht.

Pegel, auf dem eine = AD SR-HUll kurve nach dem Durchlaufen der
=Decg-Phase verbleibt, bis das sie steuernde = Gate inaktiv ge-
schaltet wird. Bel der Steuerung tber Tastatur erfolgt dies in dem
Moment, in dem die Taste losgelassen wird.

(@) Oszillator-Sync, ein Klangeffekt, der durch Interaktion zweier
Oszill atoren entsteht.

(b) Kurz fur = Synchronisation oder Synchronisations-Signal.

Zeitliche Kopdung, etwa die Kopdung eines Arpeggiators oder
Sequenzers an Tempo, Start- und Stopfunktionen eines externen
MIDI-Gerétes.

Abkurzung fur System Exclusive. Sysex ist ein MIDI-Steuersignal,
das welt reichende Definitionen der Funktion und der Lange der
Information durch die Hersteller zulésd. Die MIDI-Spezifikation
schreibt lediglich den Beginn einer Sysex Meldung (das sog. = Sta-
tusbyte, fur Sysex FO), deren Ende (Byte F7), und das Vorhanden-
sein jeweils einer Hersteller- und Geréte-1D hinter dem Statusbyte
vor. Was zwischen der Gerdte-ID und dem Ende der Sysex-Mel-
durg steht, bleibt den Herstellern tiberlassen. Auch die Lange einer
Sysex-Meldung ist prinzipiell nicht begrenzt.

In einer Sysex-Meldung kann fast jede Art von Information gespei-
chert sein. Das reicht von kurzen Sysex-Strings, die verwendet
werden, um einen Klangerzeuger in Echtzeit zu steuern, tUber die
Daten ganzer Klange bis zum kompletten Speicherinhalt eines Syn-
thesizers. Auch Betriebsg/stem-Updates, die man fir Synthesizer
oder andere MIDI-féhige Geréte aus dem Internet beziehen kann,
werden as Sysex-Strings verpadt.

Frequenzangabe (meist in MHz), die bezeichnet, wie schnell im
Redner bestimmte Operationen abgeabeitet werden konren. Am
bekanntesten ist die Prozesoor-Taktrate, die angibt, in welchen
Redhenzyklen die =CPU arbeitet. Wichtig fur die = Performance
ist aber z.B. auch die Taktrate, mit der die CPU mit anderen Kom-
porenten des Redners Uber die =Buse kommunizieren kann
(, Bus-Takt").

Kurz fir =Tradk at once
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Englische Bezeichnurg fir ein einzelnes Echo oder eine einzelne
Reflexion. Bezeichnet z.B. bei einem Delay-Effekt die Zahl der
gleichzeitig mdgli chen Echos (, Multi-Tap®).

Kurz for Tascam Digital Interface Format - Digitale Achtkanal-
Schnittstelle, vorrangig zur Anbindurg digitaler Multitradk-Reaoor-
der (DTR) der Firma Tascam.

Kurz fur Time Division Multiplexing - Bezeichnet das interne Au-
dio-Busgystem in Pro-Tools-Systemen der Firma Digidesign.

(@) Einer der besten Metzelstreifen all er Zeiten.

(b) Abschlusswiderstand, der in einem = SCSI-System jeweils am
ersten und letzten Gerét der Kette aktiviert sein muss Ausfihrung
schaltbar oder als separater, von auf¥en an der SCSI-Buchse anzu-
bringender Stedker.

Filter, das nur Frequenzen unterhalb seiner Grenzfrequenz unge-
hindert durchldse und die dariiber liegenden mit einer durch die
Flankensteil heit (in diOktave) definierten Stérke aschwadt.

Engl. fir Zeit

Zu deutsch Zeitkodierung - Uberbegriff fir ein von der Videoted-
nik abgeleitetes Synchronisationssgnal auf Basis von Stunden,
Minuten, Sekunden und Frames, das auch im Audiobereich ver-
wendet wird.

Zeitstauchung, also schnellere Audio-Wiedergabe ohre Beanflus-
sung der Tonhdke (siehe aich = Time Compressorn/Expansion).

Zeitdehnung, also langsamere Audio-Wiedergabe ohre Beanflus-
sung der Tonhdke (siehe aich = Time Compressor/Expansion).

=MIDI-Anschluss der ein spezielles Kabel verwendet, das an den
seriellen Port des Computers angeschlossen wird. Zum Betrieb der
To-Host-Schnittstelle ist ein spezieller Treiber fir den Computer
erforderlich.

Die Fiberoptik-Kabeltechndogie, mit der optische = S/P-DIF- so-
wie ADAT-Lightpipe-Daten Ulertragen werden.

Engl. fir Sour - In der zeitgendssschen Elektronischen Musik wird
mit Track auch ein komplettes Musikstiick bezeichnet.

Modus von =CD-R-Reardern: Dabel wird jeder Tradk einzeln auf
die =CD-R geschrieben. Der Schreiblaser wird also nach jedem
Trak aus- und am Anfang des nacdhsten Tradks wieder eingeschal-
tet (s. auch =Disk at once).

Allg. Gerdte- oder Programmrinternes Uberspielen vom Audio-
Aus- auf den Audio-Eingang zum Zusammenfassen von Spuren
oder Einrechnen von Eff ekten.
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Wortlich Unmwander. Bezeichnet in Logic ein = Environment-Ob-
jekt, das weit reichende Anderungen an MIDI-Daten vornehmen
kann. Das umfasd u.a. Ausfiltern bestimmter Daten, Umwandung
von Datentyp und MIDI-Kanal, Veranderung des Wertverlaufs.
Transformer konren auch spezielle Aufgaben wie Aufteilung von
Signalen auf bestimmte Kabel und die Erzeugung von Sysex-Daten
Ubernehmen. Die Transformer sind mit die leistunsgfahigsten Ob-
jekte des Logic = Enviroments.

Extrem kurze Signalspitzen, z. B. in einem Basdrum-Impuls mit
besondersvidl ,, Click®.

Software zur Einbindurg von Erweiterungen in ein Computersys-
tem -Festplatten, Soundlarten, Drucker und andere.

Zyklisches Auf und Ab der Lautstérke. Auslenkung um einen defi-
nierten Fixpunk. Nicht zu verwedhseln mit =Vibrato

Engl. fur AuslGser: Im Synthesizer oder einem Effekt kann ein
Trigger etwa a@ne Hll kurve oder eine = LFO-Schwingung starten.

(a) Starkes Scheuerpulver

(b) Uberarbeitete Version von EIDE. Erlaubt héhere Transferraten
zwischen Festplatten ew. CD-Roms und dem Compuiter.

(&) Manner und Autos in Fakalfarben

(b) Kurz fur Uninterrupted Power Suppy, zu deutsch ,Ununter-
brochene Stromzufuhr® - Ein Gerdt, das einen Computer oder an-
deres elektronisches Gerét fir einige Minuten auch dann noch mit
Strom versorgt, wenn die Netzstromleitung ausgefalen sind, so
dasswichtige Daten nach gesichert werden konren.

Kurz fur Universal Serial Bus - ein universelles, leistungsfahiges
Verbindurgssystem fur Computer und Peripherie-Hardware (MIDI-
Interfaces, Drucker, Kameras), das sch as Standard etabli ert.

Engl., gangiger Begriff f ir Anschlagdynamik.

Bestimmt die Charakteristik, mit der ein Klangerzeuger auf die
Anschlagdynamik anspricht.

Zyklisches Auf und Ab der Tonhohke. Auslenkung um einen defi-
nierten Fixpunk. Nicht zu verwedhseln mit = Tremolo

Sammelbegriff fur (meist wertvolle) dltere Musikinstrumente, Stu-
diogeréte oder algemein , klasssche Sounds* (= Retro).

Abkurzung fur Vertical Invertal Time Code. VITC ist ein Video-
Synchronsigna nach Spezifikation der ®SMPTE. VITC wird mit
dem Video-Signa zusammen aufgezeichnet und befindet sich auf
der ersten, namalerweise unsichtbaren, Bil dschirmzeil e.

=Duplex.
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Engl. fir Spannurgsdeuerung

Bezeichnet bei einer Raumsimulation die Zeitspanne vor Einsatz
der =Erstreflexionen (malgebend fir den Eindruck von der
Raumgrol).

Abklrzung fur Virtual Sudio Technology. Ein von der Firma
Steinberg entwickelter Standard, der die Einbindurng softwareba
sierter Effekte in Audio Software beschreibt. F&l schlich oft mit dem
Programnm Cubase VST gleichgesetzt. Seit VST 2.0 sind auch
softwarebasierte Instrumente definiert (VSTi). VST verfugt tber ein
APl (Application Programming Interface), fur Software Program-
mierer ist ein SDK (Software Development Kit) von der Firma
Steinberg erhdltli ch.

Engl. fir ®Weéllenform

Klangerzeugung auf Basis gespeicherter Wellenformen (meist ver-
anderbar), die in einem nicht-flichtigen Speicher abgelegt sind.

Audio-Dateiformat, das in erster Linie in Windovs-Redhnern
Verwendury findet, aber auch von einigen Maadntosh-Programmen
gelesen undgeschrieben werden kann.

Signal, das ale Frequenzen in gleicher Lautstarke enthédlt und von
daher keine bestimmte Tonhole hat. Das klangliche Ergebnis erin-
nert am ehesten an einen Wassxfall.

Form der Schwingung, die etwa ein = Oszill ator erzeugt. Standard-
Wellenformen sind =Sinus, ®Drelek, = Sagezahn, =Puls und
= Rauschen. Bei Schwingungen mit hdrbaren Frequenzen bestimmt
die Wellenform den Klang, bei =LFO-Schwingungen den Verlauf
der &Moduation.

Bezeichnurg fur einen radformigen Controller bel einem Synthesi-
zex

Engl. fur =Weil3es Rauschen
http://www.wizoo.de

Taktsignal, das fur die Kommunikation digitaler Audio-Schnittstel-
len erforderlich ist, damit die = Samplerates der beteili gten Geréte
absolut synchron laufen. Bel Verbindurg zweier Geréte Uber eine
Standard-Audio-Schnittstelle wird die Wordclock tber die Audio-
Verbindurg Ubertragen. Wenn mehr als zwei digitale Audiogeréte
gleichzeitig miteinander kommunizieren sollen, ist in der Regel die
Wordclock-Synchronisation Uber entsprechende, separate Word-
clock-Buchsen erforderlich.

Kurz fir Write Once Read Many - Altere Bezeichnurg firr das
= CD-Reardable-Verfahren: einmal schreiben, beliebig oft lesen.
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Wortbreite

XG
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Bezeichnet bel digitalen Audiosignalen die Quantisierungsauflo-
sung in Bit. Hohere Werte entsprechen besserer Qualitét. Ublich
sind Wortbreiten zwischen 16 und 24it.

Spezifikation der Firma 'Y amaha, die den =GM-Standard erheblich
erwetert (UA. mehr Klangvariationen, mehr Steuermogli chkeiten
fUr bestimmte Parameter etc.).
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8.Internet-Links

8.1 MEMI

Aktualisierte Fassungen der Tipps & Tricks zu Logic Audio finden Sie in unregelmaldigen
Abstéanden unter http://www.memi.com (Abt. Equipment & Recording). Wenn Sie automa-
tisch Uber derartige Neuerungen benadirichtigt werden mochten, abonneren Sie den
Newsdletter Neu @ MEMI unter http://www.memi.com/ny.

8.2 Autoren

Christian Baum: http://www.borsai-multimedia.de (under construction)
Manfred Lange: http://home.snafu.de/petrosil

Wolfgang Fiedler: http://www.mupro.de

Sascha Franck: http://www.saschafranck.de

Jens Werres: http://www.urbannadse.de

8.3 Logic Audio

8.3.1 Ressourcen
D = Deutsch, E = Englisch, K = Kommerziell

URL Anbieter Beschreibung

http://www.memi.com MEMI Tipps und Tricks, Downloads,
TestsundNews

http://www.memi.com/foren MEMI Diskussonsforen uA. zu

Logic Audio (D) undEXS24
(E). Auch a's Maili nglisten
abonrierbar unter
http://www.memi.com/my

http://home.snafu.de/petrosil Petrosil Environments, EXS24-In-
struments, TippsundTricks,
File Areazu den Logic-Tipps.

http://www.emagic.de Emagic GmbH Aktuelle Logic-Versionen,
News, Links undRessourcen
http://members.aonat/prischl/LNG/  Johannes Prischl Logic Notation Guide — No-
tensatz mit Logic
http://www.borg.com/~jglatt/ MIDI Technica Fanatic's
Brainwashing Center
http://www.edhochamber.ch Dan Suter Tolle Tipps, Testsund kas-

tenlose EX S24-Instruments
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URL
http://www.first-wave-music.de

http://www.gccastensen.com

http://www.logi cuser.net

http://www.mupro.de

http://www.ozemail .com.au/~oscwil de

http://www.rme-audio.de/techinfo/in-

dex.htm

http://www.sirius.com/~canton/exs24/

http://www.swiftkick.com

http://www.wizoo.de

http://www.hammersound.ret/

http://thesoundsite.ismi.net/

8.4 Hardware

Anbieter
First Wave

Carstensen Verlag

Logic User

Wolfgang Fiedler
Dave Béllingham

RME Tedinfo

Ontology
Swiftkick / Len
Saso

Wizoo GmbH

Hammersound

SoundSite

8.4.1 Sound- und Recordingkarten

URL

http://www.emagi c.de/german/sup-

port/index.html

http://www.rme-audio.de/techinfo

http://www.audiotrak.de
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Anbieter
Emagic GmbH

RME Tedinfo

Audiotrak

Beschreibung

Kostenlose EXS24-Instru-
ments

Anbieter ,Das grof¥e Logic
Audio Handbuwch®. (K)

Userseiten rund un Logic
Audio: Tipps, Tutorids,
Links. (E)

Professoneller Logicer

Dave B.s Tipps, Tutorialsund
Downloads. Initi ator des Lo-
gic Webrings. (E)

Tipps undTricks zur sinn-
vollen Windows-Pflege und
Hardware-Optimierung

EXS24 Instruments

Environment Todlkit, diverse
Environments zum
Download. (E, teillw. K)

Bilcher zu Logic Audio, di-
verse Sampling CD-Roms.

(K)
Kostenlose SoundFonts zum
Import in den EXS24

Kostenlose SoundFonts zum
Import in den EXS24

Beschreibung

Emagic Hardware-Kompati-
bilit &tstests

TippsundTricks zur sinn-
vollen Windows-Pflege und
Hardware-Optimierung

Ego Systems Ableger mit
gunstigen, aber etwas einfa
cheren Multimedia-, Recor-
ding- und Samplerkarten



URL
http://www.creanware.de

http://www.egosys.net

http://www.hoortech.de

http://www.klemnm+music.de

http://www.midiman.de

http://www.rme-audio.de

http://www.terratecde

http://www.xgfadory.com/
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Anbieter
Creamware

Ego Systems

Hoornted

MOTU / Klemm

M-Audio / Midiman

RME

Terratec GmbH

Y amaha

8.4.2 MIDI-Interfaces und -Hardware

URL
http://www.ees-musik.de

http://www.egosys.net

http://www.emagic.de

http://www.doepfer.de

http://www.klemm-music.de

http://www.midiman.de

http://www.steinberg.de

Anbieter
EES

Ego Systems

Emagic

Doepfer

MOTU / Klemm

M-Audio / Midiman

Steinberg

Beschreibung

Professonelle Recording- und
DSP-Hardware (Pulsar etc.)

Diverse  Mastering-  und
Multi-1/O-Soundlarten

Diverse Multimedia-, Maste-
ring- und Multi-I/O-Sound
karten

Deutscher Vertrieb der pro-
fessondlen MOTU-Rear-

dingkarten-Serie
Professonelle Mastering- und
Multi-1/O-K arten, breite
Treiberpalette

Professonelle Digitalkarten,
uA. mit ADAT-I/O etc.

Diverse Multimedia-, Maste-
ring- und Multi-I/O-Sound
karten
Yamaha SW1000 XG Ho-
mepage

Beschreibung

Diverse MIDI-Hardware, u.A.
auch Interfaces

Kleinere Interfaces mit gutem
Preis-/Leistungsverhdltnis
Anbieter speziell an Logic
angepasder Interfaces (AMT-
Tednik)

Controller, MIDI-Peripherie,
Analogsequenzer

Deutscher Vertrieb der Profi-
Interfaces von MOTU (MIDI
Time Piecq.

Diverse MIDI-Interfaces fir
MacundPC

Anbieter des Midex8
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8.4.3 Komplettsysteme PC

URL
http://www.a-e-w.de

http://www.ticomsys.de

http://www.musikcomputer.de

8.5 Software

8.5.1 Plug-Ins
K = kommerziell

URL
http://www.anal ogx.com/

http://www.cferrari.dial.pipex.com/

http://www.cubase.it/downl oads/in-

dex.html
http://www.direaxfil es.com

http://www.dreampaint.co.uk

http://www.eversmeier.f2s.com/

http://www.kobo.com/

http://www.kvr-vst.com/vsti.php

http://www.li nplug.com/index.htm

http://www.maxim.abel .co.uk/vst/

http://www.muon-software.com

http://www.native-instruments.de

http://www.nexoft.de
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Anbieter
A-E-W Computer

Tillmann

Musikcomputer.de

Anbieter
AnaogX

Cesare Ferrari
Cubase-It
DireaX Files

Dreampoint

SE Audio Tods
Koblo

K-V-R

Linplug
MDA

Muon Software
Native Instruments

Nexoft

Beschreibung

Komplettsysteme  Pentium

undAthlon.

Komplettsysteme auf Basis
der RME-Referenz-PCs

Komplettsysteme

Beschreibung

Freaware Audio-Toos und
Plug-Ins

VST Plug-Ins und VSTi (FM
Hearen), (teilw. K)

Linksammlung zu VST Plug-
InsundV STi

Ubersicht uber verfugbare
DireaX-Plug-Ins

Kostenloser Hall , Freeverb*
VST-Plug-Ins

MAC-only VSTi (K)

Riesige Ubersicht (iber ver-
flgbare Software-Instrumente

VST Plug-lns und VST,
tellw. Freavare

Freeware VST Plug-Ins und
VSTi

MuonTau undCo. (teilw. K)

Native  Softwaresynthesizer
wie Re&tor, Absynth, FM7
etc. (K)

Ein exzdlenter Freevare-
Drumsample-Player



URL
http://www.rgcaudio.com

http://www.steinberg.de

http://www.tcworks.de

http://www.vell ocet.com/

http://www.wadorf-gmbh.ce

http://www.waves.com

8.5.2 Tools und Utilities
URL

http://members.nextra.at/hubwin//midi

.html
http://www.cdxtrad.com

http://www.midiox.com
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Anbieter
RGC Audio

Steinberg

TC Works
Velloca

Waldorf

Waves

Anbieter
Hubi

Amazing Sound

MidiOx

Beschreibung

Triangle und Square Soft-
synths (teilw. K)

VST- und DireaX-Plug-Ins,
UA. Mastering-Effekte und
Softwaresynthesizer (K)

Diverse Eddl-Eff ekte (K)

Freawvare und kommerzielle
VST-Plug-Ins

Native  Softwaresynthesizer
und Effekte (PRG, D-Pole
etc.) (K)

Professonelle Effekte und

Mastering-Plug-Ins, u.A. der
bekannte , Trueverb®. (K)

Beschreibung

Hubi's MIDI
Ntzliche Tods

CDxtrad saugt Samples und
Programs von diversen CD-
ROM-Formaten und wandelt
sie UA. ins EXS24-Format
um. (K)

MIDI-Todls, virtuelle MIDI-
Ports (Freeware)

Programs:
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9.Uber dieses Dokument

9.1 Versionsdatum
Tipps & Tricks zu Logic Audio —Zwischenupdate vom 14. August 2001

9.2 Aktuelle Anderungen
e 4. Releasse-Versionauf 158 Seiten

e Neue Autoren: Jens Werres und Sascha Franck sind mit Ergénzungen, Berichtigungen und
Tipps zur MacVersion chbei!

e Erweterungen am Layout: Kopf- und Fufzeilen sind nun gespiegelt und ergeben ein bes-
seres ,, Buchfeding”, wenn man Rickseiten bedruckt bzw. die Tipps entsprechend in einen
Ringordner einheftet.

e Neu: File Areamit Beispiel-Songs und Environments unter http://home.snafu.de/petrosil
oder http://www.memi.com.

e Korrektur diverser Tippfehler
e Einflgen neuer Tippfehler ;-)

e Diverse neue Tipps, Ergénzungen undBerichtigungen
e Erganzungen in Wolfgang Fiedlers Basic Workshop
e Erganzungen undVerbesserungen im Glossr

e Neue URLs
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